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Allgemeine Konzepte

1. Zentrale Datenhaltung

Zentrales Element von TeamSports 2 sind die Daten die von Dir oder unserem Ergebnisabgleich
eingegeben werden. Diese Daten sind die Basis der Website und der APP. Beides greift auf die gleichen
Datenséatze zu.

2. Deine Teams

Als erstes legst du in TeamSports 2 deine Teams an. Die Teams sind von groRer Bedeutung, denn fir
jedes Team gibt es eine eigene Berichtekategorie in Deiner App und auf Deiner Website. Auch sind die
Teams ganz stark in die Berechtigungsstruktur mit eingebunden, denn einem Team kannst du Trainer

zuordnen, die dieses Team dann verwalten kdnnen. Mehr dazu findest du unter “Wer macht was?”. Zu

jedem Team kannst Du auch einen Link ins Ergebnissystem angeben, Uber den dann der
Ergebnisabgleich stattfindet. So bleiben deine Tabellen, Spielplane usw. automatisch immer aktuell.

3. Deine Inhalte

Natirlich gibt es auf Deiner Website nicht nur Teams. Damit Du Deinen Verein optimal prasentieren
kannst, kannst du mit unserem Editor beliebig viele Inhalte frei anlegen. So kannst du die Historie oder
Deine Sponsoren prasentieren, oder auch Downloads anbieten.

4. Nutzliche Module

Fur viele Dinge gibt es bereits Module, die Dir die Verwaltung erleichtern. Mehr Informationen findest du
unter “Administration” unter der Uberschrift “Module”.



Wer macht was?

Verteile die Arbeit!

Die Idee hinter TeamSports 2 ist die Arbeit auf méglichst viele Schultern zu verteilen. Besonders in
groBeren Vereinen ist es so gut wie unmoglich, das System alleine zu pflegen und immer aktuell zu
halten. Deshalb soll jeder Funktionar, Trainer und Spieler fir deinen Bereich verwantwortlich sein. Da es
im Interesse jeder dieser Personen ist, dass sie im System gut dargestellt werden, werden auch alle
helfen! AuBerdem ist das System so einfach, dass es wirklich jeder verstehen kann.

1. Administrator

Er ist — wie in allen Systemen — der Hauptverwantwortliche. Er kann die Struktur der Seite sowie die
Berechtigungen der einzelnen Mannschaften und Nutzer festlegen. Er kann die Seite — theoretisch —
auch alleine pflegen, da er Zugriff auf alle Bereiche hat. Davon raten wir aber definitiv ab! Mehr
Informationen hierzu findest Du unter Administration.

2. Funktionare

Vereinsfunktionare bekommen ihre eigenen Zugangsdaten und kénnen Informationen die den ganzen
Verein betreffen verwalten. Dazu gehéren Termine, Nachrichten und Tickernews. Mehr Informationen
hierzu findest Du unter Vereinsverwaltung.

3. Trainer

Jeder Trainer ist flr seinen Teambereich selbst verantwortlich. Alle Funktionen, die er benétigt um sein
Team zu verwalten, stehen ihm zur Verfligung. Dazu zahlt das Schreiben aktueller Berichte, die
Kaderverwaltung, das Verwalten der Mannschaftsbilder und (wenn das Trainingszeitenmodul aktiv ist)
auch das Verwalten der Trainingszeiten. Wichtig ist auch, dass der Trainer die richtige Liga und den
richtigen Link ins Ergebnissystem angibt. Mehr Informationen findest Du unter Teamverwaltung.

4. Spieler

Auch alle Spieler bekommen Zugangsdaten zum System. Somit kann jeder Spieler sein Profil selbst
verwalten und zum Beispiel aktuelle Sportfotos von sich hochladen. Wenn das Community Modul aktiv
ist, kdnnen die Spieler einer Mannschaft mit ihrem Trainer auch Uber eine interne Gruppe miteinander
kommunizieren. Mehr Informationen findest Du unter Mein TeamSports.
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Aufbau des Backends

1. Bereiche Smaus i : - p—

Die Verwaltung von Deinem

Hilfe und Support

> Hilfe Allgemein

TeamSports 2 unterteilt sich in mehrere

» Getting Started

> Hilfe Administration

Bereiche. Du kannst oben rechts (im
Bild rot markiert) zwischen den
einzelnen Bereichen umschalten. Es
gibt folgende Bereiche:

Administration

™ Seite freischalten

Hier kannst du die grundliegenden
Einstellungen deiner Website
vornehmen. Dieser Bereich ist den Administratoren vorbehalten.

Vereinsverwaltung

Hier kannst du Informationen einstellen, die den ganzen Verein betreffen. Auf diesen Bereich kdnnen
Administratoren und Funktionare zugreifen.

Teamverwaltung

Dieser Bereich ist zur Verwaltung der einzelnen Teams gedacht. Hierauf haben neben dem
Administrator auch die zugeordneten Trainer zugriff.

Mein TeamSports

In diesem Bereich kannst du individualisierte Informationen erhalten, mit anderen Nutzern
kommunizieren und deine Daten verwalten. Dieser Bereich steht allen registrierten Nutzern zur
Verfigung.

Offentliche Website

Die ist der offentlich sichtbare Bereich deiner Website.
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2. Navigation

Jeder Bereich hat auf der linken Seite eine eigene Navigation (im Bild grin markiert). Hier kannst du
innerhalb des gewahlten Bereichs navigieren und die gewlinschten Inhalte auswahlen.

3. Inhalte

In der Mitte der Seite (blau markiert) findest du den Inhalt der jeweilige Seite. Hier kannst du die
eigentlichen Aktionen durchfiihren.

ALLGEMEINER TIPP: Mit einem Klick auf das TeamSports Logo oben links, gelangst du zur 6ffentlichen
Website.
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Administration

Dies ist ein Test

« Module
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Module

Module

Seite 7 von 12



tewesol TeamSports - v2.1

Facebook Connect
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Einrichten
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Ergebnisse posten
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Automatisches posten
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