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1. Willkommen bei Luminar 4

Bequem Fotos durchsuchen, bewerten, gruppieren und vieles mehr …

Mit Luminar 4 stehen deine Fotos im Mittelpunkt. Gruppiere deine Fotos automatisch nach Jahr, Monat und
Tag. Leicht zwischen den Bildern navigieren und sicherstellen, dass das perfekte Bild, das du suchst, immer
zur Hand ist.

Luminar 4 ist eine All-in-one-Foto-App, die alles bietet, was ein moderner Fotograf zum Bearbeiten von
Fotos braucht. Gib all deinen Fotos in Sekundenschnelle den gewünschten Look. Nimm die erforderlichen
Änderungen an einem einzelnen Bild vor und synchronisiere alle Anpassungen sofort mit einem Klick. Es
funktioniert auch hervorragend für den Workflow eines jeden Fotografen als Plug-in und externer Editor.

• Foto-Einsteiger und Fotografen, die viel unterwegs sind, werden die einfache Vorgehensweise mit
den One-Klick-Luminar-Looks und universellen Tools wie Zuschneiden, Rauschunterdrückung und
Bildaufbearbeitung zu schätzen wissen.

• Gelegenheitsfotografen beginnen vielleicht ebenfalls mit den Luminar-Looks, werden aber bald mit
den speziell entwickelten Tools von Luminar arbeiten, die schnell zu großartigen, eigenen
Ergebnissen führen.
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• Für leidenschaftliche Enthusiasten und Profis läutet die gesamte Palette von
Bearbeitungswerkzeugen wie Pinsel, Ebenen, Mischmodi, Texturüberlagerungen, ein Menü für die
Bearbeitungshistorie und vielem mehr eine neue Generation fortschrittlicher
Fotobearbeitungsmöglichkeiten ein.
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2. Vorteile von Luminar 4

• Luminar 4 ist für jeden Fotografen. Es bietet ein umfassendes Toolset zur Bearbeitung und
Verbesserung von Bildern. Es erschließt verborgene Details und setzt Kreativität frei.*

Fotografen können Luminar als eigenständige Anwendung, als Plug-in oder als externen Editor verwenden.
Jeder Fotograf kann von den innovativen Werkzeugen profitieren. Mit leicht erlernbaren Bedienelementen
und umfangreichen Funktionen profitiert jeder Workflow von Luminar.

• Ein Workflow zugeschnitten auf jeden Stil, mit Unterstützung für die Verwendung als Standalone-
Anwendung oder als Plug-in zu gängigen Host-Anwendungen.

• AI Accent – die weltweit intelligenteste Fotoverbesserung.
• Über 60 leistungsstarke One-Klick-Luminar-Looks, um deine Bilder schnell zu verbessern oder an

deinen Geschmack anzupassen.
• Wunderschöne Edits, 100% zerstörungsfrei, die automatisch in deinem Katalog gespeichert werden.
• Im Bibliothek-Feld in Luminar stehen die Bilder im Mittelpunkt. Die minimalistische

Benutzeroberfläche entfernt Unordnung und Ablenkungen und erleichtert das Durchsuchen und
Betrachten von Fotos.
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• Mit dem Bibliothek-Feld ist es einfacher denn je, deine Fotos zu organisieren, zu durchsuchen, zu
bewerten und zu gruppieren.

• Ebenen, Pinsel und Masken bieten die ultimative Möglichkeit zur selektiven Bearbeitung.
• Wende Lookup-Table-Dateien (LUT) für kreative Farbkorrekturen und Filmemulationen an.
• Anpassbare Pinsel und ein selektives Maskierungssystem ermöglichen präzise Kontrolle.
• Im Verlaufsfenster kannst du verfolgen, welche Anpassungen an einem Bild vorgenommen wurden

und kannst schnell mehrere Änderungen rückgängig machen.
• Unterstützung von RAW-, JPEG-, TIFF- und anderen gängigen Dateien für höchste Flexibilität.
• Stapelverarbeitung von Fotos zur schnellen Verbesserung mehrerer Bilder.

Mit Luminar 4 stehen deine Fotos im Mittelpunkt. Die schöne Oberfläche bietet eine elegante Arbeitsfläche,
auf der du alle deine Bilder ohne Ablenkung genießen und bearbeiten kannst. Gruppiere deine Fotos
automatisch nach Jahr, Monat und Tag. Du kannst ganz einfach zwischen den Bildern navigieren und sicher
sein, dass die perfekte Aufnahme, die du suchst, immer zur Hand ist.
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2.1. Neue & verbesserte Funktionen in
Luminar 4

Deine Fotografie. Verbessert.
Revolutionäre Werkzeuge und AI-Technologien in Luminar 4 bringen dich zu neuen Ufern in der
Fotobearbeitung.
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AI Structure

Das Hervorheben von Details mit traditionellen Tools für Klarheit und Struktur lässt Teile eines Fotos oft
schrecklich aussehen. Luminar 4 erkennt automatisch Objekte (einschließlich Personen und Gesichter,
Wolken, Wasser, Gebäude und mehr) und verbessert sie auf intelligente, inhaltssensitive Weise. Das AI
Structure-Tool erkennt Personen auf einem Foto automatisch und überbearbeitet sie nicht. Das Ergebnis:
Gesichter und Haut sehen natürlich aus, während die Objekte um sie herum tiefer und satter wirken.
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AI Skin Enhancer

AI Skin Enhancers einzigartige, menschensensitive Technologie findet die Haut in deinem Bild (nicht nur im
Gesicht), glättet sie und entfernt Unreinheiten, während Poren, Textur und Haarstruktur erhalten bleiben.
Alles mit einem Klick und mit einstellbarer Stärke. Funktioniert bei jedem Alter und Hauttyp.
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Portrait Enhancer

Die revolutionäre neue Technologie von Portrait Enhancer hilft dir, in 15 bis 60 Sekunden das perfekte
Porträt zu erstellen. So werden Gesicht, Augen und Mund bildschön. Zwölf Werkzeuge geben Fotografen
auf jedem Niveau absolute Präzision und Kontrolle. Deine Voreinstellungen passen sich automatisch an
jedes neue Foto an und ermöglichen so eine einfache Stapelbearbeitung und einen schnelleren Workflow!
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AI Sky Replacement

Das Tool AI Sky Replacement in Luminar 4 verändert nicht nur den Himmel – es belebt das gesamte Foto
neu, sodass die Beleuchtung und die Farben des Originalbildes mit der Beleuchtung und den Farben des
Himmels übereinstimmen. Intelligente Auswahlalgorithmen in Luminar 4 funktionieren auch perfekt bei
winzigen Details wie kleinen Vögeln, Blättern, Gras oder Haaren. Sie entfernen auch Halos, Artefakte und
harte Kanten. Du kannst sogar die Helligkeit und den Kontrast des Vordergrundes fein abstimmen.
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Intelligenter Kontrast

Das neue Intelligenter-Kontrast-Tool ist vorsichtiger und genauer als der traditionelle Kontrast. Es bewahrt
Farben und Details für ein realistischeres Bild. Probiere unbedingt sowohl positive als auch negative Werte
aus, um verschiedene Bilder zu verbessern.
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Signifikante Verbesserungen der gesamten User Experience (UX)

Luminar 4 ist das größte Update in der Geschichte von Luminar. Nach der Veröffentlichung von Luminar 3
haben wir viel Zeit damit verbracht, zu untersuchen, warum und wie Leute Luminar nutzen, um es besser zu
machen. Auf der Grundlage dieser Untersuchungen haben wir Luminar erheblich verbessert und
vereinfacht, um den Bedürfnissen unserer Kunden gerecht zu werden.

• Größere Schriftarten und verbesserte Lesbarkeit
• Mehr Abstand zwischen den Schnittstellenelementen
• Leichterer Zugang zu den Tools
• Größere Schieberegler
• Optimierter Kontrast der Schnittstellenelemente
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Völlig neu gestaltetes Bearbeitungs-Modul

In Luminar 4 haben wir die Tools nach deinem Verwendungszweck in Gruppen zusammengefasst. Dadurch
sind alle Werkzeuge komfortabler zu bedienen. Jedes Werkzeug ist darauf ausgerichtet, ein bestimmtes
Problem zu lösen oder ein kreatives Ziel zu erreichen. Kein zeitaufwändiges Suchen nach einem genauen
Filter unter Dutzenden von Tools mehr. Die neue Organisation hilft dir, die gewünschten Ergebnisse
schneller als bisher zu erhalten.

Alle Tools sind in fünf Registerkarten organisiert.

• Arbeitsfläche – Tools für grundlegende Arbeit an einem Bild: Zuschneiden, Transformieren, Radieren
usw.

• Wesentliches – Werkzeuge für grundlegende Farb- und Tonwertkorrektur; alles, was du brauchst, um
das grundlegende Aussehen des endgültigen Bildes zu erhalten

• Kreativ – Kreative Bildbearbeitungstools
• Porträt – Tools, die auf die Bearbeitung von Porträts ausgerichtet sind
• Professional – Ausgefeiltere Tools für professionelle Fotobearbeitung
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Verbesserte Qualität: Rauschentfernungstools

Entferne digitales Rauschen aus allen Arten von Fotos. Erhalte perfekte Bilder, unabhängig von der Kamera
oder den Aufnahmebedingungen.
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Standardfarbenstil-Bibliothek (LUTs) um viele neue Stile erweitert

Die Farben in einem Bild neu zuordnen, um neue kreative Möglichkeiten zu schaffen. LUTs können für
Farbkorrekturen, S/W-Konvertierung oder digitale Filmmaterialien verwendet werden.
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3. Installation & Aktivierung von Luminar
Dein Luminar kann sowohl als eigenständige Anwendung als auch als Plug-in auf deinem Computer
installiert und aktiviert werden. Bevor du deine Software installierst, empfehlen wir dir Folgendes:

1. Vergewissere dich, dass das Betriebssystem und die Treiber deines Computers auf dem neuesten
Stand sind.

2. Deaktiviere alle Firewall- oder Antiviren-Software, die stören könnte.
3. Stelle sicher, dass du mit dem Internet verbunden bist, um deine Software zu aktivieren.
4. Beende alle anderen Hostanwendungen, in denen du Luminar als Plug-in installieren willst.

Mehr lesen über macOS und Windows.
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3.1. Installation & Aktivierung von Luminar für
Windows
Wenn du Software von unserer Website kaufst, musst du deine Software herunterladen und installieren.
Folge diesen Schritten:

1. Klicke auf den Download-Link in deiner Aktivierungs-E-Mail (die nach dem Kauf versendet wird). Du
kannst auch das Software-Installationsprogramm herunterladen
hier.

2. Finde das Installationsprogramm in deinem Download-Ordner.
3. Doppelklicke auf Luminar4Setup.exe, um das Installationsprogramm zu starten und den

Installationsprozess zu beginnen.
4. Lies die Lizenzvereinbarung und stimme ihr zu, klicke dann auf die Schaltfläche Akzeptieren, um

fortzufahren.

5. Überprüfe, wo die Anwendung installiert werden soll, und wähle alle Plug-ins aus, die du installieren
möchtest.

Skylum Luminar - 4
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6. Wenn die Installation abgeschlossen ist, gib deine E-Mail-Adresse ein und klicke auf Luminar 4
starten.

7. Beginne mit Luminar und werde kreativ.
8. Beim zweiten Start kannst du deine Software aktivieren. Um die Installation und Registrierung

abzuschließen, gehe in der oberen Menüleiste auf Hilfe> Aktivieren und gib die E-Mail-Adresse und
deinen Aktivierungsschlüssel (aus deiner Aktivierungs-E-Mail) ein.

Tipp
Wenn du Luminar erst einmal ausprobieren möchtest, besuche unbedingt Skylum.com und
klicke auf das Luminar-Menü. Dort findest du einen Link zum Herunterladen einer
Testversion.

*
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3.2. Installation & Aktivierung von Luminar für
macOS
Wenn du Software von unserer Website kaufst, musst du deine Software herunterladen und installieren.
Folge diesen Schritten.

1. Klicke auf den Download-Link in deiner Aktivierungs-E-Mail (die nach dem Kauf versendet wird). Du
kannst den Software-Installer auch “hier” herunterladen: https://downloads.skylum.com/luminar4/
installer/mac/Luminar4Installer.zip.

2. Finde das Installationsprogramm in deinem Download-Ordner.

3. Doppelklicke auf Luminar 4_Installer.zip, um das Installationsprogramm zu starten und mit der
Installation zu beginnen.

4. Lies die Lizenzvereinbarung und stimme ihr zu, klicke dann auf die Schaltfläche Akzeptieren, um
fortzufahren.

5. Überprüfe, wo die Anwendung installiert werden soll, und wähle alle Plugins aus, die du installieren
möchtest.
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6. Wenn die Installation abgeschlossen ist, gib deine E-Mail-Adresse ein und klicke auf Luminar 4
starten.

7. Beginne mit Luminar und werde kreativ.
8. Beim zweiten Start kannst du deine Software aktivieren. Um die Installation und Registrierung

abzuschließen, gehe in der oberen Menüleiste auf Luminar 4 > Aktivieren und gib die E-Mail-
Adresse und deinen Aktivierungsschlüssel (aus deiner Aktivierungs-E-Mail) ein.
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3.2.1. Installation von Luminar aus dem Mac
App Store
Wenn du dich für den Kauf von Luminar im Mac App Store entscheidest, gehe bitte wie folgt vor:

1. Starte den Mac App Store.
2. Gib im Suchfeld Luminar ein.
3. Suche Luminar und klicke auf die Schaltfläche Kaufen.
4. Der Mac App Store fordert dich möglicherweise auf, deine Apple-ID

und dein Kennwort zu überprüfen.
5. Luminar wird in deinen Programme-Ordner heruntergeladen.
6. Wähle im Finder Gehe zu > Programme und suche das Programm

Luminar.
7. Doppelklicke auf die Luminar-App, um die Anwendung zu starten

und zu nutzen.

Wenn du das Programm Luminar löschst, kannst du es erneut aus dem Mac App Store herunterladen

Hinweis
Die Mac-App-Store-Version von Luminar bietet nicht die Möglichkeit, als Plug-in verwendet
zu werden. Um eine solche Version zu erhalten, wende dich bitte an support@skylum.com
Du brauchst nur den Kaufbeleg vorzulegen und erhältst eine Version, die als Plug-in
verwendet werden kann.

!
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3.3. Upgrade von Luminar 3
Das Upgrade von Luminar von einer früheren Version ist einfach.

• Folge den gleichen Schritten wie bei der Installation als neuer Nutzer.
• Luminar 4 erkennt automatisch eine frühere Version und kopiert die Looks und installierten Look-

Pakete des Nutzers.
• Außerdem wird dein aktueller Luminar-Katalog in einen neuen Luminar-4-Katalog umgewandelt,

wobei die ältere Version sicher aufbewahrt wird.

Wenn du den Fehler „Luminar 3-Katalog kann nicht aktualisiert werden“ erhältst, wähle
einfach die Option Neuen Katalog erstellen. Keine Sorge – du kannst deine
Luminar-3-Kataloge später immer noch migrieren, indem du sie einfach in Luminar 4
öffnest.

*
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4. Technische Anforderungen

System Anforderungen für Microsoft® Windows®:

Empfohlen:

Prozessor Intel® Core™ i7 7. Generation oder höher,
AMD Ryzen™ 7 2. Generation oder höher

Grafik Diskrete GPU mit 4GB+ RAM

Speicher 16+ GB RAM

System Windows 7 oder höher (nur x64-bit OS)

Speicherplatz 10 GB freier Speicher mit SSD als primäres Laufwerk

Monitor Kalibrierter Monitor
mit mindestens 1.920 × 1.200 Auflösung

Mindestens:

Prozessor Intel® oder AMD® CPU mit 2 Cores

Grafik Open GL 3.3 oder später kompatibel

Speicher 8 GB RAM

System Windows 7 oder höher (nur x64-bit OS)

Speicherplatz 10 GB freier Platz

Monitor Mindestens 1.280 × 768 Auflösung

Du kannst deine Systemspezifikationen überprüfen, indem du Einstellungen öffnest und auf Über klickst.
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Systemanforderungen für Apple® [^^] macOS ®:

Empfohlen:

Prozessor Intel® Core™ i7 7. Generation oder höher

Grafik Diskrete GPU mit 4GB+ of RAM

Speicher 16+ GB RAM

System macOS 10.12 or higher

Speicherplatz 10 GB freier Speicher mit SSD als primäres Laufwerk

Monitor Kalibrierter Monitor
mit mindestens 1.920 × 1.200 Auflösung

Mindestens:

Prozessor Intel® CPU mit 2 Cores

Grafik Open GL 3.3 oder später kompatibel

Speicher 8 GB RAM

System Windows 10,12 oder höher

Speicherplatz 10 GB freier Platz

Monitor Mindestens 1.280 × 768 Auflösung

Du kannst deine Systemspezifikationen und Hardware überprüfen, indem du > Über diesen Mac klickst.
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5. Wie kannst du Luminar verwenden?

Luminar ist so konzipiert, dass es jedem Fotografen hilft. Das Ziel ist es, dich in deiner Kreativität zu
unterstützen und dir zu brillanten Fotos zu verhelfen. Das bedeutet, dass Luminar in der Lage sein sollte,
dich auf viele verschiedene Arten zu unterstützen.

textileRef:7881843025f66281fac643:linkStartMarker:”* Luminar als “eigenständigen Editor”
verwenden:#using-luminar-as-a-single-image-editor

• Luminar als “externen Editor”
verwenden”:textileRef:7881843025f66281fac643:linkStartMarker:”#using-luminar-as-an-external-
editor

• Luminar als “Plug-in” verwenden”:#using-luminar-with-other-software
• Luminar mit Bibliotheken benutzen
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5.1. Unterstützte Dateitypen

Luminar ist so konzipiert, dass es eine Vielzahl von Dateiformaten öffnen kann. Das gewährleistet die
Kompatibilität mit den meisten Kameras und den gängigen Grafikformaten. Zu den unterstützten Dateitypen
gehören:

Unterstützte Grafikformate
• PNG
• JPEG
• TIFF (8-bit und 16-bit)
• Apple HEIC Dateien
• PSD (Mac nur)

Unterstützte RAW-Formate
• .CR2
• .CR3
• .NEF
• .ORF
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• .RAF
• .ERF
• .ARW
• .RW2
• .DNG
• .PEF
• .PPM
• und noch mehr

Um eine vollständige Liste der unterstützten Kameras zu sehen, hier kicken.

Arbeiten mit einem nicht unterstützten RAW-Format
Wenn du versuchst, ein Bild von einer Kamera zu öffnen, die nicht offiziell von Luminar unterstützt wird, ist
die beste Abhilfe die Konvertierung der Bilder in eine DNG-Datei. Das Aufnehmen von DNG ist
möglicherweise mit der Kamera möglich. Zusätzlich kannst du den kostenlosen DNG Converter von Adobe
installieren.

Luminar unterstützt DNG-Dateien vollständig. Dazu gehören auch von einer Kamera erstellte DNG-Dateien.
Du kannst auch Dateien verwenden, die mit dem Dienstprogramm DNG Converter von einem RAW-Format
erstellt wurden.

Tipp.
Bei der Installation des Adobe DNG Converters werden auch mehrere nützliche
DNG-Kameraprofile geladen, auf die du in den erweiterten Einstellungen von Helligkeit
zugreifen kannst.

*
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5.2. Luminar als Einzelbild-Editor verwenden
Mit Luminar kannst du einzelne Bilder nacheinander bearbeiten. Du kannst ein Bild oder mehrere Bilder in
einer Sitzung öffnen und mit diesen Bildern für einfache oder kreative Bearbeitung arbeiten. Der
Bearbeitungsverlauf dieser Dateien kann in einem Luminar-Katalog gespeichert werden, dies ist jedoch
optional.

1. Erstelle einen neuen Katalog oder verwende deinen bestehenden Katalog. Um einen neuen Katalog
zu erstellen, wähle Datei > Katalog > Neu….

2. Wähle Datei > Einzelbild bearbeiten, um dein Foto auszuwählen, oder drücke Cmd+O (macOS) oder
Strg+O (PC).   Ein neues Dialogfeld wird geöffnet.

3. Wähle das/die Bild(er) aus, das/die du bearbeiten möchtest.
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4. Wende alle gewünschten Anpassungen oder Tools auf das Foto an.   Deine Bearbeitungen werden
automatisch in der Katalogdatei gespeichert.

5. Wähle Datei > Exportieren… oder Datei > Teilen, um eine neue Datei mit allen angewandten Luminar-
Tools zu erstellen.

6. Wiederhole den Vorgang und öffne das nächste Bild, mit dem du arbeiten möchtest.
7. Du kannst deine Einzelbilder finden, indem du in die Bibliothek wechselst. Klicke einfach auf die

Verknüpfung Einzelbildbearbeitung.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 32 von 309



TIPP
Du kannst mehrere Bilder auf das Anwendungssymbol ziehen, um sie auf einmal zu öffnen.
Probiere den Filmstreifen aus (Darstellung > Filmstreifen anzeigen), um einfach zwischen
mehreren gleichzeitig geöffneten Bildern zu wechseln.

*

HINWEIS
Bildbearbeitungen werden automatisch im Katalog gespeichert. Wenn du diese nicht mehr
für ein Foto speichern möchtest, wähle einfach das Bild in der Sammlung
Einzelbildbearbeitung aus und drücke die Löschtaste. Die Datei wird aus Luminar entfernt,
bleibt aber auf deiner Festplatte.

!
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5.3. Verwendung von Luminar mit anderer
Software

Obwohl Luminar eine voll funktionsfähige Standalone-Anwendung ist, entscheiden sich einige Benutzer
dafür, Luminar als Plug-in für andere populäre Fotobearbeitungssoftwares zu installieren und auszuführen.
Wenn du es nach dem Download von unserer Website installiert hast, solltest du aufgefordert werden, die
Plug-ins für die erkannte Software zu installieren, die du bereits installiert hast.

Du kannst Luminar als Plug-in oder als externen Editor für folgende Anwendungen verwenden

Mac & Windows

• Photoshop Plug-in
• Lightroom Classic Plug-in
• Photoshop Elements Plug-in
• Capture One externer Editor

Nur Mac

• Fotos für macOS
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• Apple Aperture

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 35 von 309



5.3.1. Installation von Plug-ins
Die Möglichkeit, Luminar 4 als Plug-in zu installieren, wird dir beim Ausführen des Installationsprogramms
angeboten. Du kannst die Installation als Plug-in auch zu einem späteren Zeitpunkt durchführen.

1. Beende alle Host-Anwendungen, für die du Luminar als Plug-in installieren möchtest.
2. Stelle sicher, dass Luminar 4 geöffnet ist.
3. Wähle Luminar 4 > Plug-ins installieren… zum Starten (auf einem MacOS) oder Datei > Plug-ins

installieren (auf dem PC).

4. Markiere die gewünschten Host-Anwendungen in dem neuen Dialogfeld, das dir anzeigt, welche
unterstützten Host-Anwendungen du derzeit auf deinem Computer installiert hast.

5. Klicke auf die Schaltfläche Installieren/Deinstallieren für die entsprechenden Anwendungen, in denen
Luminar ausgeführt werden soll.

Hinweis:
Um beste Ergebnisse zu erzielen, beende die Host-Anwendung (z. B. Photoshop), bevor du
ein Plug-in installierst. Möglicherweise wirst du aufgefordert, dein Administrator-Kennwort
einzugeben, um die Installation abzuschließen.

!
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5.3.2. Verwendung von Luminar mit Adobe
Photoshop
Luminar ist eine leistungsstarke Ergänzung zu Adobe Photoshop. Um Luminar 4 als Filter anzuwenden,
gehst du wie folgt vor:

1. Stelle sicher, dass Adobe Photoshop geöffnet ist.
2. Öffne ein Bild, das du verbessern möchtest.

3. Wähle Filter > Skylum Software > Luminar 4… Ein neuer Dialog erscheint, der anzeigt, dass Luminar
läuft.
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4. Luminar sollte das Bild automatisch öffnen, das du gerade bearbeitest. Klicke bei Bedarf auf das
Luminar-Symbol in deinem Dock oder der Taskleiste, um zu Luminar zu wechseln.

5. Nimm die erforderlichen Änderungen oder Anpassungen in Luminar vor. Verwende Luminar Looks,
um deinen Bearbeitungsvorgang zu beschleunigen.

6. Wenn du fertig bist, klicke auf die Schaltfläche Anwenden, um das angepasste Bild zurück an
Photoshop zu senden.
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TIPP
Luminar funktioniert auch als Smartfilter in Photoshop, wenn du eine Photoshop-Ebene als
Smart-Objekt bezeichnest und dann das Luminar-Plug-in wie gewohnt startest, um
Bearbeitungen vorzunehmen. Wenn du zu Photoshop zurückkehrst, kannst du jederzeit auf
die Ebene doppelklicken und mit den Bearbeitungen unberührt zu Luminar zurückkehren.

*
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5.3.3. Verwendung von Luminar mit Adobe
Lightroom Classic
Bilder in Adobe Lightroom Classic (oder Lightroom 6) können problemlos zur Bearbeitung an Luminar
übergeben werden. Führe die folgenden Schritte aus, um eine Datei von Lightroom Classic CC an Luminar
zu übergeben:

1. Stelle sicher, dass Adobe Photoshop Lightroom Classic geöffnet ist.
2. Wähle dein Bild, das du mit Luminar bearbeiten möchtest, in Lightroom Classic aus der Bibliothek

oder den Entwicklungsmodulen aus.
3. Wähle eine der folgenden Methoden für die Übertragung an Luminar 4

Foto-Menü

1. Foto wählen > Bearbeiten in > Luminar 4 Mit dieser Option kannst du ganz einfach von Lightroom an
Luminar senden. Ein neues Dialogfeld wird geöffnet.

2. Wähle eine dieser drei Optionen
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• Eine Kopie mit Lightroom-Anpassungen bearbeiten – diese Option sendet eine Datei mit
hoher Qualität, die auf den von dir in Lightroom vorgenommenen Bearbeitungen basiert. Du
kannst am unteren Rand des Fensters Optionen für diese exportierte Datei auswählen.

• Eine Kopie bearbeiten – diese Option sendet eine Datei mit hoher Qualität, die auf dem
Originalbild basiert. Diese Option funktioniert nicht für RAW-Dateien.

• Das Original bearbeiten – diese Option ändert die Originaldatei auf deiner Festplatte und
ignoriert Lightroom-Anpassungen. Diese Option funktioniert nicht für RAW-Dateien.

3. Wähle alle zusätzlichen Optionen zum Kopieren von Dateien aus und klicke dann auf die Schaltfläche
Bearbeiten.

Datei-Menü

Du kannst auch eine dieser Optionen wählen.

• Datei > Export mit Voreinstellung > Luminar 4 Kopie mit Lightroom-Anpassungen bearbeiten –
mit dieser Option wird eine Datei mit hoher Qualität, die auf den in Lightroom vorgenommenen
Bearbeitungen basiert, gesendet.

• Datei > Export mit Voreinstellung > Luminar 4 Quell-Dateien öffnen – diese Option sendet die
Originaldatei (ohne Lightroom-Einstellungen) an Luminar 4.

Hinweis:
Wenn Luminar im Menü Foto > Bearbeiten in fehlt, öffne deine Lightroom-Einstellungen.
Wähle die Registerkarte Voreinstellungen und **DESELEKTIERE* die Option zum
Speichern von Voreinstellungen mit diesem Katalog.

!
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• Datei > Plug-in Extras > An Luminar 4 übertragen – mit dieser Option wird die Originaldatei zur
Bearbeitung an Luminar übertragen. Diese Option ist ideal, um die Rohdatei an Luminar 4 zu senden,
damit du die meisten Daten zum Bearbeiten hast.

Bearbeitung im Luminar-Plug-in

Sobald die Datei gesendet ist, kannst du sie bearbeiten.

1. Klicke bei Bedarf auf das Luminar-Symbol in deinem Dock oder der Taskleiste, um zu Luminar zu
wechseln.

2. Nimm die erforderlichen Änderungen oder Anpassungen in Luminar vor. Verwende Luminar Looks,
um deinen Bearbeitungsvorgang zu beschleunigen.

3. Wenn du fertig bist, klicke auf die Schaltfläche Anwenden, um das angepasste Bild zurück an
Lightroom zu senden.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 42 von 309



5.3.4. Verwendung von Luminar mit Adobe
Photoshop Elements
Luminar funktioniert mit Adobe Photoshop Elements. Um Luminar als Filter anzuwenden, gehst du wie folgt
vor:

1. Stelle sicher, dass Adobe Photoshop Elements geöffnet ist.
2. Öffne ein Bild, das du verbessern möchtest, im Modul Photo Editor.

3. Wähle Filter > Skylum Software > Luminar 4… Ein neuer Dialog erscheint, der anzeigt, dass Luminar
läuft.
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4. Luminar sollte das Bild automatisch öffnen, das du gerade bearbeitest.  Klicke bei Bedarf auf das
Luminar-Symbol in deinem Dock oder der Taskleiste, um zu Luminar zu wechseln.

5. Nimm die erforderlichen Änderungen oder Anpassungen in Luminar vor. Verwende Luminar Looks,
um deinen Bearbeitungs-Workflow zu beschleunigen.

6. Wenn du fertig bist, klicke auf die Schaltfläche Anwenden, um das angepasste Bild zurück an
Photoshop zu senden.
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5.3.5. Verwendung von Luminar als Fotos für
macOS-Erweiterung
Wenn die Version des macOS-Systems auf deinem Mac neuer als 10.11 ist, kannst du Luminar als
Erweiterung zu Fotos für Mac verwenden. So aktivierst du die Erweiterung:

1. Wähle > Systemeinstellungen.
2. Wähle Erweiterungen.
3. Wähle Fotos.

4. Wähle die Erweiterungen aus, die du verwenden möchtest. Achte darauf, Luminar 4 zu markieren.
5. Starte Fotos für MacOS aus deinem Programme-Ordner.
6. Wähle ein Bild zur Bearbeitung in deiner Fotobibliothek aus.
7. Klicke auf die Schaltfläche Foto bearbeiten.
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8. Klicke auf die Schaltfläche Erweiterungen und wähle Luminar 4.

9. Nimm die erforderlichen Änderungen oder Anpassungen in Luminar vor. Verwende Luminar Looks,
um deinen Bearbeitungs-Workflow zu beschleunigen.
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10. Klicke anschließend auf die Schaltfläche Änderungen speichern, um das angepasste Bild an Fotos für
macOS zurückzuschicken.
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5.3.6. Verwendung von Luminar mit Apple
Aperture
Die Arbeit mit Luminar durch Aperture ist dem Verhalten von Lightroom sehr ähnlich. Führe die folgenden
Schritte aus, um eine Datei von Aperture zu Luminar zu senden:

1. Stelle sicher, dass Apple Aperture geöffnet ist.
2. Wähle dein(e) Bild(er) in Aperture aus der Bibliothek aus, an dem (denen) du mit Luminar arbeiten

möchtest.
3. Wähle Foto > Bearbeiten in > Luminar 4 oder klicke mit der rechten Maustaste auf das Bild und wähle

Bearbeiten in > Luminar 4.

4. Ein neues Bild wird erstellt und an Luminar geschickt.
5. Nimm die erforderlichen Änderungen oder Anpassungen in Luminar vor. Verwende Luminar Looks,

um deinen Bearbeitungs-Workflow zu beschleunigen.
6. Wenn du fertig bist, klicke auf die Schaltfläche Anwenden, um das angepasste Bild zurück an

Aperture zu senden.

Hinweis
Apple Aperture wurde eingestellt und läuft nicht mehr unter MacOS 10.15 oder neuer.

!
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5.4. Verwendung von Luminar als externer
Editor
Verschiedene andere Bildbearbeitungsprogramme, insbesondere Digital Asset Manager, ermöglichen es dir,
eine Datei zur Bearbeitung an eine andere Anwendung zu senden. Dieser Workflow ermöglicht es dir,
Luminar 4 in deine Imaging-Pipeline zu integrieren.

• Capture One Workflow
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5.4.1. Wie man Skylum’s Luminar 4 mit
Capture One benutzt
Nutzer der Capture-One-Software können Luminar 4 als Teil ihres Imaging-Workflows einfach aufrufen.
Diese Option funktioniert gut für alle Fotografen, eignet sich aber am besten für einen RAW-Workflow.

Mit dem Befehl Edit With… werden Bilder von Capture One an Luminar gesendet. Du kannst dann das Foto
bearbeiten und es neben der Originaldatei exportieren. Anschließend wird es als neue Datei-Variante
wieder in Capture One importiert. Diese Art von Workflow wird als „Round Trip“-Bearbeitung beschrieben
und von Capture One empfohlen.

• Die Bilder werden zunächst von Capture One bearbeitet.
• Die Dateien werden dann als 8-Bit- oder 16-Bit-PSD- oder TIFF-Dateien ausgetauscht, um beste

Ergebnisse zu erzielen (das TIFF-Format ist für diesen Austausch am besten geeignet).
• Es wird empfohlen, den ProPhoto-RGB-Farbraum zu verwenden, um die Farbdetails zu erhalten

(Adobe RGB ist ebenfalls akzeptabel).

So verwendest du diesen Workflow:

Luminar aktivieren
Capture One mit Luminar zu verbinden, ist einfach.

1. Stelle sicher, dass Luminar 4 auf deinem Computer installiert und aktiviert ist.
2. Starte Capture One und öffne dein Einstellungsfenster, indem du Cmd+, (Mac) oder Strg+, (PC)

drückst.
3. Klicke auf die Registerkarte Plug-ins.
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4. Gib Luminar 4 in das Suchfeld für Allowed applications ein und markiere das Kästchen neben seinem
Namen.  

5. Schließe das Einstellungsfenster.

Eine RAW-Datei an Luminar senden
Du kannst deine RAW-Dateien einfach von Capture One zu Luminar senden. Das ist nützlich, wenn du für
erweiterte Bildbearbeitung auf alle Daten in der RAW-Datei zugreifen möchtest.

1. Wähle das Bild, das du bearbeiten möchtest, im Browser aus.
2. Wähle Image > Open with Luminar 4, wenn du die RAW-Datei (oder das unveränderte Bild direkt an

Luminar 4) senden möchtest.

3. Bearbeite das Bild mit den Tools von Luminar 4.

4. Wähle File > Export, um den Speicherdialog für Luminar zu öffnen.
5. Wähle “Eine neue Datei erstellen” und ändere den Namen der Datei.
6. Navigiere zum Speicherort deiner Capture-One-Sitzung oder Bibliothek (dieser Ort wird für den
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nächsten Export gespeichert). Wenn du dir über diesen Speicherort nicht sicher bist, kannst du das
Bild in Capture One auswählen und Image > Show in Finder (Mac) bzw. Image Show in Explorer (PC)
wählen.

7. Gib der Datei einen aussagekräftigen Namen und wähle ein geeignetes Dateiformat und einen
geeigneten Farbraum aus. Die oben gezeigten Einstellungen werden für die meisten Nutzer
empfohlen.

8. Klicke auf Save.
9. Du kannst Luminar 4 im Hintergrund laufen lassen und zu Capture One zurückkehren.

10. Das Bild wird automatisch zu deiner Capture One-Sitzung oder deinem Katalog hinzugefügt.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 52 von 309



Ein bearbeitetes Bild an Luminar senden
Während du in Capture One arbeitest, ist Luminar nicht nur einen Klick weit weg.

1. Wähle das Bild, das du bearbeiten möchtest, im Browser aus.
2. Nimm zunächst die gewünschten Einstellungen in Capture One vor. Du kannst jetzt eine bearbeitete

Datei an Luminar senden.  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3. Wähle Image > Edit with Luminar 4, wenn du eine bearbeitete Datei an Luminar 4 senden möchtest.
Du hast mehrere Optionen.  

4. Wähle ein Bildformat af dem Basic tab des Edit Recipe Dialogfelds.
5. Stelle die entsprechende Bittiefe mit dem Depth menu ein (16-Bit wird empfohlen).
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6. Wähle bei Bedarf weitere Optionen wie Komprimierung und Farbraum. Adobe RGB oder
ProPhotoRGB wird empfohlen. Lasse die Optionen Auflösung und Skalierung unangetastet (es sei
denn, du möchtest die Größe des Fotos ändern).

7. Klicke auf die Adjustments tab und stelle die Disable Sharpening und Ignore Crop so ein, wie du es
gerne hättest.

8. Wenn du fertig bist, klicke auf die Schaltfläche Edit Variants.  Luminar wird gestartet und die Datei wird
im konvertierten Format übergeben.
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9. Bearbeite das Bild mit den Tools von Luminar 4.

10. Wähle File > Export, um den Speicherdialog für Luminar zu öffnen.
11. Wähle “Eine neue Datei erstellen” und ändere den Namen der Datei.
12. Navigiere zum Speicherort deiner Capture-One-Sitzung oder Bibliothek (dieser Ort wird für den

nächsten Export gespeichert). Wenn du dir über diesen Speicherort nicht sicher bist, kannst du das
Bild in Capture One auswählen und Image > Show in Finder (Mac) bzw. Show in Explorer (PC)
wählen.

13. Gib der Datei einen aussagekräftigen Namen und wähle ein geeignetes Dateiformat und einen
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geeigneten Farbraum aus. Die oben gezeigten Einstellungen werden für die meisten Nutzer
empfohlen.

14. Klicke auf Save.
15. Du kannst Luminar 4 im Hintergrund laufen lassen und zu Capture One zurückkehren.
16. Das Bild wird automatisch zu deiner Capture-One-Sitzung oder deinem Katalog hinzugefügt.

17. Arbeite in Capture One weiter an dem Bild oder gehe zu deinem nächsten Foto.

Hinweis:
Dieser Workflow funktioniert am besten, wenn du mit einer Capture-One-Sitzung arbeitest. So kannst du die
verwendeten Bilder leicht erkennen und die Ordnerstruktur im Finder/Explorer sehen. Wenn du einen
Katalogansatz verwendest, kannst du trotzdem Bilder senden, musst diese aber eventuell neu importieren.
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6. Übersicht Benutzeroberfläche

Wenn du mit Luminar arbeitest, hast du von zwei Hauptbereichen aus Zugriff auf die Kontrollen.

• Die Ansicht Bibliothek dient zum Durchsuchen und Navigieren deiner Fotos
• Die Ansicht Bearbeiten dient der Verbesserung deiner Bilder.

Die Oberfläche ist so gestaltet, dass sie intuitiv und einfach zu navigieren ist.
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6.1. Bibliotheksansicht

In der *Bibliothek*-Ansicht kannst du deine Bilder durchsuchen. Diese Arbeitsfläche ist so gestaltet, dass sie
sich zum Browsen eignet. Das macht es auch einfach, deine Bilder zu bewerten und zu sortieren. Verwende
die Bibliotheksansicht, um deine Bilder zu organisieren oder um Fotos für die weitere Bearbeitung
auszuwählen.
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6.1.1. Bibliotheks-Symbolleiste
Während du mit einem Bild arbeitest, enthält die obere Symbolleiste viele Befehle, die du häufig verwenden
wirst. Diese sind zur einfacheren Verwendung logisch gruppiert.

Öffnen

Die erste Schaltfläche steuert, wie Dateien zu Luminar hinzugefügt werden. Ein Klick auf die Schaltfläche Öffnen
zeigt zwei Auswahlmöglichkeiten.

• Ordner mit Bildern hinzufügen. Fügt einen vorhandenen Ordner auf deinem Computer zu deiner
Luminar-Bibliothek hinzu.

• Einzelbild bearbeiten. Bringt einzelne Bilder zur Bearbeitung in Luminar.

Vergrößerung
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Diese nächsten drei Schaltflächen dienen dazu, die Bildgröße in der Galerieansicht zu ändern.
• Miniaturansicht-Größe. Eine Liste der voreingestellten Vergrößerungsstufen für die Miniaturansicht

eines Bildes beim Navigieren in der Galerieansicht.
• Zoom Out. Diese Option reduziert die Größe der angezeigten Miniaturansicht. Du kannst die aktuelle

Vergrößerungsstufe im Feld für die Miniaturansichtsgröße sehen.
• Zoom In. Mit dieser Option wird die Ansichtsgröße der angezeigten Miniaturansichten erhöht.

Bild teilen

Die nächste Schaltfläche in der oberen Symbolleiste wird verwendet, um ein Bild von der Anwendung an andere
Anwendungen weiterzugeben. Das gleiche Bild kann auch mit anderer Bearbeitungssoftware von Skylum (und
anderen) geteilt werden oder direkt auf soziale Netzwerke und andere Online-Dienste hochgeladen werden.

• Bild exportieren. Erstellt eine neue Datei in einem gängigen Bildformat.
• Dienste. Wähle, ob du an Systemanwendungen senden oder direkt auf Foto-Websites hochladen
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möchtest.
• Öffnen in. An andere Skylum-Anwendungen oder andere Fotobearbeitungsprogramme senden.

Modus-Auswahl

Wähle, in welchem Modus deine Bilder angezeigt werden.
• Bildergalerie-Modus. Eine Galerie mit mehreren Bildern ansehen. Das ist nützlich zum Durchsuchen

und Organisieren.
• Einzelbildmdus. Ein einzelnes Bild ansehen. Das ist am besten, um die Details einer Datei

anzusehen oder zu bearbeiten.

Layout
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Die nächsten drei Schaltflächen steuern das Layout des Luminar-Anwendungsfensters. Du kannst das je nach
Aufgabe ändern.

• Bibliothek. Bildordner und Alben durchsuchen.
• Bearbeiten. Ein Bild mit Tools für einen perfekten Look anpassen.
• Info. Die Metadaten eines ausgewählten Bildes, anzeigen, um mehr über eine Datei zu erfahren.
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6.1.2. Bibliothek-Seitenfenster
Über das Seitenfenster hast du Zugriff auf wichtige Steuerelemente zum Durchsuchen und Navigieren
deiner Fotobibliothek. Über Verknüpfungen hast du schnellen Zugriff auf deine Bilder nach vorgegebenen
Kriterien. Verwende Alben, um Bilder in einer virtuellen Sammlung zu organisieren. Bilder können aus
verschiedenen Ordnern hinzugefügt oder entfernt werden, ohne dass das Auswirkungen auf die
Originaldateien hat. Mit Ordnern kannst du jedoch die Bilder auf deinen Festplatten steuern und direkt mit
deinen Daten arbeiten.

Verknüpfungen

Die Verwendung von Verknüpfungen bietet schnellen Zugriff auf deine Bibliothek mit einer Reihe von
vorgegebenen Verknüpfungen.

• Alle Fotos. Erlaubt dir, deine Bibliothek nach Jahr, Monat oder Tag zu durchsuchen.
• Einzelbildbearbeitungen. Verfolgt Fotos, die als Einzelbilder in Luminar geöffnet wurden.
• Favoriten. Zeigt dir alle Bilder, die du als gekennzeichnet markiert hast (klicke einfach auf das Herz-

Symbol oder drücke P, wenn ein Bild ausgewählt ist).
• Kürzlich hinzugefügt. Zeigt dir schnell die Bilder an, die du kürzlich zu deiner Bibliothek hinzugefügt

hast.
• Kürzlich bearbeitet. Lässt dich Bilder ansehen, die kürzlich bearbeitet wurden.
• Verlorene Bearbeitungen. Zeigt nur an, wenn ein Luminar-Katalog Bilder enthält, die vorher
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bearbeitet worden sind, und deren Originaldateien verschoben wurden.
• Papierkorb. Hier kannst du die Bilder sehen, die du zum Löschen bereitgestellt hast. Die Bilder

können entweder gelöscht und zur Bereinigung in den System-Papierkorb verschoben oder in die
Luminar-Bibliothek zurückgegeben werden.

Alben

Erlaubt dir deine Fotos in virtuellen Sammlungen aufzubewahren. Du kannst Bilder von jedem Ort oder
Ordner auswählen. Das Hinzufügen und Entfernen hat keine Auswirkungen auf deine ursprünglichen
Dateien auf der Festplatte, sondern du kannst ein Album wie eine Playlist zum Organisieren von Musik
verwenden.

Ordner

Ordner sind direkt an die Ordner auf deiner Festplatte gebunden. Luminar arbeitet mit der realen
Ordnerstruktur deiner Festplatte(n).

• Hauptordner. Wenn du einen Ordner auswählst, wird er als übergeordneter Ordner zu deiner
Ordnersammlung hinzugefügt. Alle darin enthaltenen Ordner werden ebenfalls hinzugefügt.

• Unterordner. Alle Ordner, die in einem Hauptordner enthalten sind, werden als Unterordner
hinzugefügt. Weitere Ordner innerhalb dieser Ordner werden ebenfalls hinzugefügt. Du kannst später
weitere Unterordner zu jedem Ordner hinzufügen, indem du mit der rechten Maustaste auf einen
Ordner klickst und den Befehl Neuer Unterordner wählst.
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6.2. Ansicht Bearbeiten

In der Bearbeitungsansicht kannst du deine Bilder verbessern. Du hast Zugriff auf die Steuerelemente aus
drei primären Bereichen. Die Symbolleiste enthält allgemeine und häufig verwendete Funktionen der
Software. Die Seitenleiste befindet sich rechts neben der Hauptbildanzeige; alle Anpassungswerkzeuge,
Ebenen und das Histogramm findest du hier. Du kannst auch Zeit mit dem Luminar-Looks-Panel am unteren
Bildschirmrand sparen, das mit einem Klick Voreinstellungen anbietet.
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6.2.1. Symbolleiste Bearbeiten
Während du mit einem Bild arbeitest, enthält die Symbolleiste Bearbeiten viele Befehle, die du häufig
verwenden wirst. Diese sind zur einfacheren Verwendung logisch gruppiert. Hier sind die Schaltflächen von
links nach rechts:

Öffnen

Die erste Schaltfläche steuert, wie Dateien zu Luminar hinzugefügt werden. Ein Klick auf die Schaltfläche Öffnen
zeigt zwei Auswahlmöglichkeiten.

• Ordner mit Bildern hinzufügen. Fügt einen vorhandenen Ordner auf deinem Computer zu deiner
Luminar-Bibliothek hinzu.

• Einzelbild bearbeiten. Fügt einzelne Bilder zur Bearbeitung in Luminar hinzu.

Luminar-Looks-Leiste
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In der Luminar-Looks-Leiste findest du alle deine Voreinstellungen. Dazu gehören sowohl die vom Luminar-Team
erstellten als auch deine eigenen Looks. Um die Luminar-Looks-Leiste anzuzeigen oder auszublenden, klicke
einfach auf die Schaltfläche. Alternativ kannst du die Tabulatortaste verwenden, um sowohl das Seiten- als auch
das Looks-Panel auszublenden.

Vergrößerung

Die nächsten drei Schaltflächen dienen dazu, die Bildgröße in der Galerieansicht zu ändern.

• Vergrößerungsstufe. Das erste Menü steuert die Vergrößerungsstufe. Klicke auf das Dropdown-
Menü, um eine Voreinstellung zu wählen.

• Rauszoomen. Diese Option reduziert die Ansichtsgröße des angezeigten Bildes. Die
Tastenkombination lautet Cmd/Strg + – (minus). Du kannst die aktuelle Vergrößerungsstufe im Feld
für die Vergrößerungsstufe sehen.

• Einzoomen. Diese Option erhöht die Ansichtsgröße des angezeigten Bildes. Die Tastenkombination
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ist Cmd/Strg + = (gleich).

Vergleichsschaltflächen

Mit diesen Schaltflächen kannst du das aktuelle Bild mit dem Originalbild vergleichen, sodass du schnell sehen
kannst, wie deine Verbesserungen das Foto verändern.

• Schnellvorschau. Mit dem Augen-Symbol kannst du schnell zwischen dem Originalbild und der
verbesserten Version hin- und herschalten. Eine andere Möglichkeit, diese Änderung zu sehen, ist die
Verwendung der Taste \ (Backslash). Das ist die schnellste und bequemste Art, das aktuelle Bild mit
dem Original zu vergleichen.

• Vergleichen. Diese Schaltfläche aktiviert einen Vergleich, bei dem das Bild durch einen vertikalen
Streifen („Curtain“) geteilt wird. Das Originalbild (Vorher) wird links und das aktuelle Ergebnis
(Nachher) rechts angezeigt. Dieser vertikale Streifen kann nach links oder rechts gezogen werden,
sodass die Unterschiede im Bild sichtbar werden.

Zuschneidewerkzeug

Um die Originalgröße zu sehen, drücke Cmd/Strg + 1, um eine 100%ige Vergrößerung zu
sehen, die die Pixel in tatsächlicher Größe anzeigt.
An den Bildschirm anpassen: Drücke Cmd/Strg + 0 und das Bild passt sich der Größe der
Arbeitsfläche an.

*
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Mit dem Zuschneidewerkzeug ( C ) kannst du Teile eines Bildes ausblenden, um die Komposition zu ändern oder
es für die Anzeige in einer bestimmten Größe oder einem bestimmten Seitenverhältnis (z.B. 5×7-Druck)
vorzubereiten. Mit dem Zuschneidewerkzeug ist es auch einfach, den Horizont in einem Bild auszurichten (zu
begradigen), wenn er nicht horizontal ist.

Bild teilen

Die letzte Schaltfläche in der oberen Symbolleiste wird verwendet, um ein Bild aus der Anwendung an andere
Anwendungen freizugeben. Das gleiche Bild kann auch mit anderer Bearbeitungssoftware von Skylum (und
anderen) geteilt werden oder direkt auf soziale Netzwerke und andere Online-Dienste hochgeladen werden.

• Bild exportieren. Erstellt eine neue Datei in einem gängigen Bildformat.
• Dienste. Wähle, ob du an Systemanwendungen senden oder direkt auf Foto-Websites hochladen

möchtest.
• Öffnen in. An andere Skylum-Anwendungen oder andere Fotobearbeitungsprogramme senden.
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Modus-Auswahl

Wähle, in welchem Modus deine Bilder angezeigt werden.
• Bildergalerie-Modus. Wähle dies, um eine Galerie mit mehreren Bildern anzuzeigen. Das ist nützlich

zum Durchsuchen und Organisieren.
• Einzelbildmodus. Wähle diese Option, um ein einzelnes Bild anzusehen. Das ist am besten, um die

Details einer Datei (wie Name oder Bewertungen) anzusehen oder zu bearbeiten.

Layout-Schaltflächen

Die nächsten drei Schaltflächen steuern das Layout des Luminar-Anwendungsfensters. Du kannst das je nach
Aufgabe ändern.

• Bibliothek. Bildordner und Alben durchsuchen.
• Bearbeiten. Ein Bild mit Tools für einen perfekten Look anpassen.
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• Info. Die Metadaten eines ausgewählten Bildes anzeigen, um mehr über eine Datei zu erfahren.

Andere Darstellungsoptionen

Es gibt zwei zusätzliche Punkte, die du beim Bearbeiten eines Bildes aktivieren kannst.
• Filmstreifen. Filmstreifen zeigt einen Streifen mit Bildern entlang der linken Seite der

Benutzeroberfläche an. Er zeigt dir alle Bilder in der aktuell ausgewählten Darstellung, dem
ausgewählten Album oder dem ausgewählten Ordner an. Es ist eine bequeme Möglichkeit, Bilder
auszuwählen, ohne wieder in die Bibliotheksansicht wechseln zu müssen.

• Aktuelle Fotoaktionen. Zeigt den Namen, die Bewertung und die Etikettierung für das ausgewählte
Bild an.
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6.2.2. Seitenfenster Bearbeiten
Das Seitenfenster bietet dir Zugriff auf drei wichtige Steueroptionen. Ein Histogramm ist ein nützliches
Werkzeug für die Beurteilung von Belichtung und Details. Mit Ebenen kannst du mit mehreren Objekten
arbeiten, um ein zusammengesetztes Bild zu erstellen oder um Effekte oder Texturen zu isolieren. Der
Bereich Werkzeuge gibt dir präzise Kontrolle über jeden Filter, den du zu einer Ebene hinzugefügt hast.

• Histogramm. Bei der Farbkorrektur oder Belichtungseinstellung kann das Histogramm eine große
Hilfe sein. Dieses Diagramm veranschaulicht, wie die Pixel im Bild über die Helligkeitsstufen verteilt
sind.

• Ebenen. Eine Ebene in Luminar kann ein Bild, Transparenz- und Filterinformationen enthalten. Damit
kannst du mehrere Bilder zu einem neuen Bild kombinieren (oder zusammensetzen) sowie komplexe
Anpassungen mit maximaler Flexibilität vornehmen.

• Werkzeuge in der Arbeitsfläche. Hier kannst du auf Werkzeuge zugreifen, um den Inhalt einer
Ebene anzupassen. Dazu gehören Zuschneiden & Rotieren, Radieren, Klonen & Stempeln sowie
Objektivkorrektur.

• Werkzeuge. Die Werkzeuge, die du zur Bearbeitung und Verbesserung deiner Fotos verwenden
kannst, sind in vier Gruppen unterteilt. Wesentliches, Kreativ, Porträt und Professional.

• Verlauf. Mit Verlauf führt Luminar eine Liste von dem, was du seit dem Öffnen des Bildes mit dem
Bild gemacht hast. Das sind verschiedene Rückgängigmachungen und eine einfache Möglichkeit
zurückzugehen. Klicke einfach auf einen früheren Verlaufsstatus, um das Foto wieder in diese
Bearbeitungsphase zurückzuversetzen. Der Verlaufsstatus wird auch automatisch mit einem Bild in
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deinem Luminar-Katalog gespeichert.

Wenn du ältere Luminar Looks verwendest oder eine zuvor bearbeitete Datei öffnest,
werden möglicherweise veraltete Werkzeuge angezeigt. Diese sind von Luminar für die
Ausmusterung vorgesehen.

!
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6.2.2.1. Histogramm
Bei der Farbkorrektur oder Belichtungseinstellung kann das
Histogramm eine große Hilfe sein. Ein Histogramm ist eine
grafische Darstellung der Tonwerte deines Bildes. Dieses
Diagramm veranschaulicht, wie die Pixel im Bild über die
Helligkeitsstufen verteilt sind. Mit anderen Worten, es zeigt die
Menge der Töne einer bestimmten Helligkeit, die in deinem Foto gefunden wurden, von Schwarz (0%
Helligkeit) bis zu Weiß (100% Helligkeit). Im Idealfall haben gut ausgewogene Bilder Tonwerte über den
gesamten Bereich des Histogramms.

1. Um ein Histogramm zu lesen, beginne links, wo die Schattenbereiche angezeigt werden. Die Mitte
zeigt die Mitteltöne (wo die meisten Anpassungen an einem Bild vorgenommen werden), und rechts
sind die Lichter.

2. Das Histogramm kann die Rot-, Grün- und Blaukanäle separat oder standardmäßig alle auf einmal
anzeigen. Klicke auf das Histogramm, um zwischen der Anzeige eines zusammengesetzten
Histogramms und der Anzeige von Details über die Rot-, Grün- und Blaukanäle zu wechseln (was
nützlich sein kann, um Farbtonprobleme und Farbstiche zu erkennen). Du kannst auch einen
Graustufen-Mittelwert für die Brillanz sehen.

3. Zusätzlich werden durch Klicken auf die beiden kleinen Dreiecke in der linken und rechten oberen
Ecke heiße bzw. kalte Pixel angezeigt. Das sind Pixel, die sich verschoben haben oder belichtet
worden sind und dadurch nun vollständig schwarz oder weiß sind.

• Kalte Pixel. Um den Warnmodus für vollständig schwarze Pixel zu aktivieren oder zu
deaktivieren, klicke auf das Dreieck links vom Histogramm. Vollständig schwarze Pixel werden
im Bild hellblau dargestellt. Kalte Pixel (in blau) zeigen Bereiche an, in denen Schwarz die
maximale Konzentration (einen Nullwert) erreicht hat.

• Heiße Pixel. Ein Klick auf das Dreieck oben rechts, wo das Histogramm auf der rechten Seite
aufhört, zeigt an, wo dein Bild vollständig weiß ist. Vollständig weiße Pixel werden in Rot
dargestellt.
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In beiden Fällen kann dies problematisch sein (besonders beim Druck), da die Farbdeckung
für kalte Pixel zu hoch ist und in den heißen Pixeln keinerlei Details vorhanden sind. Diese
Indikatoren sind ein Zeichen dafür, dass du die Belichtung des Bildes anpassen solltest. Du
solltest das Histogramm-Fenster während der Arbeit geöffnet lassen, da es eine einfache
Möglichkeit ist, das Lesen der grafischen Details eines digitalen Bildes zu erlernen.

!

Die Verwendung des Helligkeitswerkzeugs ist eine ausgezeichnete Möglichkeit, die
Schwarz- und Weißpunkte sowie die Schatten und Lichter eines Bildes zu steuern. Durch
Drücken der Taste J kannst du auch die Ausschnittanzeigen ein- und ausschalten, wenn du
die darunter liegenden Pixel sehen möchtest.

*
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6.2.2.2. Aktuelle Fotoaktionen
Unter dem aktuell ausgewählten Bild befindet sich eine Reihe von Schnellsteuerungen, mit denen du sowohl
den Status eines Bildes überprüfen als auch Kriterien anwenden kannst, die dir beim Sortieren helfen.

• Dateiname. Zeigt den Namen des aktuell ausgewählten Bildes an.
• Farbetikett. Verwende Farbetiketten, um den Status oder die Kategorie für ein Bild anzuzeigen.
• Markiertes Bild Bei einem markierten Bild oder Favoriten ist das Herz-Symbol ausgefüllt. Das ist eine

Top-Level-Bewertung, die dir helfen wird, deine besten Bilder zu finden.
• Bild ablehnen. Durch Klicken auf das X wird das Bild in deiner Bibliothek abgeblendet. Das ist eine

Alternative zum Löschen von Dateien, die du nicht verwenden möchtest.
• Bewertung. Verwende die Sternenbewertung von 1-5 Sternen, um deine Bilder nach ihrer Qualität zu

sortieren.
• In den Papierkorb verschieben. Klicke auf das Papierkorb-Symbol, um die Datei in den Papierkorb

von Luminar zu verschieben, wo sie zum Löschen bereitgestellt wird.
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6.2.2.3. Verlauf
Luminar speichert den Verlauf jeder Bearbeitung, die du an einem
Bild vornimmst. Das erlaubt dir unbegrenztes Rückgängigmachen
und du kannst sogar alle deine bisherigen Bearbeitungen
durchgehen. Selbst wenn du einen Katalog verlässt und erneut
öffnest, bleiben alle Änderungen an den Bildern erhalten.

1. Klicke auf die Schaltfläche Verlauf unten rechts im
Bearbeitungsseitenfenster.

2. Sieh dir die Liste der Bearbeitungen an. Die neuesten
Bearbeitungen erscheinen oben in der Liste.

3. Klicke auf einen Verlaufsstatus, um das Bild zu diesem
Punkt zurückzusetzen.

Du kannst auf die Schaltfläche Original klicken, um das Bild in einen unbearbeiteten*
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Zustand zurückzuversetzen.
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6.2.3. Zusätzliche Werkzeugsteuerung
Wenn du zusätzlich das Verhalten der Werkzeuge steuern möchtest, probiere diese drei erweiterten
Optionen aus:

• Doppelklicke auf einen Schieberegler. Wenn du auf einen beliebigen Schiebereglernamen
doppelklickst, wird der Wert auf den Standardwert zurückgesetzt. In den meisten Fällen wird der Wert
durch einen Doppelklick auf 0 zurückgesetzt.

• Zahlen ziehen. Wenn du auf den Zahlenwert in der Seitenleiste klickst und ziehst, kannst du durch
Bewegen des Cursors nach links und rechts die Werte des Schiebereglers mit hoher Genauigkeit
einstellen. Die Empfindlichkeit des Schiebereglers ist höher als bei seiner normalen Bewegung.
Dadurch kannst du die Feineinstellung auf kleine Zahlenwerte vornehmen. Diese Funktion ist nur für
Macintosh verfügbar.

• Maske bearbeiten. Klicke auf die Schaltfläche “Maske bearbeiten” unter einem Werkzeugnamen, um
zu steuern, wie eine Maske angewendet wird. Das ermöglicht dir, die Ergebnisse zu mischen oder
einen Pinsel zu verwenden, um die Anwendung der Werkzeuge zu steuern.

Hinweis
Wenn du Mischmodi mit deinen Werkzeugen verwenden möchtest, nutze die Vorteile einer
Bearbeitungsebene aus den Arbeitsflächenwerkzeugen. Jede Bearbeitungsebene kann
zusätzliche Werkzeuganwendungen enthalten und der Mischmodus der Ebene selbst kann
angepasst werden.

!
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6.3. Info-Ansicht
Die Info-Ansicht bietet grundlegende Informationen zu einem Foto. Wenn die Info-Ansicht aktiviert ist,
werden die folgenden Informationen von links nach rechts, von oben nach unten angezeigt:

• Dateiname. Der Name, der der Datei auf deiner Festplatte zugewiesen wurde.
• Aufnahmedatum und -zeit. Wann das Bild von deiner Kamera aufgenommen oder für gescannte

Dateien erstellt wurde.
• Auflösung. Die aktuelle Auflösung des Bildes in Pixeln.
• Dateigröße. Wie groß die Datei ist.
• Kamera-Modell. Welche Kamera zur Aufnahme des

Bildes verwendet wurde.
• Weißabgleich. Die Weißabgleich-Einstellung, die

von deiner Kamera zur Kalibrierung der Bildfarbe
verwendet wurde.

• Objektiv. Welches Objektiv für das Foto verwendet
wurde.

• Messmodus. Wie die Kamera die Belichtung in der
Szene ausgewertet hat.

• ISO. Der ISO-Wert des Bildes bei der Aufnahme.
• Blende. Die Blendenzahl für das Bild.
• Verschlusszeit. Wie lange der Verschluss der Kamera geöffnet blieb.
• Belichtungskorrektur. Wurde eine Belichtungskorrektur angewendet, um den Programmmodus der

Kamera zu beeinflussen?
• Brennweite. Die Brennweite des Objektivs bei der Aufnahme.
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6.4. Migration von Filter zu Werkzeug
Wo die früheren Kontrollen zu finden sind | Migration von Luminar 3 zu Luminar 4.

Luminar 3 Filter Kategorie Luminar 4 Luminar 4 Werkzeug

Accent AI Wesentliches AI Enhancer

AI Sky Enhancer Wesentliches AI Enhancer

(RAW) Develop Wesentliches Helligkeit

(RAW) Develop Arbeitsfläche Objektivkorrektur

Saturation / Vibrance Wesentliches Farbe

Structure Wesentliches AI Structure

Tone Wesentliches Helligkeit

Vignette Wesentliches Vignettierung

Clarity Veraltet AI Structure

Dehaze Wesentliches Landscape Enhancer

Bildrauschen entfernen Wesentliches Bildrauschen entfernen

Detailverbesserung Wesentliches Detailverbesserung

Grünverbesserung Wesentliches Landscape Enhancer

Polarizing Filter Veraltet AI Enhancer

Remove Color Cast Wesentliches Farbe

Sharpening Wesentliches Detailverbesserung

Brilliance / Warmth Professional Farbverbesserung

Cross Processing Veraltet Creative Styles (LUT)

Dramatic Kreativ Dramatic

Nebel Krativ Nebel

Goldene Stunde Wesentliches Landscape Enhancer

Grain Kreativ Filmkorn

High Key Porträt High Key

Hue Shift Farbe Farbtonänderung

Image Radiance Kreativ Mystisch

Matt-Look Kreativ Matt-Look

Orton-Effekt Porträt Orton-Effekt

Soft Focus Kreativ Leuchten

Soft Glow Kreativ Leuchten
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Teiltonung Professional Teiltonung

Sonnenstrahlen Kreativ Sonnenstrahlen

Textur-Überlagerung Kreativ Textur-Überlagerung

Erweiteter Kontrast Professional Erweiteter Kontrast

Channel Mixer Veraltet Channel Mixer

Farbbalance Professional Farbverbesserung

Farbkontrast Professional Farbverbesserung

Kurven Wesentliches Helligkeit

Abwedeln & Nachbelichten Professional Abwedeln & Nachbelichten

HSL Wesentliches Farbe

LUT Mapping Kreativ Color Styles (LUT)

Microstructure Veraltet AI Structure

Photo Filter Professional Fotofilter

Split Color Warmth Professional Farbverbesserung

Adjustable Gradient Professional Anpassbarer Verlauf

Bi-Color Toning Veraltet Teiltonung

Brightness / Contrast Veraltet Helligkeit

Farbtemperatur Veraltet Helligkeit

Exposure Veraltet Helligkeit

Highlights / Shadows Veraltet Helligkeit

Top & Bottom Lighting Veraltet Anpassbarer Verlauf

Whites / Blacks Veraltet Helligkeit

S&W-Umwandlung Wesentliches S&W-Umwandlung
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7. Bilder zur Bearbeitung öffnen

Es gibt mehrere Möglichkeiten, Bilder in Luminar zur Bearbeitung zu öffnen.
• Du kannst Ordner hinzufügen, wodurch deine Fotos genau dort bleiben, wo sie sich auf deiner

Festplatte befinden.
• Wenn du Bilder von einer Speicherkarte oder einem externen Laufwerk importieren möchtest, dann

verschiebt oder kopiert “importieren” Bilder an einen neuen Ort.
• Du kannst deine Bilder auch von jedem beliebigen Ort aus mit dem Befehl Einzelbild bearbeiten

öffnen, mit dem du Fotos, die du nicht in deinem Luminar-Katalog behalten möchtest, einfach
bearbeiten und exportieren kannst.
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7.1. Bearbeiten eines einzelnen Bildes
Der Befehl Einzelbild bearbeiten erleichtert die Arbeit mit einzelnen Fotos in Luminar. Er ist auch nützlich für
Bilder, die nicht in deiner Luminar-Bibliothek sind. Dies ist ähnlich wie bei der Verwendung früherer
Versionen der Luminar-Standalone-Anwendung.

Wann du den Befehl Einzelbild bearbeiten verwenden solltest
Wenn du ein einzelnes Bild oder mehrere Bilder bearbeiten, aber nicht zu deiner Bibliothek hinzufügen oder
in diese importieren möchtest, kannst du die Funktion Einzelbild bearbeiten in Luminar verwenden. Das ist
großartig in Situationen, in denen eine andere Person möchte, dass du ein paar seiner Fotos entwickelst
oder sogar wenn du ein Foto hast, das du schnell bearbeiten möchtest, das aber nach der Bearbeitung nicht
in deiner Luminar-Bibliothek verbleiben soll.

Wenn du ein Bild mit Einzelbild bearbeiten öffnest, bleibt es an seinem ursprünglichen Platz auf deiner
Festplatte. Es wird in eine spezielle Sammlung in deiner Bibliothek unter Verknüpfungen mit dem Namen
Einzelbildbearbeitung. abgelegt. (Die Verknüpfung Einzelbildbearbeitung wird nur angezeigt, wenn du
mindestens ein Foto mit dem Befehl Einzelbild bearbeiten hinzugefügt hast).

1. Du kannst ein Foto auf vier Arten öffnen.
• Klicke auf das Menü Schaltfläche Öffnen (+), um Einzelbild bearbeiten zu wählen.
• Datei > Einzelbild bearbeiten
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• Drücke Cmd+O (MacOS) oder Strg+O (Windows)
• Ziehe ein Bild auf das Anwendungssymbol

2. Ein System-Dialogfeld erscheint. Navigiere zu der Stelle, an der sich das/die Bild(er) befindet/
befinden, das/die du bearbeiten möchtest.

3. Wähle das Bild, das du bearbeiten möchtest. (Du kannst mehrere Fotos mithilfe von
Modifikationstasten wie Umschalt oder Cmd/Strg auswählen.

4. Klicke Öffnen. Die Bilder werden in der Filmstreifen-Seitenleiste angezeigt. Wenn mehrere Bilder
ausgewählt sind, wird das erste ausgewählte Bild im Hauptfenster geöffnet und kann bearbeitet
werden.
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5. Um ein anderes Bild zur Bearbeitung auszuwählen, kannst du durch den Filmstreifen auf der linken
Seite scrollen oder zurück in die Galerie-Ansicht wechseln (Die G-Taste schaltet dein Layout auch in
den Galerie-Bilder-Modus).

6. Wähle das zu bearbeitende Bild aus und entwickle und exportiere es wie jedes andere Bild in deiner
Bibliothek. Vergiss nicht, Datei > Exportieren zu wählen, um dein bearbeitetes Bild zur Verwendung in
anderen Anwendungen zu speichern.
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Verwalten von Bildern in der Einzelbildbearbeitungen-
Sammlung
Bilder bleiben in deiner Verknüpfung *Einzelbildbearbeitungen*-Sammlung, bis du sie entfernst. Das ist eine
Sammlung, die automatisch aufgebaut wird. Du kannst die Menüs Anzeigen und Sortieren oben im Fenster
verwenden, um die Anzahl der angezeigten Bilder zu reduzieren oder die Anzeigereihenfolge zu ändern.

1. Um ein Bild aus der Sammlung Einzelbildbearbeitungen zu entfernen, klicke mit der rechten
Maustaste auf das Bild.

2. Wähle dann Einzelbildbearbeitung entfernen aus der Dropdown-Liste.

3. Das entfernt die Bilder aus deiner Bibliothek, aber bewahrt sie sicher an deinem ursprünglichen Ort
auf.

Hinweis
Die Menüs Datei und Verknüpfungen können ausgegraut sein, bis du dein erstes Bild
geöffnet hast. Verwende dann das Menü +, um ein Bild hinzuzufügen.

!

Hinweis:
Du musst die Verknüpfung Einzelbildbearbeitungen ausgewählt haben, um deine
Einzelbildbearbeitungen-Sammlung zu verwalten.

!
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Wenn du ein Einzelbildbearbeitungs-Foto in deiner Bibliothek behalten möchtest, kannst du es einfach auf
einen der Ordner im Bibliotheks-Seitenfenster ziehen. Das Originalfoto wird auf deiner Festplatte in den
entsprechenden Ordner in deiner Bibliothek verschoben. Auch wenn das Bild jetzt Teil deiner regulären
Bibliothek ist, wird es immer noch unter der Verknüpfung Einzelbildbearbeitungen angezeigt, bis du es
entfernst.

Tipp
Bilder im Verknüpfungsbereich Einzelbildbearbeitungen können wie jedes andere Bild in
deiner Bibliothek behandelt werden. Du kannst sie mit Markierungen versehen, sie können
bewertet und etikettiert werden und können auch zu Alben hinzugefügt werden.

*

Hinweis
Es ist nicht notwendig, die PPI (Pixel pro Inch) oder DPI (Dots per Inch) beim Öffnen der
Datei einzustellen. Luminar liest immer die volle Auflösung deines Quellbildes ein. Falls
gewünscht, kannst du dies beim “Exportieren deines Bildes” einstellen: #saving-exporting-
files.

!
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7.2. Hinzufügen eines Ordners mit Bildern

Wenn du deiner Bibliothek einen Ordner mit Bildern, die sich auf deiner Festplatte, auf externen Festplatten und
sogar auf synchronisierten Cloud-Speichern befinden, hinzufügst, kannst du schnell auf Fotos zugreifen, sie
organisieren und mit ihnen arbeiten. Wenn du einen Ordner hinzufügst, werden deine Fotos nicht verschoben.
Luminar scannt den Ordner und alle Unterordner und erstellt eine Miniaturansicht und eine Verknüpfung zu den
darin enthaltenen Bildern. Wenn sich innerhalb des hinzuzufügenden Ordners weitere Ordner befinden, behält
Luminar die Ordnerstruktur bei. Die Ordner sind direkt mit den Ordnern auf deiner Festplatte verknüpft. Luminar
arbeitet mit der realen Ordnerstruktur deiner Festplatte(n).

Hinzufügen von Ordnern von einer internen Festplatte
Es gibt drei Möglichkeiten, einen Ordner zu deiner Luminar-Bibliothek hinzuzufügen. Alle drei Methoden
erreichen das gleiche Ziel.

Hinzufügen mit der Bibliotheks-Seitenleiste

• Ein Klick auf das + Zeichen rechts neben dem Wort Ordner in der Seitenleiste öffnet ein
Browserfenster im Explorer (Windows) oder im Finder (Mac).
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• Hier kannst du zu Ordnern auf deiner Festplatte navigieren und diese auswählen.

Wenn du einen Ordner auswählst, wird er als übergeordneter Ordner zu deiner Ordnersammlung
hinzugefügt.
Alle Ordner, die in einem hinzugefügten Ordner enthalten sind, werden auch als Unterordner hinzugefügt.

Alle hinzugefügten Ordner werden nun in der Bibliotheks-Seitenleiste unter dem Wort Ordner angezeigt.
Jeder dieser Ordner wird als Hauptordner betrachtet. Alle Ordner, die in einem Hauptordner enthalten sind,
werden als Unterordner hinzugefügt. Weitere Ordner innerhalb dieser Ordner werden ebenfalls hinzugefügt.
Diese werden als Unterordner bezeichnet.

• Jeder Ordner mit einem kleinen Dreieck links neben seinem Namen enthält Unterordner.
• Durch Klicken auf das Dreieck werden die Unterordner innerhalb eines Hauptordners angezeigt.
• Du kannst später jedem Ordner weitere Unterordner hinzufügen, indem du mit der rechten Maustaste

auf einen Ordner klickst und den Befehl Neuer Unterordner wählst.
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Hinzufügen aus dem Schaltflächen-Menü Öffnen

Das Schaltflächen-Menü Öffnen befindet sich auf der linken Seite der Bibliotheks- und der Bearbeitungs-
Symbolleiste. Wenn du auf das Schaltflächen-Menü Öffnen klickst, werden zwei Optionen angezeigt. Wähle
Ordner mit Bildern hinzufügen, um einen vorhandenen Ordner auf deinem Computer zu deiner Bibliothek
hinzuzufügen. Sobald ausgewählt, werden Ordner auf die gleiche Weise wie von der Bibliotheks-Seitenleiste aus
hinzugefügt.

Hinzufügen mit der Menüleiste

Du kannst einen Ordner aus dem Hauptmenü hinzufügen, indem du Datei > Ordner mit Bildern hinzufügen
wählst. Sobald ausgewählt, werden Ordner auf die gleiche Weise wie von der Bibliotheks-Seitenleiste aus
hinzugefügt.

Hinzufügen von Ordnern von einer externen Festplatte
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Du kannst Ordner hinzufügen, die sich auf einer externen Festplatte befinden. Der Vorgang ist derselbe wie das
Hinzufügen von Ordnern von einer internen Festplatte. Beachte, dass die Medien offline gehen, wenn die externe
Festplatte vom System getrennt wird. Wenn das Medium offline ist, wird der Name des Ordners ausgegraut und
neben dem Ordnernamen wird ein Warndreieck angezeigt.

• Wenn ein Offline-Ordner geöffnet wird, sind Miniaturansichten der Originalfotos verfügbar.
• Du kannst Offline-Bilder kennzeichnen, bewerten und etikettieren, aber du kannst die Bilder nicht

bearbeiten, bis die externe Festplatte wieder angeschlossen ist.
• Offline-Bilder haben außerdem ein Warndreieck in der oberen linken Ecke der Miniaturansicht.
• Du kannst diese Offline-Bilder immer noch in Alben organisieren. Du kannst Offline-Bilder nicht in

einen Ordner verschieben.

Wenn die externe Festplatte wieder angeschlossen und verbunden wird, werden der Ordner und alle darin
enthaltenen Bilder wieder online gestellt. Der Ordner wird nicht mehr ausgegraut und das Warndreieck
neben dem Ordnernamen und auf den Bildern ist nicht mehr vorhanden. Alle Markierungen, Bewertungen
und Etikettierungen, die vorgenommen wurden, während der Ordner offline war, werden gespeichert. Auch
wenn die Bilder vor dem Entfernen des externen Laufwerks bearbeitet wurden, werden die Bearbeitungen
gespeichert, wenn das Laufwerk wieder angeschlossen wird.
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Wenn dein System das Laufwerk nicht finden kann, kannst du auch mit der rechten Maustaste auf den Ordner
klicken und Ordner suchen. wählen.

Hinzufügen von Ordnern aus synchronisierter Cloud Storage
Mit Luminar kannst du Ordner aus Cloud-Speicherorten hinzufügen, die mit deinem Computer synchronisiert
werden. Synchronisiert bedeutet in diesem Fall, dass sich eine physische Kopie des Fotos entweder auf der
internen oder externen Festplatte befindet. Wenn sich nur eine Referenzkopie des Fotos im Cloud-
Speicherort befindet, kann Luminar keine Miniaturansicht erstellen oder das Bild bearbeiten.

Das Hinzufügen von Ordnern aus synchronisierter Cloud Storage ist sehr nützlich in Situationen, in denen
ein Kunde oder ein Familienmitglied Bilder per Fernzugriff zu einem Cloud-Service-Server hinzufügt. Sobald
diese Bilder lokal mit deinem Computer synchronisiert sind, fügt Luminar sie automatisch zu deiner
Bibliothek hinzu.
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7.3. Importieren von einer Speicherkarte

Das Importieren von Bildern ist anders als das Hinzufügen eines Ordners mit Bildern zu deiner Luminar-
Bibliothek. Beim Importieren werden deine Bilder physisch verschoben oder du kannst eine Kopie deiner
Bilder an einem neuen Speicherort erstellen. Du kannst Bilder von einer internen Festplatte, einer externen
Festplatte und sogar von einer Speicherkarte importieren. Du kannst Bilder über das Schaltflächenmenü
Öffnen, durch direktes Klicken auf einen Ordner oder Unterordner in der Bibliotheks-Seitenleiste oder über
die Menüleiste importieren.

1. Wähle Datei > Bilder in Ordner importieren… Ein Systemdialogfeld wird geöffnet.
2. Navigiere zu den Bildern oder dem Ordner mit den Bildern, die/den du importieren möchtest und

wähle diese/n aus. Um die Bilder, die du verwenden möchtest, auf einer Speicherkarte zu finden,
befinden sie sich wahrscheinlich in einem Ordner mit der Bezeichnung DCIM (für Digitalkamerabilder).
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3. Stelle sicher, dass die zusätzlichen Steuerelemente unten im Importfenster sichtbar sind. Wenn sie
ausgeblendet sind, klicke auf die Schaltfläche Optionen.

4. Wähle mit dem *Importieren nach*-Menü einen vorhandenen Ordner in deiner Luminar-Bibliothek aus.

5. Klicke auf das Menü Aktion, um zu wählen, ob du die Bilder an einen neuen Ort Kopieren oder sie in
den neuen Ordner Verschieben und auf der Quelldisk löschen möchtest.
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6. Klicke auf das Dropdown-Menü Organisieren, um auszuwählen, ob und wie die Bilder in Unterordner
sortiert werden.

7. Markiere das Kontrollkästchen Unterordner einbeziehen, wenn du zusätzliche Ordner mit Bildern aus
einem ausgewählten Ordner aufnehmen möchtest. Wenn dies aktiviert ist, fügt Luminar Bilder aus
allen Unterordnern innerhalb des ausgewählten Ordners hinzu. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
werden nur die Bilder der obersten Ebene des Ordners importiert. Der Inhalt der Unterordner wird
ignoriert.

TIPP
Importieren aus dem Bibliotheks-Seitenfenster. Du kannst Bilder direkt aus dem
Ordnerbereich des Bibliotheks-Seitenfensters importieren, wenn du mit der rechten
Maustaste auf einen vorhandenen Ordner im Bibliotheks-Seitenfenster klickst und Bilder in
diesen Ordner importieren wählst.

*

HINWEIS
Wenn du die Option Bilder verschieben wählst, werden die Originalfotos physisch in den
ausgewählten Ordner in deiner Bibliothek und in den entsprechenden Ordner auf deiner

!
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Organisieren von Bildern während des Imports
Um das Auffinden der besten Fotos zu erleichtern, bietet Luminar verschiedene Möglichkeiten, importierte
Bilder zu organisieren. Diese Befehle erstellen automatisch Unterordner auf der Basis verschiedener Bild-
oder Ordnereigenschaften. Klicke einfach auf das Menü Organisieren im Importdialog, um eine dieser
Optionen auszuwählen.

• In einen Ordner. Hiermit werden alle Bilder auf einer einzigen Ordnerebene platziert. Es werden
keine Unterordner erstellt.

• Bestehende Dateistruktur beibehalten. Wenn sich innerhalb des zu importierenden Ordners weitere
Ordner befinden, werden Unterordner erstellt, die die ursprüngliche Ordnerstruktur widerspiegeln.

• Jahr/Monat/Tag. Luminar liest das Erstellungsdatum des Bildes und erstellt Unterordner basierend
auf dem Jahr, dem Monat und dem Tag, an dem das Foto aufgenommen wurde.

• Jahr/Monat. Luminar liest das Erstellungsdatum des Bildes und erstellt Unterordner basierend auf
dem Jahr und dem Monat, in dem das Foto aufgenommen wurde.

Importieren in einen neuen Ordner
Wenn du Bilder in einen neuen Ordner importieren möchtest, solltest du diesen vor dem Öffnen des Import-
Dialogs erstellen.

Festplatte verschoben. Das Originalfoto wird von seinem ursprünglichen Speicherort
gelöscht, sobald es an den neuen Ort verschoben wird. Wenn du von einer SD-
Speicherkarte importierst, werden die Bilder nicht gelöscht, wenn die Karte geschützt ist.

Hinweis:!

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 99 von 309



Wenn der Importbefehl ausgegraut ist, stelle sicher, dass du mindestens einen Ordner in
deiner Bibliothek hast, der die neuen Bilder aufnehmen kann.
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8. Arbeiten mit den Werkzeugen unter
Wesentliches

Die Werkzeuge unter Wesentliches gehören zu den am häufigsten in Luminar verwendeten. Diese
Werkzeuge führen Kernanpassungen durch, die für die meisten Bilder nützlich sind.

1. Wähle ein Bild in deiner Bibliothek aus oder öffne ein einzelnes Bild
2. Klicke auf das Symbol für die Werkzeuge unter Wesentliches in der Seitenleiste für Bearbeiten
3. Wähle das gewünschte Werkzeug aus der Liste
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8.1. Das Werkzeug Helligkeit
Das Werkzeug Helligkeit enthält die wichtigsten Steuerelemente zur Anpassung eines Bildes und die Farb-
und Toneinstellungen, die vorgenommen werden sollten. Damit werden alle folgenden Anpassungen
vorbereitet.

Standardmäßige Steuerelemente

• Weißabgleich. Mit der Pipette kannst du auch auf einen Bereich klicken, der weiß oder neutral grau
sein soll, um einen individuellen Weißabgleich zu berechnen. Wenn du mit einer Rohdatei arbeitest,
kannst du in der Voreinstellungsliste für den Weißabgleich aus mehreren Voreinstellungen wählen,
die dem Weißabgleichsmenü einer Kamera ähnlich sind.

• Temperatur. Mit diesem Schieberegler kannst du eine Aufnahme wärmer oder kälter machen. Diese
Einstellung fügt im Wesentlichen Cyan oder Gelb zu einem Bild hinzu, um die Farbtemperatur zu
ändern.

• Färbung. Hiermit stellst du die Menge an Grün oder Magenta ein, die zu einer Aufnahme hinzugefügt
wird. Dies ist nützlich, um Farbstiche aus einem Bild zu entfernen.

• Belichtung. Passt die globale Brillanz des Bildes an. Wenn du diesen Schieberegler nach links
schiebst, wird das Bild dunkler (Reduzierung des Belichtungswertes). Wenn du diesen Schieberegler
nach rechts schiebst, wird das Bild heller (Erhöhung des Belichtungswertes).

• Intelligenter Kontrast. Stellt den Kontrast des Bildes ein. Der Kontrast ist der Unterschied in der
Brillanz oder der Farbe, was ein Objekt in einem Bild von einem anderen Objekt unterscheidbar
macht. Praktisch gesehen wird der Kontrast durch den Unterschied in Farbe und Helligkeit eines
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Objekts im Verhältnis zu anderen Objekten innerhalb derselben Ansicht bestimmt. Die Intelligenz
dieser Korrektur begrenzt die Farbverschiebungen und verhindert, dass Einzelheiten blockiert
werden.

• Lichter. Passt die Helligkeit der hellsten Bereiche des Bildes an. Wenn du den Schieberegler nach
rechts bewegst, werden sehr helle Bereiche heller, während eine Bewegung nach links diese
Bereiche dunkler macht.

• Schatten. Stellt die Helligkeit der dunkelsten Bereiche des Bildes ein. Wenn du den Schieberegler
nach rechts bewegst, werden diese Bereiche heller und zusätzliche Einzelheiten werden sichtbar.
Wenn du den Schieberegler nach links bewegst, werden solche Bereiche dunkler und die Anzahl der
Schattenbereiche im Bild nimmt im Allgemeinen zu.

Erweiterte Einstellungen

• Profil. Suchst du nach einer wirklich professionellen Einstellung für deine Rohdaten? Versuche es
doch mal mit DNG-Kameraprofilen. Luminar erkennt die branchenüblichen DCP-Dateien, die du
möglicherweise bereits auf deinem Computer hast (oder von Dritten gekauft hast). Diese bieten eine
größere Kontrolle darüber, wie die Farbe und der Ton in der Rohdatei behandelt wird. Brauchst du ein
Paket kostenloser DCP-Profile? Installiere einfach den kostenlosen DNG Converter von Adobe.

• Weißtöne. Stellt den Weißpunkt des Histogramms und die Weißtöne im Bild ein. Wenn du nach
rechts gehst, werden die hellsten Töne heller, während sich das Histogramm nach rechts ausdehnt.
Wenn du den Schieberegler nach links bewegst, werden die Weißtöne im Bild dunkler und das
Histogramm wird nach links komprimiert.

• Schwarztöne. Stellt den Schwarzpunkt des Histogramms oder die Schwarztöne im Bild ein. Bewegst
du den Schieberegler nach rechts, werden die Schwarztöne heller und das Histogramm wird nach
rechts komprimiert. Bewegst du den Schieberegler nach links, wird Schwarz dunkler und das
Histogramm wird nach links ausgedehnt.

Kurven

Eines der leistungsstärksten Werkzeuge zur Anpassung von Tönen zum Aufhellen, Abdunkeln, Hinzufügen
von Kontrast und Verschieben von Farben. Kurven kann in der Regel auf alle Kanäle zusammen in einem
Bild oder auf jeden Kanal einzeln angewendet werden. Mithilfe von Kurven kannst du die Helligkeit und den
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Kontrast des Bildes manuell fein einstellen.

• Tabs. Du kannst eine Kurvenanpassung für alle
Kanäle gleichermaßen oder für einen einzelnen
Kanal vornehmen (z. B. auf Blau, um den Himmel zu
betonen).

• Schieberegler. Unten befinden sich Schieberegler,
mit denen du die Schwarz- und Weißpunkte des
Histogramms (der äußerste linke und rechte
Schieberegler) sowie die mittlere Biegung der Kurve
(der mittlere Schieberegler) einstellen kannst.

• Punkte. Du kannst bis zu 10 Kontrollpunkte
hinzufügen. Ziehe nach oben, um einem Bereich
Kontrast hinzuzufügen, und nach unten, um den
Bereich aufzuhellen. Mehrere Punkte können für die
Kontrasteinstellung basierend auf dem
Tonwertumfang verwendet werden.

Die meisten Benutzer werden Kurven entweder viel oder gar nicht benutzen. Das Kurven-
Interface ist etwas komplex und erlaubt bis zu 10 Kontrollpunkte. Dies kann deutlich mehr
Optionen bei der Einstellung von Farbe und Belichtung eröffnen. Der Hauptvorteil von
Kurven ist, dass du präzise Kontrolle darüber hast, welche Punkte für die Tonwertkorrektur
zugeordnet werden.

*
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8.2. AI Enhancer Werkzeug
Dieses Tool enthält zwei nützliche Anpassungen, die die Kraft der künstlichen Intelligenz nutzen, um deine
Fotos zu verbessern. Das Werkzeug analysiert dein Bild automatisch und korrigiert es sofort, während es
gleichzeitig die Kontrolle über die endgültige Stärke bietet.

• AI Accent. Darunter sind mehr als ein Dutzend Steuerelemente im Einsatz. Dieser Effekt schafft es,
mit einem einfachen Schieberegler natürlich schöne Ergebnisse zu erzielen. Das AI-Accent-Werkzeug
kann viele traditionelle Steuerelemente wie Schatten, Lichter, Kontrast, Ton, Sättigung, Belichtung,
Details und andere ersetzen.

• AI Sky Enhancer. Luminar analysiert und erkennt den Himmel in einem Bild, um die Textur, den Ton
und die Farben des Himmels zu verbessern. Das Werkzeug kann den Himmel in den meisten Fotos
erkennen und zwischen Wasser und anderen Elementen in einem Foto unterscheiden. Es erkennt
auch die Objekte im Vordergrund und deren Kanten für eine perfekte Maskierung. AI Sky Enhancer
führt die notwendigen Verbesserungen durch, indem er selektiv Helligkeit und Kontrast, Sättigung und
Lebendigkeit anpasst, währen er Details wiederherstellt und Texturen des Himmels und der Wolken
verbessert. Der AI Sky Enhancer ist für die meisten Fotos von Himmeln konzipiert und funktioniert von
Sonnenaufgang bis zum Sonnenuntergang. Das Werkzeug ist nicht für die Arbeit mit einem
Nachthimmel konzipiert.
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Hinweis
Wenn die Bedienelemente nach der Anwendung des Werkzeugs ausgegraut sind, konnte
die künstliche Intelligenz den Himmel auf dem Foto nicht erkennen. Himmel, die sehr
unscharf oder verschwommen sind, werden möglicherweise nicht automatisch erkannt.

!

TIPP
Wenn du einen Luminar Look verwendest, der das AI-Sky-Enhancer-Werkzeug verwendet,
und der Himmel nicht erkannt wird, überspringt Luminar die Anpassung. Das gibt dir die
Möglichkeit, deine eigenen Luminar Looks mit dem AI-Sky-Enhancer-Werkzeug zu erstellen
und sie auf Bilder anzuwenden – Himmel oder nicht.

*

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 106 von 309

https://www.youtube.com/embed/CfS7FRZm56s?rel=0
https://www.youtube.com/embed/CfS7FRZm56s?rel=0


8.3. AI Structure Tool
Dieses Werkzeug ermöglicht die Einstellung von Bilddetails und -klarheit. Mit diesem Werkzeug kannst du
großartige Details oder ein weicheres Bild mit weniger Details erhalten. Dies ist das Hauptwerkzeug, um
den Kontrast des Bildes zu erhöhen und mehr Details im Bild zu zeigen. Dank der AI ist das Werkzeug
inhaltssensitiv, sodass es Bereiche je nach Motiv variabel anpassen kann. Das Werkzeug ist auch
menschensensitiv, sodass es diese nicht übermäßig bearbeitet. Das Ergebnis: Gesichter und Haut sehen
natürlich aus, während die Objekte um sie herum detailliert wiedergegeben werden.

• Stärke. Die Stärke des Effekts. Wenn du den Schieberegler nach rechts bewegst, verstärken sich die
sichtbaren Einzelheiten im Bild. Wenn du den Schieberegler nach links bewegst, verliert das Bild
Einzelheiten und wird flacher.

• Verstärken. Passt die Gesamtdarstellung der Details an. Wenn du den Schieberegler nach rechts
bewegst, werden Details hervorgehoben.
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8.4. Das Werkzeug Farbe
Dieses Werkzeug ist nützlich, um die Intensität der Farben in einem Foto zu steuern. Es wird oft in
Verbindung mit dem “Helligkeit-Werkzeug” verwendet: #light-tool.

Standardanpassungen

• Sättigung. Dieser Schieberegler stellt die Intensität aller Farben in deinem Foto ein.
• Dynamik. Dieser Schieberegler stellt nur die Intensität der gedämpften Farben ein und ignoriert gut

gesättigte Farben. Dies ist nützlich für eine feinere Kontrolle beim Einstellen der Farbe.
• Farbstich entfernen. Entfernt automatisch unerwünschte Farbstiche in deinen Bildern, indem der

Farbton erkannt und angepasst wird.

Erweiterte Einstellungen

• Farbblock. Wähle ein Farbziel aus, das du steuern möchtest.
• Farbton. Stellt den Farbton oder die Grundfarbtöne deines Bildes für das ausgewählte Ziel ein. Wenn
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du den Regler weiter nach rechts bewegst, bewirkt dies eine Verschiebung zur nächsten Farbe in der
Liste (z. B. von Orange nach Gelb). Ein Verschieben nach links verschiebt den Farbton zur vorherigen
Farbe in der Liste (z. B. von Orange nach Rot).

• Sättigung. Stellt die Farbsättigung für das ausgewählte Ziel ein. Wenn du den Regler weiter nach
rechts bewegst, ergibt sich eine intensivere Farbe. Ein Verschieben nach links entfernt natürlich die
Farbe.

• Luminanz. Stellt die Helligkeit der Farben für das ausgewählte Ziel ein. Ein Verschieben des Reglers
weiter nach rechts führt zu einer helleren Farbe im Bild. Je weiter nach links, desto dunkler wird das
Bild.

• Farbtonverschiebung. Mit diesem Filter kannst du den Farbton in einem Foto für subtile oder
dramatische Veränderungen anpassen. Ein wenig ist perfekt, um unerwünschte Farbtöne zu
eliminieren, während viel perfekt für einen dramatischen Stil ist.
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8.5. Werkzeug zur S&W-Umwandlung
Der Schwarzweiß-Umwandlungsfilter wandelt ein Farbfoto in Schwarzweiß um. Er enthält auch eine Reihe
von Steuerelementen, um den monochromen Look zu manipulieren.

• Konvertiere in S&W. Klicke auf diese Schaltfläche, um ein Farbbild in Schwarzweiß umzuwandeln.
• Luminanz. Farbschieberegler steuern die Helligkeit jeder relativen Farbe bei der Umwandlung von

Farbe in Schwarzweiß.
• Sättigung. Der entsprechende Farbschieberegler führt die jeweilige Farbe, die im ursprünglichen

Farbbild vorhanden war, wieder in das Schwarzweißbild ein.
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8.6. Detailverbesserungswerkzeug
Der Filter Details Enhancer hilft dir, dramatische Fotos zu erstellen und bringt kristallklare Schärfe in deine
Bilder. Mit der richtigen Detailverbesserung kannst du deine Fotos großartig und bestechend aussehen
lassen, ohne Halos oder zusätzliche Artefakte.

Standardanpassungen

• Kleine Details. Kleine Details stellt die Schärfe feiner Details ein. Bei 0 wird der Effekt nicht
angewendet. Wenn du den Schieberegler nach rechts bewegst, wird die Klarheit kleiner Einzelheiten
verstärkt, während nach links die feinen Details verwaschener dargestellt werden.

• Mittlere Details. Diese Option stellt die Schärfe von mittelgroßen Einzelheiten ein. Bei 0 wird der
Effekt nicht angewendet. Wenn du den Schieberegler nach rechts bewegst, wird die Schärfe erhöht,
wenn du den Schieberegler nach links bewegst, wird sie verringert.

• Große Details. Mit dieser Option kannst du die Schärfe der globalen Konturen von Objekten im Bild
einstellen. Bei 0 wird der Effekt nicht angewendet. Durch Bewegen des Schiebereglers nach rechts
wird die Schärfe erhöht, während sie durch Bewegen nach links verringert wird.

• Schärfen. Das Schärfen-Werkzeug hilft, weiche Kanten in einem Foto zu fokussieren, um die Klarheit
oder den Fokus zu erhöhen. Verwende dieses Werkzeug, um die Bildqualität deutlich zu verbessern.
Denke daran, dass eine zu starke Schärfung deinem Foto ein grobkörniges Aussehen verleihen kann.
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Erweiterte Einstellungen

• Details Schutz. Um sicherzustellen, dass Bereiche des Bildes nicht übermäßig bearbeitet werden,
verwende den Schieberegler für den Schutz von Details.

• Details Maskierung. Die dynamische Maskierungsfunktion ermöglicht es dir, Details nur in den
entsprechenden Bereichen sichtbar zu machen und kann dir helfen, die Schärfe in deinem Bild zu
definieren.

• Schärferadius. Abstand von den Kontrastkanten, auf die der Effekt angewendet wird.
• Schärfen Maskieren. Probiere den Schieberegler für Maskierung aus, um den Bereich der

Detailverstärkung zu steuern. Wenn du den Schieberegler nach links bewegst, erhöht sich die Anzahl
der Zonen und das Bild wird detaillierter. Wenn du den Schieberegler nach rechts bewegst, wird die
Anzahl der Granularitätszonen reduziert.

Bitte beachte: Auf den meisten Bildschirmen sind Schärfungsergebnisse bei 100% oder
mehr Zoom zu sehen.

!
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Eine optimale Maskierung ergibt sich aus einer Einstellung im Bereich von 30 bis 70.*
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8.7. Werkzeug zum Bildrauschen entfernen
Bei genauem Hinsehen kann es sein, dass du unerwünschtes und störendes Rauschen oder Körnigkeit in
deinem digitalen Bild bemerkst. Dies wird normalerweise durch das Aufnehmen von Fotos mit einer hohen
ISO-Einstellung auf einer Digitalkamera verursacht, kann aber auch durch Unterbelichtung oder lange
Verschlusszeiten verursacht werden. Bei einer qualitativ minderwertigen Verbraucherkamera ist es auch
wahrscheinlicher, dass Rauschprobleme auftreten. Glücklicherweise bietet Luminar ein einfaches Werkzeug
zur Reduzierung oder Entfernung von Rauschen.

Standardanpassungen

• Luminanz entrauschen. Entfernt Graustufenrauschen aus einem Bild.
• Farbrauschunterdrückung. Entfernt Farbrauschen aus einem Bild.

Erweiterte Einstellungen

• Verstärken. Erhöht die Aggressivität des Rauschfilters.
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8.8. Landscape-Enhancer-Werkzeug
Diese Werkzeuge sind speziell für Landschaftsaufnahmen konzipiert. Sie können aber auch bei Gebäude-,
Reise- und Naturaufnahmen helfen.

Standardanpassungen

• Dunst entfernen. Die perfekte Mischung aus Kontrast, Klarheit und Farbanpassungen, um die
Auswirkungen von Nebel und Dunst zu eliminieren, die häufig in Stadtbildern, Landschafts- und
Luftaufnahmen auftreten. Dies ist besonders hilfreich bei der Bearbeitung von Fotos, die durch Glas
aufgenommen wurden oder wenn die Szene sehr neblig ist.

• Goldene Stunde. Verwende dieses Tool, um Wärme, Weichheit und goldenen Glanz in all deine
Fotos zu bringen. Bringe einfach mehr warme Töne ein, um eine noch umfassendere
Farbveränderung zu erzielen. Emuliere schnell die Magie, die kurz nach Sonnenaufgang oder kurz
vor Sonnenuntergang geschieht.

• Grünverbesserung. Verstärkt automatisch die Farben von Laub und Grün, um sie lebendiger und
natürlicher zu machen. Eine gute Wahl für Natur- und üppige Landschaftsaufnahmen.
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Erweiterte Einstellungen

• Laubfarbe. Ändert den Farbton der betroffenen Blätter. Nützlich, um die richtige Menge an Grün
einzubringen.
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8.9. Vignettierung
Eine Vignette verdunkelt oder hellt die Ränder deines Bildes auf. Dies ist eine relativ alte Technik, um die
Akzente auf Fotos zu betonen. Der Effekt lässt normalerweise den zentralen Bereich unverändert, während
die Ränder schattiert oder aufgehellt werden. Luminar geht noch weiter, indem du den Mittelpunkt der
Vignette an einer beliebigen Stelle im Bild platzieren kannst.

Standardanpassungen

• Thema auswählen. Klicke auf diese Schaltfläche, um ein Fadenkreuz zu aktivieren. Du kannst dann
innerhalb des Fotos klicken, um die Vignette zu zentrieren. So kannst du den visuellen Fokus der
Vignette durch Versetzen anpassen. Verwende dies, um das Auge des Betrachters auf dein Motiv zu
lenken.

• Stärke. Verstärkt die Verdunkelung an den Rändern von Fotos. Bewege den Schieberegler auf die
linke Seite des Bildes, um den Rändern mehr Schattierung zu geben, während eine Bewegung des
Schiebereglers nach rechts die Ränder aufhellt.

• Größe. Größe des abgedunkelten Bereichs. Wenn du den Schieberegler nach links bewegst, wird der
abgedunkelte Bereich vergrößert. Wenn du den Schieberegler nach rechts bewegst, wird der
abgedunkelte Bereich reduziert.

Erweiterte Einstellungen

• Modus. Wähle, ob die Vignette vor oder nach dem Beschneiden einer Ebene angewendet werden
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soll.
• Rundheit. Dieser Schieberegler verändert die Form des schattierten Bereichs.
• Weiche Kante. Dieser Schieberegler stellt die Weichheit des Übergangs zu den schattierten

Bereichen ein.
• Innere Helligkeit (Inn. Hell.). Dieser Schieberegler erhöht die Helligkeit in der zentralen Region, die

nicht von der Schattierung betroffen ist. Er ermöglicht es dir, einen Kontrasteffekt zu erzeugen.

Hinweis
Mit diesem Werkzeug kannst du wichtige Punkte auf dem Foto hervorheben, um es
interessanter zu machen. Eine leichte Schattierung der Kanten lenkt das Auge des
Betrachters auf den helleren zentralen Teil des Fotos. Für ein realistisches Bild solltest du
den Betrag nicht unter -50 senken. In der Regel wird dieser Effekt nur bei dunklerer
Schattierung verwendet. Spitzlichter werden selten verwendet, außer in einigen Vintage-
Looks.

!
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9. Arbeiten mit Kreativ-Werkzeugen

Die Kreativ-Werkzeuge helfen dir, dich mit deinen Fotos auszudrücken. Entdecke neue Möglichkeiten für
Farbe und Stil, die die Stimmung eines Bildes beeinflussen können.

1. Wähle ein Bild aus deiner Bibliothek aus oder öffne ein einzelnes Bild.
2. Klicke auf das Symbol für die Kreativ-Werkzeuge in der Seitenleiste Bearbeiten
3. Wähle das gewünschte Werkzeug aus der Liste
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9.1. AI-Sky-Replacement-Werkzeug
Wenn deinem Foto ein überzeugender Himmel fehlt, macht AI Sky Replacement den Austausch einfach.
Das Werkzeug wurde für die Arbeit mit flachen oder verblassten Himmeln entwickelt, kann aber oft durch
Verfeinerung der Schieberegler an die meisten Himmel angepasst werden. Der AI-Sky-Replacement-Filter
analysiert ein Bild automatisch, erkennt, wo der Himmel beginnt und endet und ersetzt dann nahtlos den
Himmel, um ein realistisches Aussehen zu erzeugen.

Standardanpassungen

• Himmelsauswahl. Wähle aus einer Bibliothek von Musterhimmeln, um dich mit dem Tool vertraut zu
machen. Stelle sicher, dass du auch deine eigenen Himmel lädst, indem du die Option
Benutzerdefiniertes Himmelsbild laden wählst. Siehe dieser Artikel für weitere Informationen zur
Verwendung deiner eigenen Himmel.

• Himmel verblenden. Damit wird der Übergang zwischen dem aktuellen und dem neuen Horizont
geglättet. Da es hier oft einen weichen Übergang gibt, ist die Verwendung eines höheren Wertes
meist fotorealistischer.

• Position des Horizonts. Luminar versucht, den Horizont des Originalfotos automatisch an den neuen
Himmelshorizont anzupassen. Du kannst diese Ausrichtung außer Kraft setzen und das Bild je nach
Geschmack nach oben oder unten verschieben.

• Relight Scene. Das AI-Sky-Replacement-Werkzeug beleuchtet das gesamte Foto neu, sodass die
Beleuchtung und die Farben des Originalbildes mit der Beleuchtung und den Farben des Himmels
übereinstimmen.
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• Sky Global. Dies beeinflusst, wie die Textur in die Szene gemischt wird. Ein höherer Wert erhöht die
Menge des neuen Himmels, der hinzugefügt wird.

Erweiterte Einstellungen

• Lücken schließen. Dieser Schieberegler behebt kleine Details und Löcher, die durch den ersetzten
Himmel zunächst nicht gefüllt wurden. Möglicherweise musst du dies anpassen, wenn das Bild feine
Details wie Bäume oder Drähte aufweist.

• Sky Local. Dieser Schieberegler ist nützlich, um die Überlappung des neuen Himmels mit den
ursprünglichen Wolken zu kontrollieren. Mit diesem Schieberegler kannst du beeinflussen, wie stark
die ursprünglichen Wolken ersetzt werden.

• Sky Defocus. Dieser Schieberegler dient der Defokussierung des Himmels und ist nützlich, wenn ein
flacher Fokus mit einem Objekt im Vordergrund verwendet wird.

• Flip Sky. Mit dieser Option wird die neue Himmelstextur gespiegelt, um die Richtung des Bildes zu
ändern. Diese Option ist nützlich, wenn das Foto Schatten in der Szene hat, die du anpassen
möchtest.

• Himmelstemperatur. Verwende diesen Schieberegler, um die neue Himmelstextur wärmer oder
kälter zu machen, um sie deinen Bedürfnissen anzupassen.

• Himmelsbelichtung. Diese Option steuert die Belichtung der neuen Himmelstextur und erlaubt dir,
das Aussehen und die Wirkung einfach zu ändern.

Häufig gestellte Fragen:

Sobald der Himmel ersetzt ist, kannst du nützliche Optionen wie AI Enhancer nutzen, um
die Gesamtszene zu verbessern.*
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Ich versuche, Sky Replacement zu benutzen und die Schieberegler sind grau. Wie kommt das? Wenn AI
Sky Replacement deaktiviert ist, gibt es zwei wahrscheinliche Ursachen. Zum einen ist der Himmel im Bild
nicht ausreichend sichtbar. Die andere Möglichkeit ist, dass du den Effekt auf eine Bearbeitungsebene
angewendet hast. Stelle in diesem Fall sicher, dass du die ursprüngliche Bildebene oder eine Stempelebene
für das AI-Sky-Replacement-Werkzeug verwendest.
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9.1.1. Richtlinien für AI Sky Replacement
Um die besten Ergebnisse mit dem AI-Sky-Replacement-Filter von Luminar 4 zu erzielen, wird empfohlen,
die folgenden Richtlinien zu befolgen. So erzielst du die besten Ergebnisse. Der Filter enthält zwar
Musterhimmel, die du verwenden kannst, aber viele werden ihre eigenen Himmelsfotos verwenden wollen.

Technische Spezifikationen
Um eine Textur mit dem AI-Sky-Replacement-Filter zu verwenden, muss sie diesen technischen
Spezifikationen entsprechen:

1. Stelle sicher, dass die Datei eine ausreichende Auflösung hat. Das bedeutet mindestens 1.200 Pixel
an der kürzesten Kante. Höhere Auflösungen sind natürlich noch besser.

2. Die Dateien sollten im JPEG-Format gespeichert werden. Du kannst ein Bild als neue JPEG-Datei in
Luminar exportieren, indem du Datei > Exportieren wählst und JPEG-Format auswählst. Du kannst
eine Qualitätseinstellung von 60-85 verwenden, um die Dateigrößen kleiner zu halten.

3. Halte die Bildgröße unter 10 Megabyte, um eine optimale Leistung des Filters zu gewährleisten.

So nimmst du Himmelstexturen auf
Die Himmelsersatzfunktion von Luminar 4 erfordert, dass die Himmelstextur auf eine bestimmte Art und
Weise fotografiert wird, um realistische Ergebnisse zu erzielen. Du kannst vorhandene Himmelsbilder
vorbearbeiten, um diese Richtlinien besser zu erfüllen und neue JPEG-Dateien zur Verwendung durch den
Filter exportieren.

Bewährte Methoden

Für beste Ergebnisse nutze die folgenden Richtlinien:

• Die Himmelstextur sollte eine gewisse Orientierung haben. Stelle sicher, dass die Unterkante des

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 124 von 309



Fotos mit dem Horizont ausgerichtet ist. Der obere Teil des Bildes sollte zum Zenit hin ausgerichtet
sein.

• * Die Horizontlinie sollte für eine gerade Kante perfekt ausgerichtet sein.* Verwende keine
Himmelstexturen, bei denen der Horizont nicht mit dem unteren Teil des Bildes ausgerichtet ist. Falls
nötig, kannst du das Bild im Voraus zuschneiden und zu einer neuen Datei vorverarbeiten.

• Die Himmelstextur sollte NUR den Himmel enthalten. Achte darauf, andere Objekte wie Bäume,
Berge oder Stromleitungen zu vermeiden. Dies wird die Qualität des Himmelsersatzeffektes erheblich
beeinflussen. Selbst die kleinsten Nicht-Himmel-Objekte am Horizont können zu unerwünschten
Artefakten führen.

• Nimm mit Weitwinkel auf. Eine mit einem Weitwinkelobjektiv aufgenommene Himmelstextur ist
vorzuziehen, da sie zu vielen verschiedenen Szenen passt.
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• Ein Foto sollte Perspektive haben. Idealerweise sollten die Wolken am Horizont weiter entfernt sein
und die Wolken in der Nähe des oberen Bildrandes sollten näher am Betrachter sein.

Probleme, die du besser vermeidest

Um möglichst realistische Ergebnisse zu erzielen, vermeide bitte falsch aufgenommene Bilder. Der AI-Sky-
Replacement-Filter erzeugt schlechte Ergebnisse, wenn die folgenden Bilder verwendet werden.

• Meide Teleobjektive. Verwende keine Himmelstexturen, die mit einem auf eine große Brennweite
eingestellten Teleobjektiv aufgenommen wurden. Dies führt zu unrealistischen Ergebnissen.

• Unregelmäßige Winkel. Verwende keine Himmelstextur mit zufälliger Ausrichtung.
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• Kein Horizont. Verwende keine Himmelstextur ohne eine klare (und ebene) Horizontlinie.
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• Kein Vordergrund oder Objekte. Vermeide es, eine Himmelstextur zu verwenden, die Berge, Bäume
oder andere Arten von Objekten am Horizont enthält.
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9.2. AI Augmented Sky Tool
If your photo could benefit from a more visually interesting sky, the AI Augmented Sky Tool is the perfect fix.
AI Augmented Sky detects a photo’s sky automatically and adds a chosen element to the sky area.

Thanks to content-aware technologies, foreground objects are taken into account automatically, making the
object blend naturally with the sky. And if you want more control over the placement, you can easily drag the
new element around the sky area.

Luminar offers several objects in the tool such as clouds, moons, birds, a space shuttle, and more. Even if
photos have complex backgrounds like trees or buildings, there’s no need to involve masking or layers.
Instead, the new object seamlessly fits into the photograph, resulting in realistic self-expression.

Standard Controls

• Object Selection. Choose from a library of sample objects to get familiar with the tool. Be sure to
load your own objects as well by choosing the Load Custom Image option. You can also choose the
Show Custom Sky Objects command to load your own objects into the menu.

Quick access to your own Sky Objects.
Be sure to load your own sky objects into this menu. From the top of the Sky Selection list*
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• Amount. This slider allows you to adjust the intensity of the added object.
• Warmth. Use this slider to warm or cool the added object. This adjustment essentially adds Cyan or

Yellow to the object to change its color temperature.
• Relight. The AI Augmented Sky tool relights the added object so the lighting and colors of the original

object match the lighting and colors of the sky. This slider adjusts the intensity of the relighting effect.
• Place object. Just click on this button to modify or move the added object. By dragging around the

element, it’s easy to place it in the perfect position. You can also rotate and scale the object.

Advanced Controls
• Mask Refinement. This slider fixes small details and holes that were not filled by the added object.

You may need to adjust this if the image has fine details such as trees or wires on the foreground.
• Defocus. This slider will defocus the added object and is useful when a shallow focus is used with a

foreground object.
• Flip Object. If you’d like to transpose the image, check this box to flip in on its horizontal access for a

mirrored image.  

choose Show Custom Sky Objects. You can copy your own JPEG or PNG files into this
folder. It is recommended to keep fewer than 50 skies at a time loaded for better
performance. You will see the skies from this folder appear in the main list of sky objects
available for AI Augmented Sky. To remove the objects from this list, remove them from the
folder.

NOTE: For best results with custom images, preprocess the photos. Ensure that the
background is pure black. This can be done using the Light tool, then export a new JPEG
file.

!

TIP: If you need to create PNG files with transparent areas you can use Affinity Photo or
Adobe Photoshop to do this. There are also many stock photography websites that offer
ready-to-use PNG files.
*

TIP: If you want to use the Augmented Sky Tool to add multiple objects, you’ll need to use
the Stamped Layer option. Please create a new Stamped Layer and then apply the
Augmented Sky Tool to the new layer.
*

Prepping Objects for AI Augmented Sky
AI Augmented Sky will work with your own objects if they are in PNG format with the Alpha
channel or JPEG format with a fully black background.
*
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9.3. Sonnenstrahlen-Werkzeug
Füge eine komplett neue Lichtquelle in dein Foto ein, die Sonne! Du kannst ihre Position, Wärme und die
Stärke des Strahlens zur feinen oder auch dramatischen Änderung der Beleuchtung anpassen. Kombiniere
den Filter mit Mischmodi für noch mehr Kontrolle über deine Beleuchtung.

h3.Standardanpassungen

• Sonnen-Zentrum platzieren. Klicke auf diese Schaltfläche, um die Position der Sonne durch Ziehen
interaktiv zu verändern.

• Stärke. Steuert die Gesamtintensität der Sonnenstrahlen.
• Gesamteindruck. Dadurch wird die Gesamthelligkeit der Szene verändert;
• Länge der Sonnenstrahlen. Dies hat Auswirkungen auf die Entfernung, die die Sonnenstrahlen

haben werden.
• Penetration. Dieser Schieberegler beeinflusst, wie viel die Sonne durch einen Bereich

hindurchgeht. Dies kann nützlich sein, wenn man versucht, die Strahlen auf natürliche Weise in ein
Foto zu integrieren.

Erweiterte Einstellungen

• Anzahl der Sonnenstrahlen. Verwende eine höhere Zahl für mehr Strahlen und eine niedrigere für
weniger.

• Sonnenradius. Beeinflusst die Größe des Ursprungspunktes der Sonnenstrahlen.
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• Sonnenleuchtradius. Dieser Schieberegler verändert die Größe des Leuchtens um die Sonne
herum.

• Sonnenlichtmenge. Dieser Schieberegler verändert die Intensität des Sonnenleuchtens.
• Sonnenwärme. Kann die Sonne von einem hellen Weiß in ein warmes Leuchten verwandeln.
• Wärme der Sonnenstrahlen. Mit diesem Schieberegler kannst du die Farbtemperatur der Strahlen

einstellen.
• Zufällige Werte. Verwende diesen Schieberegler, um völlig neue Ergebnisse zu erhalten, die eine

Variation basierend auf den aktuellen Einstellungen sind.
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9.4. Dramatic Werkzeug
Das Dramatic Werkzeug ist eine kreative Option, die die Sättigung erniedrigt und den Kontrast erhöht, um
einen körnigen, filmartigen Look in deinen Fotos zu erzielen, ähnlich der Dunkelkammer-Technik
“Bleichauslassung”. Es wird oft in stilisierten Modeaufnahmen, Stadtbildern oder Grunge-Fotos von
Sportlern verwendet.

Standardanpassungen

• Stärke. Mit dem Schieberegler Stärke wird die Gesamtintensität des hinzugefügten Effekts gesteuert.
• Lokaler Kontrast. Gibt den feineren Details des Bildes eine gezieltere Kontrasteinstellung.

Erweiterte Einstellungen

• Helligkeit. Dunkelt Details im Bild ab oder hellt sie auf. Oft nützlich, um Details in Bereichen wie dem
Himmel hervorzuheben.

• Sättigung. Steuert, ob Farben verwaschen oder gesättigter werden.
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9.5. Matt-Look Werkzeug
Dieses Werkzeug kann deinen Fotos ein gealtertes Aussehen mit flachen Farben und hohem Kontrast
verleihen. Es funktioniert sowohl bei Landschaften als auch bei Porträts, um das Gefühl deines Bildes zu
verändern.

Standardanpassungen

• Stärke. Die Gesamtstärke des Matt-Look-Effekts.
• Verblassen. Steuert den Detailverlust, der in den dunkleren Bereichen des Bildes erzeugt wird.
• Kontrast. Hiermit wird das Verhältnis zwischen den helleren und dunkleren Bereichen des

Werkzeugs eingestellt.

Erweiterte Einstellungen

• Sättigung. Mit diesem Regler kann man beeinflussen, wie gesättigt der Effekt ist.
• Range. Beeinflusst, welcher Teil des Bildes farblich verschoben wird.
• Farbton. Hier wird die Farbe eingestellt, die das Bild annimmt.
• Lebendigkeit. Hiermit wird festgelegt, wie stark der Tönungseffekt ist.
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9.6. Das Werkzeug Mystisch
Dieser Filter sorgt für ein insgesamt “verträumtes” Aussehen deines Bildes, indem er die Leuchtkraft des
Bildes abschwächt und den Kontrast und die Sättigung erhöht. Er kann einen verträumten, fantasievollen
Look für Fotos erzeugen, indem er den Kontrast erhöht und ein kreatives Leuchten hinzufügt, wobei den
helleren Bereichen des Bildes Priorität eingeräumt wird.

Standardanpassungen

• Stärke. Die Gesamtwirkungsstärke. Für einen moderaten Effekt und ein realistischeres Bild halte den
Wert der Stärke bis zu +40. Wenn der Wert der Stärke 0 ist, wird der Effekt nicht angewendet.
Bewege den Schieberegler nach rechts, um die Stärke zu erhöhen.

• Schatten. Stellt den Schwarzpunkt für die dunkleren Bereiche des Bildes ein.

Erweiterte Einstellungen

• Glätte. Damit wird die Weichheit des Effekts gesteuert.
• Sättigung. Eine nützliche Methode, die Farbsättigung des auf das Bild angewandten Effekts

einzustellen.
• Farbtemperatur. Hiermit stellst du den Farbton des Effekts in Richtung des warmen Endes der Skala

ein.
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Hinweis
Bei einer niedrigen Einstellung gibt dieser Effekt dem Bild mehr Kontrast und kann die
Farbe im Bild erhöhen.
*
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9.7. Color Styles (LUT) Werkzeug
Verwende professionelle Lookup-Tabellen, um das Aussehen deines Fotos schnell zu ändern. Wähle aus
Filmmaterial- und Schwarzweiß-Look oder erstelle Farbkorrekturen, um in Sekundenschnelle einen neuen
Stil auszuschöpfen. In der Popup-Liste findest du viele integrierte Stile, du kannst aber auch eigene Lookup-
Tabellen im .cube-Format laden.

• LUT auswählen. Wähle eine voreingestellte oder kürzlich verwendete LUT-Datei oder lade eine neue.
• Stärke. Damit kannst du die Intensität der Lookup-Tabelle reduzieren.
• Kontrast. Beeinflusst den Gesamtkontrast im Bild und kann zur Verfeinerung des Erscheinungsbildes

der LUT verwendet werden.
• Sättigung. Wirkt sich auf die Gesamtsättigung im Bild aus und kann auch zur Verfeinerung des

Erscheinungsbildes einer LUT verwendet werden.

Hinweis*
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textileRef:13468596205f66282191791:linkStartMarker:“Tipp
Möchtest du benutzerdefinierte LUTs erstellen? Siehe dir “diesen Artikel” an”:https://skylum.com/blog/
making-and-using-luts-for-flex-and-luminar, um mehr zu erfahren.

Wenn du eine benutzerdefinierte LUT auswählst, wird sie automatisch zusammen mit deiner
gespeicherten Luminar-Datei gespeichert oder in jeden benutzerdefinierten Luminar-Look,
den du erstellst, eingebettet.
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9.8. Textur-Überlagerungs-Werkzeug
Ermöglicht das Einblenden einer Ebene mit eigenen Bildern und Texturen in das aktuelle Bild. Texturen
können deinen Fotos ganz einfach neue, einzigartige Looks verleihen, besonders wenn du versuchst, einen
Vintage- oder Grunge-Look zu erzielen.

Standardanpassungen

• Textur öffnen. Klicke auf die Schaltfläche Textur öffnen, um einen Dateibrowser zu öffnen. Du kannst
dann eine Textur-Grafik von deiner Festplatte auswählen.

• Kontrollkästchen. Hiermit wird die Richtung des Texturbildes vertauscht.
• Mischen. Verwende einen Mischmodus, um zu ändern, wie sich die Textur mit deinem Bild

verblendet.
• Deckkraft. Mit dem Schieberegler Deckkraft kannst du steuern, wie das Bild je nach Texturebene

aufgehellt oder verdunkelt wird.
• Zoomen. Hiermit steuerst du die Größe der Textur.

Erweiterte Einstellungen

• Helligkeit. Stellt ein, wie hell oder dunkel eine Textur ist.
• Kontrast. Erhöht oder verringert den Dynamikbereich der Textur.
• Sättigung. Addiert oder subtrahiert die Intensität der Farbe in der Textur.
• Farbton. Ändert die Farben in einer Textur, indem es den Farbton verändert.
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9.9. Das Werkzeug Leuchten
Dieses Werkzeug ist nützlich, um einen Beleuchtungseffekt in Fotos zu erzeugen. Es ist besonders nützlich
für helle Bereiche in deinem Bild, wie z. B. Straßenlampen oder den Himmel.

Standardanpassungen

• Typ. Wähle aus 3 verschiedenen Optionen, die die Eigenschaften der Beleuchtung beeinflussen.
• Stärke. Die Gesamtwirkungsstärke. Wenn der Wert der Stärke 0 ist, wird der Effekt nicht angewendet.

Bewege den Schieberegler nach rechts, um den Wert der Stärke zu erhöhen.
• Helligkeit. Mit diesem Schieberegler kannst du die Helligkeit des Effekts steuern.

Erweiterte Einstellungen

• Glätte. Damit wird die Weichheit des Effekts gesteuert. Ein höherer Wert erzeugt eine sanftere
Überblendung zwischen den betroffenen und nicht betroffenen Bereichen des Bildes.

• Farbtemperatur. Passt den Farbton des Effekts zum warmen oder kühlen Ende der Skala hin an.
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9.10. Filmkorn-Werkzeug
Emuliert die Struktur von analogem Filmmaterial, indem es ein zufälliges, stilisiertes Korn in dein Bild
einbringt. Nicht vergessen, dass Körnigkeit und Bildrauschen unterschiedliche Dinge sind. Verwende
Körnigkeit, um deinen Farb- und Schwarzweißfotos ein kühles analoges Gefühl zu verleihen.

Standardanpassungen

• Stärke. Hiermit wird kontrolliert, wie präsent die Körnung ist.

Erweiterte Einstellungen

• Größe. Damit wird die Größe der hinzugefügten Körnung angepasst.
• Rauheit. Dies beeinflusst das optische Erscheinungsbild der Körnung.
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9.11. Nebel-Werkzeug
Erlaubt dir, einen starken Weichzeichnungs- oder Unschärfe-Effekt zu einem Teil deines Fotos
hinzuzufügen, der das Wetterphänomen von hoher Luftfeuchtigkeit simuliert, das allgemein als “Nebel”
bekannt ist. Du kannst einem Bild hellen oder dunklen Nebel hinzufügen und seine Intensität mit dem
Schieberegler Stärke anpassen.

• Typ. Wähle zwischen zwei verschiedenen Nebelsorten.
• Stärke. Steuert die Stärke des eingefügten Nebels
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10. Arbeiten mit den Porträt-Werkzeugen

Die Porträt-Werkzeuge wurden entwickelt, um die Optimierung von Porträts zu erleichtern. Nutze die
Möglichkeit, Anpassungen an mehreren Fotos zu synchronisieren und deine eigenen Luminar Looks zu
erstellen.

1. Wähle ein Bild aus deiner Bibliothek aus oder öffne ein einzelnes Bild.
2. Klicke auf das Symbol Porträt-Werkzeuge in der Bearbeitungsseitenleiste.
3. Wähle das gewünschte Werkzeug aus der Liste.
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10.1. AI-Skin-Enhancer-Werkzeug
Dieses Tool analysiert dein Bild und kann die Haut einer Person automatisch verbessern und retuschieren.
Du behältst die vollständige Kontrolle über die Anwendung der inhaltssensitiven Anpassungen. Zusätzlich
kann AI Skin Enhancer verschiedene Hautunreinheiten wie Akne, Sommersprossen und Muttermale
beseitigen. Er kann die Haut glätten, aber sicherstellen, dass kleine Details wie Haare und Wimpern noch
so scharf wie möglich bleiben.

• AI-Hautunreinheiten entfernen. Hautimperfektionen in einem Porträt leicht entfernen. Dieser
Prozess ist automatisiert und wird über ein Kontrollkästchen gesteuert.

• Stärke. Glättet die Haut und entfernt unerwünschte Abweichungen, wobei Textur und Details erhalten
bleiben.

Hinweis.
AI Skin Enhancer ist für die Arbeit an Porträts konzipiert. Dafür ist es am besten, wenn die
Person mindestens 25% des Bildes ausfüllt.

!
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Tipp.
Wenn Details entfernt werden, die du beibehalten möchtest, verwende die Funktion Maske
bearbeiten, um sie wiederherzustellen.
*

Tipp.
Du kannst auch das Radier-Werkzeug in der Gruppe Arbeitsflächenwerkzeuge verwenden,
um unerwünschte Details zu entfernen.
*
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10.2. Portrait-Enhancer-Werkzeug
Diese Sammlung von Werkzeugen wurde entwickelt, um Porträtfotos auf natürliche und dennoch
angenehme Weise zu verbessern. Die Werkzeuge helfen auch dabei, die Hauptmerkmale des Gesichts
einer Person hervorzuheben und zu verbessern. Das Tool verwendet AI zur Erkennung von Gesichtsdetails.
Das Werkzeug setzt voraus, dass das Gesicht mindestens 25% des Rahmens ausfüllt, um die besten
Ergebnisse zu erzielen. Wenn mehrere Gesichter vorhanden sind, werden sie vom Werkzeug bearbeitet
(vorausgesetzt, die Gesichter sind groß genug, um erkannt zu werden).

• Face Light. Stellt die Beleuchtung für ein Gesicht ein, das den Rest der Szene nicht beeinflusst.
Emuliere einen Blitz oder Reflektor auf ein Gesicht.

• Rote Augen entfernen. Behebt Probleme mit roten Augen, die durch Blitzlicht verursacht werden.
• Augen aufhellen. Kann die Pupillen aufhellen, um die Augen zu verschönern.
• Augen optimieren. Verschönert und macht die Augen einer Person ausdrucksvoller und klarer.
• Augenringe entfernen. Entferne ganz einfach dunkle Ringe oder Schatten unter den Augen.
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• Schlankes Gesicht. Ein nützliches Werkzeug, um einem Gesicht Konturen zu verleihen. Mache das
Gesicht dünner und erziele so attraktivere Ergebnisse in deinem Porträt. Es ist auch nützlich, um die
Linsenverzerrung auf einem Gesicht zu korrigieren.

• Augen vergrößern. Ist dein Porträt-Motiv noch nicht ganz wach? Blinzelt es in hellem Licht? Erwecke
seine Augen zum Leben, indem du die Augen sanft vergrößerst.

• Augenbrauen verbessern. Verdicke und verdunkele die Augenbrauen für eine stärkere Umrahmung
der Augen.

• Lippensättigung. Verstärkt die Stärke der Farbe in den Lippen.
• Lippenrötung. Erhöht die Rötung der Lippen.
• Lippen betonen. Es verringert die Leuchtkraft der Lippen.
• Zähne aufhellen. Erhellt das Lächeln auf einem Porträt.
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Hinweis.
AI Skin Enhancer ist für die Arbeit an Porträts konzipiert. Dafür ist es am besten, wenn die
Person mindestens 25% des Bildes ausfüllt.

!
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Tipp.
Genau wie bei AI Skin Enhancer kannst du deine Portrait-Enhancer-Anpassungen auf
mehrere Bilder anwenden. Luminars menschensensitive Technologie versteht, welche
Anpassungen wo angewendet werden sollten, um Zeit und Energie zu sparen, wenn du
versuchst, deine Fotos schnell zu bearbeiten!

*
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10.3. High-Key-Werkzeug
Emuliert das Aussehen von High-Key-Beleuchtung, bei der die Hauptlichtquelle das Motiv leicht
überbelichtet. Dies erzeugt helle, kontrastreiche Bilder. Wird oft in der Mode- und Kosmetikfotografie
verwendet.

Standardanpassungen

• Stärke. Steuert, wie viel des Effekts dem Bild hinzugefügt wird.
• High Key (Standard). Beeinflusst das Bild global.
• High Key (Dynamisch). Der Effekt ist in seiner Wirkung begrenzter und berücksichtigt Hauttöne bei

der Anwendung des Filters auf das Bild.
• Schwarztöne. Behält den Kontrast in den dunkelsten Bereichen bei.

Erweiterte Einstellungen

• Leuchten. Steuert das Verhalten der helleren Bereiche eines Fotos.
• Kontrast. Beeinflusst den Gesamtkontrast im Bild (der relative Unterschied zwischen den hellsten

und dunkelsten Bereichen). * Sättigung.
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10.4. Orton-Effekt-Werkzeug
Der Orton-Effekt ermöglicht die Verbesserung eines Bildes mit Leuchten und Schärfe, was zu Fotos führt,
die gleichzeitig scharf und unscharf sind. Das ist eine großartige Möglichkeit, deinen Fotos ein einzigartiges
Aussehen zu verleihen. Während der Effekt bei Porträts besonders hervorragend funktioniert, kannst du ihn
absolut bei den meisten Fotos anwenden.

Standardanpassungen

• Typ. Das Drop-down-Menü Typ bietet zwei Auswahlmöglichkeiten.
◦ Typ 1 erhöht die Sättigung des Bildes.
◦ Typ 2 ist ein weicheres Leuchten.

• Stärke. Steuert die Gesamtstärke des Effekts.

Erweiterte Einstellungen

• Weichheit. Wähle, ob der Effekt sanft überblendet werden soll oder ob er mehr definierte Kanten
haben soll.

• Helligkeit. Mit diesem Regler kannst du die Leuchtdichtewerte des gesamten Bildes erhöhen.
• Kontrast. Verwende diesen Regler, um einen schärferen Unterschied zwischen den hellen und

dunklen Bereichen des Fotos zu erhalten. Dies ist nützlich, um satte Schwarz- und helle Weißtöne zu
erzeugen.

• Sättigung. Steuert die Intensität der Farben im betroffenen Bild.
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11. Arbeiten mit den Professional Tools

Die Professional Tools wurden entwickelt, um fortgeschrittenen und anspruchsvollen Nutzern präzise
Steuerungen zu bieten. Entdecke einige der nützlichsten Werkzeuge in Luminar zur Steuerung von Farbe
und Ton.

1. Wähle ein Bild in deiner Bibliothek aus oder öffne ein einzelnes Bild
2. Klicke auf das Symbol für die Werkzeuge unter Professional in der Seitenleiste für Bearbeiten
3. Wähle das gewünschte Werkzeug aus der Liste
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11.1. Erweiterter Kontrast
Mit sechs verschiedenen Reglern, die Spitzlichter, Mitteltöne und Schatten umfassen, kannst du den
Kontrast präzise einstellen und so detailliertere Ergebnisse erzielen.

• Verwende die Schieberegler Kontrast hervorheben, Mitteltöne Kontrast und Schatten Kontrast,
um den Kontrast in jeder Zone zu verfeinern. Wenn du nach rechts ziehst, wird der Kontrast erhöht.

• Verwende die drei *Balance*-Schieberegler, um das Mittel jeder Zone zu definieren. Damit kannst du
festlegen, welcher Bereich als Schatten, Mittelton und Spitzlicht behandelt wird.
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11.2. Anpassbarer Verlauf
Mit dem Werkzeug Anpassbarer Verlauf kannst du Belichtung, Kontrast, Lebendigkeit und Wärme für 2
verschiedene Teile des Bildes selektiv einstellen. Du kannst die Ausrichtung der Maske für die selektive
Bearbeitung anpassen.

• Oben & Unten. Wähle aus, welche Bereiche von dem Werkzeug verändert werden.
• Belichtung. Passt die Leuchtdichte des Bildes an. Das Verschieben eines Schiebereglers nach links

führt zu einem dunkleren Bild (Reduzierung des Belichtungswertes). Wenn du diesen Schieberegler
nach rechts schiebst, wird das Bild heller (Erhöhung des Belichtungswertes). Du kannst die relative
Belichtung für die Ober- und Unterseite des Bildes unabhängig voneinander einstellen, um ein Bild zu
verfeinern.

• Kontrast. Mit einem separaten Kontrastregler kannst du den Kontrast der Ober- und Unterseite des
Bildes verändern. Der Kontrast ist der Unterschied in der Luminanz oder der Farbe, was ein Objekt in
einem Bild von einem anderen Objekt unterscheidbar macht. Praktisch gesehen wird der Kontrast
durch den Unterschied in Farbe und Helligkeit eines Objekts im Verhältnis zu anderen Objekten
innerhalb derselben Ansicht bestimmt.

• Schatten. Stellt die dunkleren Bereiche des Bildes ein.
• Lichter. Stellt die helleren Bereiche des Bildes ein.
• Farbtemperatur. Dieser Schieberegler beeinflusst, wie warm oder kühl ein Bild erscheint. Ein

positiver Wert fügt Wärme hinzu, während ein negativer Wert das Bild abkühlt.
• Dynamik. Dieser Schieberegler ist ein “Intelligenter Kontrast”-Regler. Im Allgemeinen ist seine
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Wirkung ähnlich wie die von Sättigung, mit dem Unterschied, dass er weniger lebhafte Farben stärker
verstärkt und bei lebhafteren Farben schwächer wirkt. Das ermöglicht es dir, realistischere und
weniger gesättigte Farben im Bild zu erhalten. Dieser Schieberegler kann in Verbindung mit Sättigung
verwendet werden, um die Sekundärfarben zu verstärken.

• Ausrichtung einstellen. Verwende die intuitive Bildschirmsteuerung, um die Überblendung des
oberen und unteren Bereichs einzustellen.

Tipp
Ziehe in Betracht, das Werkzeug für den anpassbaren Verlauf zu drehen und verwende es,
um Porträts neu zu beleuchten.
*
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11.3. Abwedeln & Nachbelichten
Die Werkzeuge Abwedeln & Nachbelichten werden Tönungswerkzeuge bezeichnet. Sie ermöglichen eine
feinere Kontrolle über das Aufhellen oder Abdunkeln eines Bildes. Diese Werkzeuge simulieren traditionelle
Techniken, die von Fotografen verwendet werden. In einer Dunkelkammer würde der Fotograf die
Lichtmenge auf einem bestimmten Bereich eines Abzugs regulieren.

1. Um abzuwedeln und nachzubelichten, wende das Werkzeug Abwedeln & Nachbelichten im Abschnitt
Professional-Werkzeuge an.

2. Klicke auf die Schaltfläche Mit dem Zeichnen beginnen, um deine Arbeitsfläche zu öffnen.
3. Wähle entweder das Werkzeug Aufhellen oder Abdunkeln in der oberen Werkzeugleiste, um den

gewünschten Pinsel auszuwählen.
4. Benutze den *Größe*-Schieberegler in der Symbolleiste, um zu kontrollieren, wie groß der Pinsel ist.
5. Verwende den *Stärke*-Schieberegler, um seine Wirkung zu kontrollieren.
6. Wenn du einen versehentlichen Strich erhältst, kannst du das *Radieren*-Werkzeug verwenden, um

ihn zu entfernen.
7. Klicke auf Zurücksetzen, wenn du neu beginnen musst.
8. Klicke auf Fertig, um die Anpassung zu übernehmen.
9. Verwende den *Gesamtbetrag*-Schieberegler in der Werkzeugsteuerung, um die globale Intensität

des Werkzeugs weiter zu verfeinern und mit dem Originalbild zu überblenden.
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Hinweis
Dies ist ein Werkzeug, das kreativ und gefühlsmäßig eingesetzt werden soll. Es geht mehr
um das Aussehen und die Ergebnisse als um spezifische Zahlen und Schieberegler.
Experimentiere ruhig, denn du kannst jederzeit die Maske des Abwedeln & Nachbelichten-
Effekts sowie seine Gesamtopazität einstellen.

!

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 159 von 309



11.4. Farbverbesserungs-Werkzeug
Das Farbverbesserungs-Werkzeug bietet mehrere erweiterte Optionen für präzise Kontrolle über die Farbe.
Du wirst wahrscheinlich nicht alle diese Schieberegler für jedes Bild benötigen, aber es ist sehr hilfreich, mit
den Steuerelementen und den Vorteilen vertraut zu sein.

• Glanz. Nützlich, um satte Farben in einem Foto zu erzeugen.
• Farbtemperatur. Hiermit wird die Farbtemperatur im Bild gesteuert. Es kann verwendet werden, um

ein Bild zu stilisieren. Positive Werte können verwendet werden, um das Bild zu erwärmen. Außerdem
kannst du auch negative Werte verwenden, um ein Bild abzuschwächen.

Farbkontrast

Mit diesem Werkzeug kannst du einen Farbbereich auswählen, auf den der Kontrast angewendet werden
soll. Die gewählte Farbe bewirkt, dass Objekte dieser Farbe heller werden, während entgegengesetzte
Farben auf dem Farbkreis dunkler werden. Dieser Effekt kann dazu beitragen, dass flache Bilder aufgrund
der Farben im Bild mehr ins Auge fallen.

• Stärke. Dies steuert den Kontrast, der zwischen den Unterschieden, die auf den Farben basieren (im
Gegensatz zur Luminanz), erzeugt wird. Der Stärkste ist der stärkere Kontrast zwischen Primär- und
Sekundärfarben.

• Farbton. Wählt den Zielfarbton für die Hervorhebung aus.
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Farbtemperatur-Split

Dieses Werkzeug kann verwendet werden, um kalte und warme Töne in deinem Bild selektiv zu verstärken.
Ermöglicht es dir, den Farbkontrast und die Lebendigkeit zu erhöhen oder kreative Toneffekte zu erzielen.
Du kannst die warmen und kalten Farben getrennt voneinander einstellen.

• Warm. Ziehe den Schieberegler nach links, um warme Töne wie Gelb- und Rottöne zu neutralisieren,
und nach rechts, um sie zu verstärken.

• Kalt. Ziehe den Schieberegler nach links, um Blau, Aqua und Cyan abzukühlen und nach rechts, um
sie zu neutralisieren und aufzuwärmen.

Erweiterte Einstellungen

Farbbalance

Das Werkzeug Farbbalance ist nützlich, um die Gesamtmischung der Farben in einem Bild für die
allgemeine Farbkorrektur zu ändern. Es kann auch zur kreativen Kontrolle innerhalb verschiedener
Tonwertregionen eines Bildes verwendet werden.

• Bereichsauswahl. Hiermit kannst du die Schatten, Mitteltöne oder Lichter eines Bildes gezielt
einstellen.

• Farbbalance-Schieberegler. Stelle die Balance von Cyan-Rot, Magenta-Grün und Gelb-Blau ein, um
bestimmte Farben in jedem Tonwertbereich zu betonen.
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11.5. Fotofilter-Werkzeug
Dieses Tool simuliert Farbfilter, die traditionell an einem Kamera-Objektiv angebracht werden.
Professionelle Fotografen platzieren oft Glasfilter vor das Kamera-Objektiv, um ein Bild zu “kühlen” oder zu
“erwärmen” oder um Spezialeffekte hinzuzufügen. Diese können auch verwendet werden, um
Komplementärfarben hervorzuheben und deinen Fotos eine kreative Tönung zu verleihen.

• Stärke. Steuert, wie viel vom Farbfilter dem Bild hinzugefügt wird.
• Farbton. Legt den Farbwert für den Fotofilter fest.
• Sättigung. Steuert die Intensität der dem Bild hinzugefügten Farbe.
• Bildhelligkeit bewahren. Diese Option verhindert, dass sich die Gesamtbelichtung des Bildes ändert.

Sie ist für die meisten Fälle nützlich und sollte eingeschaltet werden, um ihre Wirkung zu vergleichen.
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11.6. Teiltonungs-Werkzeug
Als leistungsstarkes kreatives Werkzeug bietet Teiltonung die Möglichkeit, Schwarzweiß-Bilder mit einer
Farbtönung zu versehen. Die Tonung eines Schwarzweiß-Bildes kann die Stimmung des resultierenden
Bildes verändern und auch bei einigen Druckverfahren helfen.

• Stärke. Die Gesamtstärke der auf ein Bild angewandten Farbtonung.
• Lichter

◦ Farbton. Scrolle durch ein Farbspektrum, um die Tonung der Helligkeitswerte in einer Szene zu
wählen.

◦ Sättigung. Dies erhöht die Intensität der Farbe im hellen Bereich des Bildes.
• Schatten

◦ Farbton. Scrolle durch ein Farbspektrum, um die Tonung der dunkleren Werte zu wählen.
◦ Sättigung. Erhöht die Intensität der Farbe im dunklen Bereich des Bildes.

• Balance. Verschiebt das Gleichgewicht zwischen dem, was als Anpassungen der Lichter und der
Schatten von der Splittonung betrachtet und beeinflusst wird. Wenn du den Schieberegler nach links
schiebst, haben die Anpassungen der Schatten Vorrang, wenn du ihn nach rechts schiebst, haben die
Anpassungen der Lichter Vorrang.
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12. Arbeiten mit Arbeitsflächen-Werkzeugen
**Die Arbeitsflächen-Werkzeuge helfen dir, Verzerrungen innerhalb eines Bildes zu korrigieren. Sie sind
auch nützlich, um ein Foto neu zu komponieren oder Ablenkungen zu entfernen. Einige dieser Werkzeuge
funktionieren direkt auf der ausgewählten Ebene, während das Radieren- und das Klonen &
Stempelwerkzeug eine neue Ebene erzeugen.

1. Wähle ein Bild aus deiner Bibliothek aus oder öffne ein einzelnes Bild.
2. Klicke auf das Symbol Arbeitsflächenwerkzeuge in der Seitenleiste Bearbeiten.
3. Wähle das gewünschte Werkzeug aus der Liste.
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12.1. Zuschneiden & rotieren-Werkzeug
Direkt aus Kamera werden deine Digitalfotos wahrscheinlich nicht genau die Größe haben, die du
brauchst. Zwischen unterschiedlich formatigen Bildschirmen, Webseiten, sozialen Netzwerken und
Druckgrößen ist es oft üblich, die Form und Größe eines Bildes zu verändern.

1. Öffne ein Bild, das zugeschnitten oder gerade ausgerichtet werden muss.
2. Wechsle zum Zuschneidewerkzeug, indem du auf die Gruppe Arbeitsflächenwerkzeuge in der

Seitenleiste klickst oder die Taste C drückst.
3. Sieh dir die obere Infoleiste an, die alle Funktionen zum Zuschneiden eines Bildes anzeigt. Das Bild

wird mit einem Raster angezeigt, das das im Drop-down-Menü Seitenverhältnis gewählte Verhältnis
darstellt.

4. Wähle ein Verhältnis aus dem Drop-down-Menü Seitenverhältnis aus. Möglicherweise musst du auf
das Schloss-Symbol neben dem Menü klicken, um die Sperre aufzuheben.

• Frei. Erstellt eine benutzerdefinierte Form, indem du das Raster nach Geschmack ziehst.
• Original. Die ursprüngliche Form des Fotos bleibt erhalten, aber du kannst enger zuschneiden,

um Details an den Rändern zu entfernen.
• Transposition. Die ursprünglichen Abmessungen werden für den Schnitt umgekehrt.
• 16:10. Ein Verhältnis, das vielen Computerbildschirmen entspricht.
• 16:9. Ein Verhältnis, das von Fernsehern, vielen elektronischen Geräten und Präsentationen

genutzt wird.
• 11:8.5. Eine gängige Größe für Dokumente.
• 7:5. Ein rechteckiges Bild, das für viele Fotogrößen üblich ist.
• 5:4. Ein nahezu quadratisches Bild, das für viele Fotogrößen üblich ist.
• 4:3. Ein rechteckiges Bild, das für viele Fotogrößen üblich ist.
• 3:2. Ein rechteckiges Bild, das für viele Fotogrößen üblich ist.
• 1:1. Ein quadratisches Bild wird erstellt.
• 2:3, 3:4, 4:4 5:7, 8.5:11, 9 × 16 und 10:16. Voreinstellungen, die Standard-Druck- und

Rasterverhältnissen entsprechen, aber in ihren Werten transponiert sind.
• Facebook-Cover. Eine nützliche Größe für ein Seitenbanner auf Facebook.
• Facebook-Feed. Eine übliche Größe für ein Bild, das auf Facebook gepostet wird.
• Benutzerdefiniertes… Bietet die Möglichkeit, ein bestimmtes Seitenverhältnis zu wählen.

5. Wähle ein Verhältnis-Overlay als Hilfe beim Zuschneiden.
• Drittel-Regel. Dies ist ein Standard, der hauptsächlich verwendet wird, um beim Zuschneiden

zu helfen. Die vier Schnittpunkte werden als die beste Stelle angesehen, um ein Motiv zu
platzieren. Viele meinen, dass das Befolgen dieser Regel ein Bild besser erscheinen lässt.

• Goldener Schnitt (Phi-Raster). Der goldene Schnitt ist ähnlich dem Drittelregel-Raster. Der
Unterschied ist, dass die parallelen Linien näher zueinander und zur Mitte des Rahmens liegen
und die neun Felder nicht alle gleich groß sind. Dieses Gitter kann den goldenen Schnitt besser
beherbergen. Viele Landschaftsfotografen sind der Meinung, dass dies eine bessere Richtlinie
für die Komposition ist als die Drittelregel.

6. Ziehe eine der Ecken oder Ziehpunkte, um die Größe des Zuschneiderechtecks zu ändern.
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7. Um das Bild innerhalb des Zuschnitts zu verschieben, klicke einfach in den Bildzuschnittbereich und
ziehe, um das Bild “hinter” dem Zuschnittrechteck zu positionieren.

8. Um ein Bild zu rotieren, kannst du auf die Winkelanzeige klicken, um einen Dropdown-Schieberegler
zum Einstellen des Bildwinkels bis zu 45 Grad in beide Richtungen aufzurufen. Du kannst auch direkt
außerhalb einer Ecke klicken und ziehen, um das Bild zu drehen. Eine Rasterüberlagerung erscheint,
um dir den genauen Zuschnitt zu erleichtern.

9. Du kannst auch die Ebene während des Zuschneidens transformieren.
• Ebene horizontal spiegeln. Vertauscht die linke und rechte Seite des Bildes, um ein

Spiegelbild zu erzeugen.
• Ebene vertikal spiegeln. Vertauscht die Ober- und Unterseite des Fotos.
• Nach links drehen (CCW). Dreht das Bild 90˚ gegen den Uhrzeigersinn.

10. Wenn du mit dem Zuschnitt zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig. Um diese Aktion
abzubrechen, klicke auf “Zurücksetzen” und dann auf “Fertig”. Wenn dir das Ergebnis nicht gefällt,
kannst du den Zuschnitt einfach durch Drücken der Rückgängig-Schaltfläche rückgängig machen. Der
Zuschnitt ist also ein sicherer Vorgang, der leicht rückgängig gemacht werden kann.
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12.2. Radieren
Das Radieren-Werkzeug dient einem ähnlichen Zweck wie das Klonen & Stempeln-Werkzeug, es ist dafür
zuständig, unerwünschte Objekte oder Details zu entfernen. Aber der Ansatz ist ein wenig anders. Anstatt
auf die Option zu klicken, um einen Quellpunkt für Pixel zu setzen, klickst du einfach und malst über die
unerwünschten Bereiche. Luminar untersucht dann die umliegenden Pixel und erzeugt eine neue Textur, die
auf der Erkennung der Umgebung im Foto basiert.

Das Radieren-Werkzeug passt auch die Textur, Beleuchtung und Schattierung der ursprünglichen Pixel an.
Dieser Ansatz ist oft recht effektiv, da das Werkzeug schnell und einfach zu bedienen ist.

1. Öffne ein Bild, das Elemente enthält, die du löschen und aus dem Bild entfernen möchtest.
2. Wechsele zum Radieren-Werkzeug, indem du auf die Gruppe Arbeitsflächen-Werkzeuge in der

Seitenleiste klickst oder Cmd+E (MacOS) oder Strg+E (Windows) drückst.
3. Verwende die *Zoom*-Schaltflächen und das Hand-Werkzeug, um die Details des Bildes zu sehen.

Halte einfach die Leertaste gedrückt, um vorübergehend auf das Hand-Werkzeug umzuschalten.
4. Wenn du einen zu löschenden Bereich gefunden hast, klicke einfach auf den unerwünschten Bereich

und streiche mit dem Pinsel darüber.
5. Du kannst die Größe und Härte des Pinsels mit der Symbolleiste am oberen Bildschirmrand

anpassen.
6. Um von den Zielbereichen zu subtrahieren, drücke die Taste X, um mit dem Pinsel zwischen dem

Hinzufügen und Subtrahieren von Pixeln umzuschalten.
7. Wenn du einen großen Bereich zu wählen hast, wähle das *Polygon-Lasso*-Werkzeug (nur MacOS)

aus.
8. Klicke, um mehrere Punkte zu zeichnen und die gewünschte Form zu erzeugen.
9. Wenn du eine Auswahl hast, klicke auf den ersten Punkt, um die Schleife zu schließen.

10. Klicke auf die Schaltfläche Radieren, um die ausgewählten Bereiche zu entfernen.
11. Wenn du mit dem Entfernen der Pixel zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig.

Hinweis
Da das Radieren-Werkzeug eine neue Stempelebene erzeugt, stelle sicher, dass du zuerst
dein RAW- oder Primärbild entwickelst, um die besten Korrekturen für Farbe und Ton zu
erhalten.

!
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12.3. Klonen & Stempeln-Werkzeug
Das Klonen & Stempeln-Werkzeug funktioniert, indem es unerwünschte oder beschädigte Pixel durch gute
Pixel ersetzt, die du als Ziel setzt. Dieses Werkzeug ist einfach zu benutzen und erlaubt es dir, einen
Probepunkt zu setzen (wo die guten Pixel entnommen werden) und dann in schlechte Bereiche zu malen
(um Schäden oder Fehler zu verdecken). Luminar bietet weiche Pinsel an, um das Überblenden der Striche
zu erleichtern.

1. Öffne ein Bild, das geklont und gestempelt werden muss.
2. Wechsle zum Klonen & Stempeln-Werkzeug, indem du auf die Gruppe Arbeitsflächen-Werkzeuge in

der Seitenleiste klickst oder Cmd+J (MacOS) bzw. Strg+J (Windows) drückst.
3. Verwende die *Zoom*-Schaltflächen und das Hand-Werkzeug, um die Details des Bildes zu sehen.
4. Wenn du einen Bereich zum Klonen & Stempeln findest, halte die *Option*-Taste (macOS) oder *Alt*-

Taste (Windows) gedrückt und klicke auf einen freien Bereich in der Nähe der beschädigten Pixel
oder Flecken.

5. Klicke auf den beschädigten Bereich und male darüber.
6. Klicke auf die Pixel, die du entfernen möchtest, und male sie aus. Du kannst auch kleine Tupfen und

kurze Striche ausprobieren, um ein gemischtes Aussehen zu erhalten. Die abgetasteten Pixel werden
vom Abtastpunkt genommen und überdecken die unerwünschten Pixel. Versuche, mehrere Striche
miteinander zu vermischen und die Deckkraft des Pinsels zu verringern, um die besten Ergebnisse zu
erzielen.

7. Nach jedem Strich wird der Bildschirm gemischt und aktualisiert, um die neuen Pixel anzuzeigen.
Fahre fort, die Ergebnisse anzusehen und mache bei Bedarf weitere Striche.

8. Wenn du mit dem Entfernen der Pixel zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig.

Tipp
Hier sind einige praktische Tipps, um bessere Ergebnisse mit dem Klonen & Stempeln-
Werkzeug zu erzielen.
Versuche das Klonen bei geringer Deckkraft und baue die Striche auf.
Versuche, Hintergrund von mehreren verschiedenen Stellen zu nehmen, um einen Bereich
auszufüllen.
Experimentiere mit Mischmodi.

*

Hinweis
Probiere auch den AI Skin Enhancer aus, um Schönheitsfehler in Porträts zu entfernen.

!

Hinweis
Da das Klonen & Stempeln-Werkzeug eine neue Stempelebene erzeugt, solltest du zuerst
dein RAW- oder Primärbild entwickeln, um die besten Korrekturen für Farbe und Ton zu
erhalten.

!
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12.4. Objektivkorrektur-Werkzeug
Dieses Werkzeug ist nützlich, um dein Bild zu verbessern und Objektivfehler zu entfernen. Diese
Schieberegler wurden entwickelt, um Fehler im Bild zu entfernen, die durch die Handhabung des Objektivs
oder der Kamera verursacht wurden. Die genaue Steuerung, die du siehst, variiert zwischen Standard- und
RAW-Dateien.

• Automatische Verzerrungskorrekturen (nur RAW). Klicke auf diese Option, um die
Objektivverzerrung automatisch zu entfernen. Der Filter analysiert dein Bild und seine Metadaten, um
eine automatische Korrektur zu berechnen, die du mit einem Klick anwenden kannst. Beseitige
Weitwinkelverzerrungen und du erhältst realistischere perspektivische Linien und attraktivere Porträts.

• Chromatische Aberrationen entfernen (nur RAW). Die chromatische Aberration ist eine Art von
Farbsaum. Sie tritt häufig bei Tele-Objektiven und in Bereichen mit hohem Kontrast auf. Sie neigt
dazu, sich als magentafarbene oder grüne Ränder zu zeigen.

• Farbsäume entfernen. Diese Einstellung kann Halos oder Kantenrauschen (besonders in
kontrastreichen Bereichen) entfernen.

• Objektivverzerrung. Ziehe nach links, um die Tubusform des Objektivs zu vergrößern. Ziehe nach
rechts, um das Objektiv verkürzen und Weitwinkel-Objektive auszugleichen. Möglicherweise musst du
die Ebene zuschneiden oder den Befehl Skalieren in den Transformations-Steuerelementen
verwenden, um Lücken an den Rändern auszugleichen.

• Vignettierung entfernen. Entfernt Verdunkelungen an den Rändern eines Bildes, die durch das
Objektiv selbst verursacht wurden. Dies ist ein korrigierender Befehl, kein stilisierender Befehl. Wenn
du eine künstlerische Vignette möchtest, solltest du dich unbedingt mit dem Vignettenfilter
beschäftigen.

• Bildmitte aufhellen. Verfeinert, welche Bereiche durch den Vignettierung-entfernen-Schieberegler
aufgehellt oder abgedunkelt werden.

Stelle eine der folgenden Eigenschaften nach Bedarf ein, um das Bild zu transformieren:

• Senkrecht. Dadurch wird das Bild durch Drehen um die X-Achse gekippt. Dies kippt das Bild vorwärts
oder rückwärts und kann helfen, ein Bild mit möglichen Keystone-Problemen zu kompensieren. Diese
Art von Problem führt dazu, dass vertikale Linien schief erscheinen und wird oft dadurch verursacht,
dass die Kamera aus Distanz durch Drehen auf der Y-Achse fotografiert. Dadurch wird das Bild von
einer Seite zur anderen gewinkelt und die Probleme, die durch die Aufnahme in einem Winkel zum
Motiv entstehen, werden gelöst.

Hinweis: Geometrie-Steuerelemente
Es ist auch möglich, die Form eines Fotos zu transformieren, um perspektivische Probleme
oder Probleme, die durch die physische Position der Kamera verursacht werden,
auszugleichen. Mit den Geometrie-Steuerelementen gibt es viele Möglichkeiten, die
Position, die Rotation und den Maßstab einer Ebene zu verändern. Im Ebenen-Werkzeug
gibt es auch den Befehl freies Transformieren.

!
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• Horizontal. Diese Einstellung dreht das Bild um die Y-Achse. Es kann dazu beitragen,
Perspektivenprobleme auszugleichen, die durch die Aufnahme in einem anderen Winkel als dem des
Motivs verursacht werden.

• Drehen. Dreht die gesamte Arbeitsfläche um die Z-Achse und kann nützlich sein, um ein schiefes
Foto zu begradigen.

• Seitenverhältnis. Dieser Befehl ändert das Seitenverhältnis eines Fotos. Durch Ziehen des
Schiebereglers wird die Höhe oder die Breite erweitert, während der zweite Wert in der
entgegengesetzten Richtung verringert wird.

• Skalieren. Verwende den Befehl Skalieren, um das transformierte Foto effektiv zuzuschneiden. Dies
ist nützlich, um Lücken nach der Transformation eines Fotos auszublenden.

• X verschieben. Hiermit wird das transformierte Bild nach links oder rechts verschoben.
• Y verschieben. Hiermit wird das transformierte Bild nach oben oder unten verschoben.
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13. Luminar-Looks

Mit Luminar Looks kannst du mit einem Klick auf eine Schaltfläche sofortige Änderungen an deinem Bild
vornehmen. Jeder Luminar Look besteht aus allen gespeicherten Werkzeugen sowie den Einstellungen, die
für jedes dieser Werkzeuge verwendet werden. Für jede Ebene oder Bearbeitungsebene kann ein anderer
Luminar Look angewendet werden, was zu kreativen Ergebnissen führen kann!

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 171 von 309



13.1. Arbeiten mit Luminar Looks
Um bei der Entwicklung deines Bildes Zeit zu sparen, findest du eine umfangreiche Sammlung von Luminar
Looks. Professionelle Fotografen aus der ganzen Welt haben uns geholfen, eine umfassende Menge an
Luminar Looks zu erstellen, die deinen Bildern mit einem einzigen Klick zu erstaunlichen Verbesserungen
verhelfen.

So wendest du einen Luminar Look an:

1. Stelle sicher, dass ein Bild in Luminar geöffnet ist.
2. Wenn Luminar Looks nicht sichtbar sind, klicke auf das Symbol dafür in der oberen Symbolleiste.

 Das Luminar-Look-Panel wird am unteren Rand des Bildschirms geöffnet. Du kannst auf die
Schaltfläche “Luminar Looks” in der oberen Symbolleiste klicken, um die Luminar-Look-Leiste am
unteren Rand des Fensters ein- und auszublenden.

3. Untersuche die verfügbaren Luminar Looks, indem du die Miniaturbilder unten auf der Seite
ansiehst. Jede bietet eine Live-Vorschau, wie das Bild mit dem angewandten Luminar Look aussehen
würde.

4. Klicke auf eine Luminar-Look-Miniaturansicht, um den Look anzuwenden. Du kannst den Luminar
Look schnell wechseln, indem du auf eine neue Miniaturansicht klickst.

5. Um alle Luminar Looks einer bestimmten Kategorie anzuzeigen, verwende einfach den horizontalen
Scrollbalken am unteren Rand des Luminar-4-Fensters.
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# Wenn du mit der Maus über einen Luminar Look
fährst, wird ein *Stärke*-Schieberegler eingeblendet,
bei dem die Standardeinstellung auf 100% Deckkraft
gesetzt ist. Durch Bewegen des Stärke-
Schiebereglers, der sich innerhalb des Namens des
Luminar Looks befindet, kannst du die Intensität, die
der Effekt auf dein Bild hat, verringern.

6. Klicke auf das Stern-Symbol auf einem Luminar-ook-
Miniaturbild, um es zu deiner Favoritenliste
hinzuzufügen und den Zugriff zu erleichtern.
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13.2. Laden von zusätzlichen Luminar-Look-
Kollektionen

Luminar 4 wird mit vielen Luminar Looks ausgeliefert. Um die Verwaltung dieser Luminar Looks zu
vereinfachen, sind sie in verschiedenen Kollektionen organisiert.

Auswahl einer Kollektion
Luminar Looks sind in Kollektionen organisiert. Klicke einfach auf das Luminar-Looks-Pop-up-Menü am
linken Rand des Luminar-Looks-Browsers. Dadurch öffnet sich der Browser der Luminar-Looks-
Kollektionen.

Hier kannst du alle Looks durchsuchen, die du installiert hast. Die folgenden werden standardmäßig mit
Luminar 4 geladen:
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• Essentials. Diese Luminar Looks erzeugen subtile Veränderungen in deinem Bild für Klarheit,
lebendige Farben, fügen eine Vignette hinzu und können noch viel mehr.

• Street. Diese eignen sich gut für Fotos, die unterwegs aufgenommen wurden. Bringe Details hervor
und füge deinen Bildern schnell Kontrast hinzu.

• Landscape. Eine Kollektion von Luminar Looks, die sich gut für das Licht im Freien eignen. Mit
diesen Luminar Looks kannst du schnell Kontrast hinzufügen, Farben lebendig machen, den Himmel
verbessern oder Details mit Struktur hinzufügen.

• Portrait. Verbessern das Aussehen von Menschen, indem Hauttöne geglättet und deinem Motiv
Wärme und Farbe zurückgegeben werden.

• Lifestyle. Wenden subtile Anpassungen von Farbe und Kontrast an. Diese Luminar Looks sind
nützlich, um eine Stimmung zu erzeugen und sind eine schnelle Möglichkeit, deine Fotos zu
stilisieren.

• Dramatic. Verwende diese Luminar Looks, um Bilder zu erstellen, die ein dramatisches Flair bieten.
Sie erzeugen entsättigte Farben, kontrastreiche Töne, satte Farben, großes Leuchten oder einen
weichen Fokus.

• Aerial. Diese Luminar Looks, die von DJI inspiriert wurden, sind perfekt für Fotos, die von deiner
Drohne aus aufgenommen wurden. Sie sind optimiert, um die Einzelheiten in Luftbildern zu betonen
und gleichzeitig den Dunst zu reduzieren und das Bild zu schärfen.

Tipp:
Um weitere Luminar-Looks zu finden, besuche einfach https://skylum.com/luminar/*
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Am unteren Rand des Browsers findest du die Looks Collection und drei nützliche Sammlungen.

• Alle Luminar Looks zeigt dir sowohl Luminar Looks, die vom Skylum-Team erstellt wurden, als auch
solche, die du gespeichert oder importiert hast.

• Favorit sind die Luminar Looks, die du mit einem Stern markiert hast (klicke einfach auf den hohlen
Stern in der Miniaturansicht eines Luminar Looks). Verwende diese Luminar Looks, um eine
konsistente Bearbeitung über eine Reihe von Bildern hinweg zu erstellen oder um eine kurze Liste
deiner bevorzugten Anpassungen zu erstellen.

• Eigene Luminar Looks zeigt dir Luminar-Looks, die du selbst erstellt hast.

marketplace. Hier findest du sowohl kostenlose als auch Looks, die bezahlt werden
müssen, die du deiner Kollektion hinzufügen kannst.

Tipp:
Klicke auf die Schaltfläche Mehr Luminar Looks, um direkt zum “Luminar Marketplace” zu
gelangen: https://skylum.com/luminar/marketplace/signature-presets where you can find
free and paid for Luminar Looks.

*
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13.3. Luminar-Look anpassen
Denke daran, dass ein Luminar Look nur ein Ausgangspunkt ist. Verschiedene Fotografen werden sich
unterschiedliche Luminar Looks wünschen. Außerdem kann ein Luminar Look auf einigen Fotos gut
funktionieren, aber bei anderen muss er noch ein wenig optimiert werden. Sobald du einen Luminar Look
ausgewählt hast, kannst du diesen in der Seitenleiste mithilfe von Werkzeug-Steuerelementen an deine
spezifischen Bildanforderungen anpassen.

Speichern von eigenen Luminar Looks
Wenn du Luminar Looks anpasst oder deine eigenen Einstellungen von Grund auf neu erstellst, findest du
vielleicht eine bestimmte Kombination, die dir gefällt. Eigene Luminar Looks können als Ausgangspunkt für
deinen eigenen Look und Stil dienen. Ein Luminar Look kann viele Steuerungen in einem einfachen Ein-
Klick-Effekt speichern.

1. Passe einen vorhandenen Luminar Look an oder füge deine eigenen Werkzeuge zu einem Bild hinzu.
2. Klicke in der oberen Symbolleiste auf die Schaltfläche Looks, um das Fenster Looks zu öffnen.

Klicke auf die Schaltfläche *Neuen Look speichern… in der unteren rechten Ecke. #Es wird ein Dialogfeld
oben im Fenster erscheinen, in dem du aufgefordert wirst, deinem Luminar Look einen Namen zu geben. Gib ihm
einen aussagekräftigen Namen, damit du dich leichter erinnern kannst, in welchen Situationen du den Luminar
Look verwenden möchtest.

1. Klicke auf die Schaltfläche Speichern, um den Luminar Look zu speichern. Sobald du den Luminar
Look hinzugefügt hast, erscheint er in der Gruppe Eigene Luminar Looks.
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Ändern von eigenen Luminar Looks
Es gibt zusätzliche Funktionen für Eigene Luminar Looks, die für die eingebauten Luminar Looks nicht
verfügbar sind. Du musst Alle Luminar Looks oder die Kategorie Eigene Luminar Looks anzeigen, um diese
Optionen zu sehen.
Um dieses Menü für einen Eigenen Luminar Look aufzurufen, klicke auf das kleine Dreieck neben dem
Namen eines Luminar Looks, während du mit der Maus über das Miniaturbild des Luminar Looks fährst.

• Mit aktuellen Einstellungen aktualisieren. Um den Luminar Look mit dem aktuellen Stand der
Schieberegler in den Filtersteuerelementen zu überschreiben oder neu zu speichern.

• Löschen. Löscht den aktuellen Eigenen Luminar Look.
• Umbenennen. Benennt den aktuellen Luminar Look um.
• Im Finder anzeigen/im Ordner anzeigen. Öffnet ein Betriebssystemfenster für die aktuell

ausgewählte Luminar-Look-Datei. Damit kannst du den Luminar Look kopieren und an andere
Personen weitergeben.

• Exportieren. Speichert die aktuelle Luminar-Look-Datei an einem Ort deiner Wahl.

Einen benutzerdefinierten Luminar Look teilen
Jeder von dir erstellte Luminar Look kann mit anderen Benutzern geteilt, manuell an einem neuen Ort
gespeichert oder auf einen neuen Computer kopiert werden. Du kannst deine eigenen Luminar Looks frei
exportieren und die Luminar Looks einer anderen Person in deine Anwendung importieren.

1. Um beliebige eigene Luminar Looks anzusehen, wähle einfach Datei > Luminar Looks Ordner
anzeigen…. Luminar Looks haben die Dateierweiterung .lmp.
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2. Wähle die Luminar Looks aus, die du teilen möchtest, und sende sie dann an andere Luminar-Nutzer.
3. Um Luminar Looks auf einen anderen Computer zu kopieren, wähle einfach Datei > Luminar Looks

Ordner anzeigen… auf dem anderen Computer.
4. Ziehe die neuen Luminar Looks einfach in deinen Luminar-Looks-Ordner. Alle Luminar Looks in

diesem Ordner erscheinen in der Kategorie Eigene und in der Kategorie Alle Luminar Looks.
5. Für beste Ergebnisse starte Luminar neu, um alle neuen Luminar Looks zu laden.

Mit dem Befehl Luminar-Look-Ordner anzeigen kannst du genaue Kontrolle über deine eigenen Luminar
Looks übernehmen.

• Um zu exportieren, kannst du einfach Dateien aus diesem Ordner kopieren.
• Zum Importieren kopiere die Dateien einfach in den neuen Luminar-Looks-Ordner.
• Um einen Luminar Look zu löschen, kannst du einfach die Luminar-Look-Datei im Ordner löschen.
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13.4. Hinzufügen eines Pakets mit speziellen
Luminar Looks
Gelegentlich veröffentlichen Skylum oder andere professionelle Fotografen eine Kollektion von Luminar
Looks. Wenn du eine spezielle Luminar-Look-Kollektion importierst, wird eine neue Kollektion im Luminar-
Look-Browser erstellt und alle zugehörigen Luminar Looks darin angezeigt.

Um eine spezielle Luminar-Look-Kollektion hinzuzufügen, wähle den Menüpunkt Datei > Luminar Looks
Collection hinzufügen…. Das zeigt einen Öffnen-Dialog an, in dem du die hinzuzufügende Kollektion
auswählen kannst.

Du kannst auch weitere Luminar Looks aus dem Luminar-Looks-Kollektionen-Panel hinzufügen, klicke
einfach auf die Schaltfläche Mehr Luminar Looks….
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14. Arbeiten mit Ebenen

Wenn du mehrere Elemente in einem Projekt zusammenfügen möchtest, solltest du unbedingt Ebenen
nutzen. Du kannst auf die Steuerelemente für Ebenen zugreifen, indem du auf die Schaltfläche Ebenen in
der Seitenleiste Bearbeiten klickst.

Jede Ebene kann diskrete Elemente deines Projekts enthalten. Die Ebenen können Fotos, Texturen und
Kernanpassungen enthalten. Es gibt viele Möglichkeiten, Ebenen zu erstellen und zu verwalten, aber es fällt
alles auf ein organisiertes Design zurück. Achte darauf, dass du auf das Aktionsmenü jeder Ebene klickst
und die Option zum Umbenennen wählst, um ihr einen klaren, aussagekräftigen Namen zu geben, der
deinen Arbeitsablauf erleichtert.
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14.1. Ebenen im Überblick

Die Verwendung von Ebenen hilft dir, mehrere Elemente zu einem neuen Design zu kombinieren. Um
sicherzustellen, dass die Ebenen sichtbar sind, gehst du wie folgt vor.

1. Starte Luminar und öffne ein Bild.
2. Wenn die Ebenen nicht sichtbar sind, klicke in der oberen Symbolleiste auf Bearbeiten, um die

Seitenleiste zu öffnen. Du kannst auch die Tabulatortaste drücken, um die Seitenleiste zu öffnen,
wenn sie ausgeblendet ist.

3. Wenn die Ebenen nicht sichtbar sind, klicke auf die Schaltfläche Ebenen am oberen Rand der
Seitenleiste.

4. Sieh dir die Ebenen-Leiste an. Wenn du ein Bild zum ersten Mal öffnest, wird es mit dem
ursprünglichen Namen der Datei benannt.

5. Auf diese Basisebene können Werkzeuge direkt angewendet werden oder du kannst weitere Ebenen
hinzufügen. Jede neue Ebene verwendet die vorhergehende Ebene darunter als Ausgangspunkt. Mit
anderen Worten, jede Ebene setzt das Ergebnis ihrer Bearbeitung auf die vorherige Ebene durch.

6. Um eine weitere Ebene hinzuzufügen, klicke auf die Schaltfläche + oben in der Ebenen-Steuerung.
Du kannst eine Ebene Bearbeitungsebene**, eine *Bildebene oder eine Zusammengeführte
Ebene hinzufügen.
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14.2. Verwendung einer Bearbeitungsebene
Luminar bietet eine spezielle Art von Ebene, die eine präzise Bearbeitung deiner Fotos erleichtert. Jedes
Werkzeug in Luminar kann mit einer Bearbeitungsebene verwendet werden. Dies ist eine wirklich flexible Art
und Weise, mit deinen Fotos zu arbeiten, da du erweiterte Optionen für Filter wie die Reihenfolge ihrer
Anwendung, die Deckkraft oder die Mischmodi einfach steuern kannst. Die Bearbeitungsebenen bieten dir
die größte Flexibilität bei der Bearbeitung eines Fotos.

Hier erfährst du, wie du mit Bearbeitungsebenen arbeiten kannst.

1. Öffne ein Bild in Luminar.
2. Falls ausgeblendet, öffne die Ebenen-Leiste.
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3. Klicke oben im Filterabschnitt auf die Schaltfläche +.
4. Wähle den Punkt Neue Bearbeitungsebene

hinzufügen.
5. Wähle, welche Werkzeuge du mit den

Steuerelementen in der Bearbeitungs-Seitenleiste
verwenden möchtest.

6. Um die Dinge einfacher zu machen, stelle sicher,
dass du der neuen Bearbeitungsebene einen
aussagekräftigen Namen gibst. Klicke auf das
Aktionsmenü rechts neben dem Namen einer
Ebene.

7. Verwende erweiterte Steuerelemente, um das
Aussehen des Filters zu verfeinern, wie z. B. den
Mischmodus und die Deckkraft-Einstellungen der
Ebene.

8. Mache weiter, deine eigenen Bearbeitungsebenen je
nach Bedarf zusätzliche Werkzeuge hinzuzufügen.

9. Je nach Bedarf kannst du die Ebenen ein- oder ausschalten, um das Aussehen des Bildes zu
ändern. Du kannst auch Einstellungsebenen im Ebenenliste nach oben oder unten ziehen, um neue
Effekte zu erzeugen.

Tipp:
Mit einer Bearbeitungsebene kannst du Werkzeuge verwenden, die du bereits auf vorherige
Ebenen angewendet hast. So kannst du Effekte stapeln oder ein Werkzeug für dramatische
*
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Ergebnisse einsetzen.
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14.3. Verwendung einer Bildebene
Der Befehl Bildebene hinzufügen ist nützlich, um ein Bild in einem Luminar-Projekt über ein anderes Bild zu
legen. Dafür gibt es viele mögliche Gründe, einschließlich Design und Technik.

Laden einer Texturebene
Die Verwendung von Texturebenen ist eine recht nützliche Methode, um ein Bild zu stilisieren. Du kannst
den Befehl Neue Bildebene hinzufügen verwenden, um eine Textur über einem Foto zu platzieren.

1. Klicke auf das Symbol + oben im Ebenen-Panel und wähle Neue Bildebene hinzufügen….
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2. Navigiere zu einer Texturebene auf deiner Festplatte und klicke auf die Schaltfläche Öffnen, um die
Datei zu deinem Dokument hinzuzufügen. Die Ebene wird automatisch mit dem Dateinamen der
ausgewählten Datei benannt.

3. Um die Textur zu skalieren, klicke auf das Aktionsmenü und wähle Bildzuordnung. Wähle eine der
drei Zuordnungsoptionen aus.

• Du kannst das Bild auf Breite oder Höhe anpassen
• An Bildschirmgröße anpassen zum Vergrößern des Bildes, damit es auf den Bildschirm passt
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• Verwende füllen, um das Bild zu verzerren und den Bildschirm auszufüllen.
4. Klicke auf das Menü Mischen, um den Mischmodus für die Texturebene zu ändern.

5. Ziehe den Schieberegler Bilddurchlässigkeit, um die Überblendung der beiden Ebenen fein
einzustellen.

Denke daran, dass eine Textur eine externe Datei sein muss. Wenn du den Mischmodus und die
Deckkraft der Texturebene einstellst, werden viele verschiedene kreative Effekte erzeugt. Jeder
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Modus hat eine andere Auswirkung auf dein Bild, je nachdem, welchen Typ und welche Deckkraft du
wählst. Das Hinzufügen einer Textur zu deinem Bild kann das Aussehen und die Wirkung deiner
Arbeit dramatisch verändern. Außerdem möchtest du vielleicht einen Pinsel verwenden, um die Textur
nur in bestimmten Bereichen deines Bildes anzuwenden.

Ein Wasserzeichen- oder einen Logolayer laden
Ein Logo oder Wasserzeichen ist eine ausgezeichnete Möglichkeit, ein Bild zu kennzeichnen, bevor du es
ins Internet stellst oder druckst. Du kannst den Befehl Bild hinzufügen verwenden, um ein Wasserzeichen
oder Logo über einem Foto zu platzieren.

Lernen wir, wie du ein Foto oder den Scan einer Unterschrift laden kannst. In diesem Beispiel ist das Bild
schwarzer Text auf weißem Hintergrund.

1. Klicke auf das Symbol + oben im Ebenen-Panel und wähle Neue Bildebene hinzufügen…

2. Navigiere zu einem Logo oder Wasserzeichen auf deiner Festplatte und klicke auf die Schaltfläche
Öffnen, um die Datei zu deinem Dokument hinzuzufügen. Die Ebene wird automatisch mit dem
Dateinamen der ausgewählten Datei benannt.

Hinweis
Texturen werden nicht in Luminar gespeichert. Diese Dateien befinden sich dort, wo du sie
zur Verwendung gespeichert hast. Für einfachen Zugriff empfehlen wir, alle Texturen an
einem einheitlichen Ort auf der Festplatte zu speichern.

*
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3. Um die Textur zu skalieren, klicke auf das Aktionsmenü und wähle Bildzuordnung.
4. Um eine unerwünschte Verzerrung des Wasserzeichens oder Logos zu verhindern, wähle Anpassen.
5. Lasse uns das Logo in weißen Text auf schwarzem Hintergrund umwandeln, indem wir das

*Helligkeit*-Werkzeug auf die Logoebene anwenden.
6. Gehe in die erweiterten Einstellungen von Helligkeit und wähle Kurven.

7. Invertiere die Kurve, indem du die weißen und schwarzen Punkte umkehrst.  
8. Um das Wasserzeichen zu skalieren, wähle das *Ebene umwandeln*-Werkzeug oder drücke Cmd + T

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 190 von 309



(macOS) oder Strg + T (Windows).
9. Klicke auf das Schloss-Symbol in der Infoleiste, um unerwünschte Verzerrungen zu vermeiden.

10. Ziehe eine Ecke, um die Größe des Logos zu ändern. Ziehe in der Mitte, um das Logo zu
positionieren. Jetzt kannst du die Größe und Position des Logos nach Geschmack ändern.

11. Klicke auf die Schaltfläche Fertig, wenn du mit der Position des Logos zufrieden bist.
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12. Du kannst auch mit verschiedenen Mischmodi experimentieren, um die Hintergrundfarbe zu
entfernen. Zum Beispiel kannst du Negativ multiplizieren verwenden, um einen schwarzen
Hintergrund zu entfernen und Multiplizieren, um einen weißen Hintergrund zu entfernen.
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14.4. Erstellen einer gestempelten Ebene
Wenn du mit Fotos mit Ebenen arbeitest, kannst du dich entscheiden, ob du eine zusammengeführte Kopie
dieser Ebenen erstellen möchtest. Entweder um zusätzliche Effekte anzuwenden oder um die Ebenen zu
maskieren und zusammenzufügen. Luminar nennt diese Funktion eine gestempelte Ebene und es bedeutet
einfach, dass alle aktuellen Ebenen und Filter zu einer neuen Ebene am oberen Rand des Ebenen-Panels
zusammengefasst werden.

So erstellst du eine gestempelte Ebene.

1. Öffne ein Bild in Luminar.
2. Wenn ausgeblendet, öffne das Ebenen-Panel.
3. Gestalte mit Bearbeitungsebenen und Bildebenen nach Wunsch.
4. Wenn du fertig bist und Ebenen zusammenführen möchtest, klicke auf die Schaltfläche + oben im

Bereich Ebenen und wähle Zusammengeführte Ebene erstellen.
5. Die neue Ebene, die auf allen anderen Ebenen basiert, befindet sich oben in der Ebenenliste. Du

kannst Optionen wie Masken, Mischmodi oder zusätzliche Filter verwenden, um sie zu verarbeiten,
wie du möchtest.
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14.5. Transformieren einer Ebene

Wenn du einem Dokument eine neue Ebene hinzugefügt hast, kannst du es leicht in eine neue Größe
umwandeln. Der Befehl Ebene umwandeln ist sehr nützlich.

1. Öffne das Ebenen-Werkzeug, indem du auf das Symbol in der Seitenleiste klickst
2. Wähle eine bestehende Ebene aus oder klicke auf das + Symbol oben im Ebenen-Werkzeug oder

verwende den Befehl Neue Bildebene hinzufügen.
3. Um eine Ebene zu skalieren, klicke auf die Schaltfläche Ebene umwandeln oder drücke Cmd+T

(macOS) oder Strg+T (Windows).
4. Wenn du möchtest, dass die Ebene nicht verzerrt wird, klicke auf das Schloss-Symbol in der

Infoleiste, um unerwünschte Verzerrung zu vermeiden.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 194 von 309



5. Ziehe einen Eckpunkt, um die Größe der Ebene zu ändern.

• Ziehe eine Ecke, um die Größe der Ebene in zwei Richtungen zu ändern.
• Ziehe oben, unten oder an der Seite, um die Größe nur in eine Richtung zu ändern.
• Ziehe in der Mitte, um sie zu positionieren. Ändere die Größe und Position des Logos nach

deinem Geschmack.
6. Um das Bild zu verschieben, klicke einfach innerhalb des Bildbereichs und ziehe, um das Bild neu zu

positionieren.
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7. Um ein Bild zu drehen, kannst du auf die Winkelanzeige klicken, um einen Drop-down-Schieberegler
zum Einstellen des Bildwinkels bis zu 45 Grad in beide Richtungen aufzurufen. Du kannst auch direkt
außerhalb einer Ecke klicken und ziehen, um das Bild zu drehen. Eine Rasterüberlagerung erscheint,
um dir den genauen Zuschnitt zu erleichtern.

8. Wenn du mit der Position der neuen Ebene zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig. Um
diese Aktion abzubrechen, klicke auf die Schaltfläche Zurücksetzen und dann auf Fertig.
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14.6. Mischmodi mit Layern verwenden
Ein Mischmodus vergleicht den Inhalt zweier Schichten und nimmt Änderungen vor, die auf dem Inhalt
beider basieren. Du kannst aus den 14 verschiedenen Mischmodi wählen, indem du das Einblendmenü
oben in der Ebenen-Steuerung verwendest. Um Mischmodi zu verstehen, brauchst du ein wenig Vorwissen.
Um zu beginnen, lass uns drei Schlüsselbegriffe festlegen.

• Basisfarbe. Die Originalfarbe im Bild.
• Mischfarbe. Die Farbe, die von der obersten Ebene oder der Bearbeitungsebene aufgetragen wird.
• Ergebnisfarbe. Die aus der Mischung resultierende Farbe.

Den Mischmodus einer Ebene einzustellen ist einfach.

1. Öffne ein Foto in Luminar.
2. Klicke in den Ebenen-Steuerelementen auf die Schaltfläche + und wähle die Option Neue Bildebene

hinzufügen.
3. Klicke für die oberste Ebene auf das Einblendmenü Mischen im Ebenen-Steuerbereich.
4. Wähle einen der 14 verfügbaren Mischmodi aus.

Normal
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Der Standardmodus führt keine zusätzlichen Änderungen an der Interaktion der Ebeneninhalte durch.
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Darken

Bildpunkte, die heller als die Mischung sind, werden ersetzt; dunklere werden nicht ersetzt.
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Multiply

Diesen Effekt kannst Du dir vorstellen, wie mit einem Textmarker auf einem Bild zu malen. Die Farben der
oberen Ebene werden mit dem Bild darunter gemischt.

Color Burn
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Bewertet jeden Kanal; verdunkelt die Basis durch Erhöhung des Kontrastes.
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Lighten

Bewertet jeden Kanal; er verwendet dann die Basis- oder Mischfarbe (je nachdem, was heller ist).
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Screen

Verwendet eine hellere Farbe. Das ist nützlich, um Schwarz aus einer Ebene zu eliminieren.
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Overlay

Überlagert vorhandene Pixel, wobei Lichter und Schatten der Basis erhalten bleiben.
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Soft Light

Der Effekt ist ähnlich dem Aufstrahlen eines diffusen Spotlights auf das Bild.
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Hard Light

Der Effekt ist ähnlich wie das Aufstrahlen eines harten Spotlights auf das Bild.
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Difference

Bewertet jeden Kanal und subtrahiert oder invertiert je nach Helligkeit.
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Subtract

Sieht sich die Farbe in jedem Kanal an und subtrahiert die Mischung von der Basis.
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Hue

Verwendet Luminanz und Sättigung der Basis und den Farbton der Mischung.
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Color

Erhält die Graustufen. Das ist sehr nützlich zum Färben und Tönen.
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Luminosity

Ist der inverse Effekt des Modus Color. Entfernt die Graustufen.
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15. Maskierungsmöglichkeiten in Luminar

Durch die Verwendung von Masken kannst du Teile eines Bildes ausblenden oder verdecken. Masken sind
nützlich, damit du den Inhalt oder die Ergebnisse einer Ebene mit deinem Primärbild kombinieren kannst.
Ebenenmasken ermöglichen es dir, leistungsstarke Malwerkzeuge zu verwenden, um die Ergebnisse zu
steuern. Je mehr du an der Kombination mehrerer Bilder arbeitest, desto mehr Masken wirst du verwenden.

Luminar bietet 4 Arten von Masken:

• Pinsel. Der Pinsel ist eine der einfachsten Möglichkeiten, ein Bild zu maskieren. Du kannst
Pinselstriche verwenden, um von der Maske zu addieren oder zu subtrahieren.

• Radialmaske. Die Verwendung einer Radialmaske ist eine schnelle, einfache Möglichkeit, einen
Bereich deines Fotos mit einer elliptischen Form hervorzuheben.

• Verlaufmaske. Das Werkzeug für Verlaufsmasken ist nützlich, um eine allmähliche Überblendung
zwischen zwei Zuständen oder Ebenen zu erzeugen.

• Luminanzmaske. Eine Luminanzmaske ist eine schnelle und einfache Möglichkeit, eine neue Maske
basierend auf der Helligkeit von Bildpunkten zu erstellen.
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15.1. Erstellen einer Ebenenmaske
Wenn du eine Maske auf einer Ebene verwenden möchtest, musst du zunächst eine Maske
hinzufügen. Diese Vorgehensweise ist besonders nützlich, wenn du Teile einer Bildebene global maskieren
oder mehrere Filter gleichzeitig überblenden möchtest. Diese Maske kann mit den Werkzeugen Pinsel,
Radialmaske oder Verlaufsmaske bearbeitet werden.

Um eine Maske hinzuzufügen:

1. Öffne ein Foto in Luminar 4.
2. Wähle die gewünschte Ebene aus. Standardmäßig

haben die Ebenen und Bearbeitungsebenen keine
Maske.

3. Klicke auf die Schaltfläche Maske bearbeiten.
4. Wähle einen der vier Maskentypen

• Pinsel
• Radialmaske
• Verlaufmaske
• Luminanzmaske

Diese Werkzeuge bieten verschiedene Steuerungen, wir
werden diese als nächstes erforschen.
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15.2. Erstellen einer Werkzeugmaske
Eine weitere Möglichkeit, eine Maske aufzutragen, ist direkt auf ein Werkzeug. Dieser Workflow ermöglicht
es, die Ergebnisse eines bestimmten Bereichs zu isolieren. Vielleicht ist es, um nur den Himmel zu
verbessern oder um Details zu einem bestimmten Bereich eines Bildes hinzuzufügen. Die Verwendung des
Verlaufsmasken- und Radialmaskenmodus kann hilfreich sein, um einen Filter reibungslos zu überblenden.

Um eine Werkzeugmaske zu erstellen:

1. Wähle ein einzelnes Werkzeug in der Seitenleiste Bearbeiten aus.
2. Klicke auf die Schaltfläche Maske bearbeiten unterhalb des Werkzeugs.
3. Wähle einen der vier Maskentypen aus: Pinsel, Radialmaske, Verlaufmaske, Luminanzmaske.
4. Verwende die in diesem Kapitel behandelten Techniken, um die Maske zu bearbeiten.
5. Wenn du mit der Maske zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig.
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15.3. Verwendung einer Pinselmaske
Der Pinsel kann entweder im Mal- oder im Radieren-Modus verwendet werden, um Bereiche der Maske zu
addieren oder von ihnen zu subtrahieren. Wenn du auf die Option Malen klickst, werden der Maske weiße
Bereiche hinzugefügt. Diese Bereiche bleiben auf der aktuellen Ebene erhalten. Das Malen mit dem
Radieren-Modus ist praktisch, um den Overspray der Maske zu „trimmen“ und deine Auswahl genauer zu
machen.

Um den Pinsel zu steuern, klicke auf das Drop-down-Menü Pinsel-Einstellungen (es befindet sich neben der
Option Radieren). In diesem Fenster kannst du alle Pinsel-Einstellungen wie Größe, Deckkraft und
Weichheit konfigurieren. In der Mitte des Rasters gibt es verschiedene Voreinstellungen zur schnellen
Auswahl. Wenn du ein Stifttablett angeschlossen hast, kannst du auch Stiftdruck, Radius und Deckkraft
konfigurieren.

So verwendest du das Werkzeug Maskierungspinsel:

1. Öffne ein Bild in Luminar 4.
2. Klicke auf die Schaltfläche Ebene hinzufügen (+ Symbol).

Wir fügen einen offensichtlichen Effekt hinzu, damit es leicht zu sehen ist.
3. Wähle mit der ausgewählten Bearbeitungsebene die Kategorie Kreativ aus den Werkzeugen aus.
4. Wende das *Dramatic*-Werkzeug an und platziere die Schieberegler auf eine hohe Einstellung.
5. Erstelle eine Ebenenmaske auf der Einstellungsebene, indem du auf die Schaltfläche Maske

bearbeiten klickst.
6. Wähle Pinsel aus der Pop-up-Liste. Du hast nun zwei Optionen zu entscheiden, wie die anfängliche

Maske erstellt wird.
• Malen. Das Klicken mit dem Malwerkzeug füllt die Maske mit Schwarz (und versteckt alle

Ergebnisse). Wenn du malst und Striche hinzufügst, werden sie in weißer Farbe hinzugefügt.
Diese Methode ermöglicht es dir, mit dem Pinsel zu malen und die Ergebnisse der
Bearbeitungsebene selektiv hinzuzufügen.

• Radieren. Ein Klick mit dem Radieren-Werkzeug füllt die Maske mit Weiß (zeigt alle Ergebnisse
an). Beim Malen und Hinzufügen von Pinselstrichen werden diese in Schwarz
hinzugefügt. Diese Methode erlaubt es dir, die Ergebnisse der Bearbeitungsebene selektiv zu
malen und zu subtrahieren. Die gelöschten Bereiche werden bis zum unteren Bild
durchscheinen.

7. Klicke auf das Symbol Sichtbarkeit (Augapfel), um die Maske anzuzeigen.
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8. Streiche mit dem Pinsel Werkzeug, um die Ergebnisse selektiv zur Ebene hinzuzufügen.
9. Fahre mit dem Malen der Maske fort, um die gewünschten Ergebnisse zu erhalten. Verwende die

Werkzeugleiste am oberen Rand des Fensters, um das Verhalten des Maskierungspinsel-Werkzeugs
zu steuern. Klicke auf das Dropdown-Menü “Pinseleinstellungen”, um die Form und die Dynamik des
Pinsels zu steuern. Du kannst auch auf jede Eigenschaft in der oberen Symbolleiste klicken, um sie
einzeln zu bearbeiten

• Größe. Steuert den Durchmesser des Pinsels. Du kannst auch die Taste [ und ] verwenden, um
den Pinsel kleiner oder größer zu machen.

• Weichheit. Steuert, wie viel Überblendung zwischen der Mitte des Pinsels und seinen Rändern
vorhanden ist. Das kann eine weichere Überblendung auf jeder Maske erzeugen. Du kannst
auch die Tastenkombinationen Shift + [ oder ] verwenden, um den Pinsel härter oder weicher zu
machen.

• Deckkraft. Hiermit wird die Gesamtdeckkraft des Pinsels gesteuert. Ein Pinsel bei 100% hat die
volle Wirkung. Ein Pinsel, der auf 50% eingestellt ist, addiert oder subtrahiert nur die Hälfte
seiner Stärke.

• Stiftdruck. Wenn du ein Stifttablett angeschlossen hast, kannst du auch Stiftdruck, Radius und
Deckkraft konfigurieren. Dadurch kannst du auf dem Tablett zeichnen und die auf den Stift
ausgeübte Kraft auf die Größe und Dichte des Pinsels übertragen.

10. Klicke auf die Arbeitsfläche und male, um die ausgewählte Maske (Ebene oder Bearbeitungsebene)
zu ändern.

11. Um die Maske noch weiter zu verfeinern, klicke auf das Maskenmenü, um die Dichte und die
Kantenweichheit für die Maske zu ändern. Das kann die Anwendung der Maske steuern und dazu
beitragen, die Ergebnisse noch besser zu verfeinern.

• Dichte. Steuert die Transparenz der Pixel außerhalb einer Maske, sodass die Maske insgesamt
besser in den Hintergrund überblendet wird.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 216 von 309



• Weiche Kante. Blendet die Ränder einer Maske aus, um die Maskeneinstellungen natürlicher in
das Bild einzublenden.

12. Schalte die Sichtbarkeit der Maske aus, indem du auf das Symbol Sichtbarkeit (Augapfel) in der
Werkzeugleiste klickst.

13. Wenn du mit der Maske zufrieden bist, klicke in der Werkzeugleiste auf die Schaltfläche Fertig.
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15.4. Verwendung einer Radialmaske
Die Verwendung einer Radialmaske ist eine schnelle und einfache Möglichkeit, die Sonne, ein Gesicht oder
etwas anderes auf deinem Foto hervorzuheben. Du kannst eine Ellipse oder eine Kreisform erstellen, mit
der du auf einfache Weise eine allmähliche Überblendung zwischen zwei Zuständen erzeugen kannst. Sie
kann zusammen mit einer Bildebene verwendet werden, um zunehmende Transparenz hinzuzufügen. Für
eine Bearbeitungsebene ist es nützlich, eine Überblendung zwischen dem geänderten und dem
ursprünglichen Zustand zu erstellen.

So verwendest du das Werkzeug Radialmaske:

1. Erstelle eine Ebenen- oder Bearbeitungsebenenmaske, wie zuvor in diesem Kapitel beschrieben.
2. Klicke auf die Schaltfläche Maske bearbeiten auf der Ebene.
3. Wähle die Option Radialmaske aus der Drop-down-Liste.
4. Klicke und ziehe, um einen kreisförmigen Verlauf zu erstellen.

5. Klicke auf die Schaltfläche Sichtbarkeit in der oberen Symbolleiste, um den Verlauf einfacher zu
visualisieren.

6. Das Werkzeug bietet einfache Bedienelemente, um den Gradienten zu verfeinern.
• Ziehe die Mitte des Verlaufs (den Punkt), um seine Mitte zu platzieren.
• Ziehe den Radius des Innenkreises, um die Größe des Gradienten zu beeinflussen.
• Ziehe den Radius des äußeren Kreises, um den weichen Übergang des Gradienten zu

beeinflussen.
• Ziehe einen Griff am äußeren Kreis, um das Seitenverhältnis anzupassen und eine Ellipsenform

zu erzeugen.
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• Ziehe am äußeren Kreis, um die Verlaufmaske zu drehen.

7. Du kannst den Modus der Maske ändern, indem du auf die Schaltfläche Invertieren klickst.
Standardmäßig „schützt“ die erzeugte Radialgradientenmaske den Mittelpunkt des Kreises/Ovals und
alle Verbesserungen werden außerhalb des inneren Kreises angewendet. Klicke auf diese
Schaltfläche, um die Maske umzukehren, sodass die Effekte auf den inneren Kreis angewendet
werden.

8. Du kannst auch Eigenschaften wie Mischen Modi und Deckkraft einstellen, um die Wirkung der
Maske auf das Bild zu verändern.

9. Wenn du mit der Maske zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig.
10. Wenn du eine Bearbeitungsebene verwendest, passe die Filtersteuerung nach Bedarf an. Die Maske

steuert, wie ihre Ergebnisse angewendet werden.

Tipp
Du kannst die Ergebnisse einer Radialmaske bearbeiten, indem du auf die Schaltfläche
Maske bearbeiten klickst. Damit kannst du mit dem Pinselwerkzeug zu der Maske addieren
oder von ihr subtrahieren, um eine bessere Kontrolle über die Maske zu erhalten.

*
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15.5. Verwendung einer Verlaufmaske
Das Werkzeug für die Verlaufmaske ist nützlich, um eine allmähliche Überblendung zwischen zwei
Zuständen zu erzeugen. Sie kann zusammen mit einer Bildebene verwendet werden, um zunehmende
Transparenz hinzuzufügen. Für eine Bearbeitungsebene ist es nützlich, eine Überblendung zwischen dem
modifizierten und dem ursprünglichen Zustand zu erstellen. Die Verlaufmaske ist ein beliebtes Werkzeug für
Landschaftsfotografen, mit dem man Bilder mit Effekten, die auf den Gradienten angewendet werden, sanft
verbessern kann.

1. Erstelle eine Ebenen- oder Bearbeitungsebenenmaske, wie zuvor in diesem Kapitel beschrieben.
2. Wende ein Werkzeug oder einen Luminar Look auf die Bearbeitungsebene an.
3. Klicke auf die Schaltfläche Maske bearbeiten auf der Ebene.
4. Wählen du die Option Verlaufmaske aus der Drop-down-Liste.
5. Klicke und ziehe, um einen linearen Gradienten zu erstellen.

6. Klicke auf die Schaltfläche Sichtbarkeit in der oberen Symbolleiste, um den Verlauf einfacher zu
visualisieren.

7. Das Werkzeug bietet einfache Bedienelemente, um den Gradienten zu verfeinern.
• Ziehe die obere oder untere Leiste, um den Farbverlauf zu erweitern oder zu verfeinern.
• Ziehe den mittleren Punkt, um den Gradienten zu positionieren.
• Ziehe den unteren Balken, um das Ende des Gradienten zu verschieben.
• Klicke und ziehe knapp außerhalb des Mittelpunktes, um die Verlaufmaske zu drehen.
• Ziehe einen Griff am äußeren Kreis, um das Seitenverhältnis anzupassen und eine Ellipsenform

zu erzeugen.
• Ziehe den inneren Griff, um die Verlaufmaske zu drehen.

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 220 von 309



8. Wenn du mit der Maske zufrieden bist, klicke auf die Schaltfläche Fertig.
9. Wenn du eine Bearbeitungsebene verwendest, passe die Werkzeug-Steuerelemente nach Bedarf

an. Die Maske steuert, wie ihre Ergebnisse angewendet werden. Wenn du eine Bildebene
verwendest, kannst du die Deckkraft und den Mischmodus der Ebene steuern.

Tipp
Du kannst die Ergebnisse einer linearen Maske bearbeiten, indem du auf die Schaltfläche
Maske bearbeiten klickst. Damit kannst du mit dem Pinselwerkzeug zu der Maske addieren
oder von ihr subtrahieren, um eine bessere Kontrolle über die Maske zu erhalten.

*
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15.6. Verwendung einer Luminanzmaske
Eine Luminanzmaske ist eine schnelle und einfache Möglichkeit, eine neue Maske basierend auf der
Helligkeit von Bildpunkten zu erstellen. Wenn der Befehl ausgewählt ist, füllt er die aktive Ebene mit einer
Maske, die auf der Helligkeit der Bildpixel basiert. Die Transparenz für die Ebene steht in direktem
Zusammenhang mit der Helligkeit der Bildpunkte.

Dieser Befehl funktioniert sehr gut, um ein überlagertes Bild, wie z. B. eine Wolke oder eine Texturebene,
zu maskieren. Du kannst auch eine Kopie einer Ebene maskieren, um nur einen Teil eines Bildes zu
verbessern. Wenn z. B. der Himmel und die Wolken hell sind, kannst du eine exakte Maske nur für diesen
Bereich des Bildes erstellen und diese dann verbessern.

So erstellst du eine Luminanzmaske:

1. Öffne ein Foto in Luminar 4.
2. Nimm die erforderlichen Anpassungen mit dem Helligkeits-Werkzeug oder dem AI Enhancer vor.
3. Wende eine Bearbeitungsebene an, um das Bild zu stilisieren.
4. Klicke auf die Schaltfläche Maske bearbeiten auf der Bearbeitungsebene.

5. Wähle die Option Luminanzmaske aus der Drop-down-Liste aus. Eine neue Maske wird auf der
Grundlage der Helligkeit des Bildes und der darunter liegenden Ebenen erstellt.

6. Wenn die Maske unerwünschte Bereiche zeigt, kannst du auf die Schaltfläche Maske bearbeiten
klicken und Pinsel wählen.

7. Jetzt kannst du das Maskenmenü benutzen, um die Maske zu invertieren oder das Pinselwerkzeug
benutzen, um zu der Maske zu addieren oder von ihr zu subtrahieren.
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8. Du kannst die Luminanzmaske erstellen auch mehrfach ausführen, um jedes Mal andere Masken zu
erzeugen.

9. Verwende den Mischmodus und die Deckkraft-Schieberegler der Ebene, um die Ebene nach deinem
Geschmack zu mischen.

Tipp
Beim Bearbeiten einer Maske kannst du mit dem Hotkey Rücksetzen eine Verlauf-
/Radialmaske auf die Standardeinstellung zurücksetzen.
*
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15.7. Zusätzliche Maskenkontrollen
Nachdem du eine Maske hinzugefügt hast, kannst du nun mit verschiedenen Werkzeugen addieren oder
subtrahieren. Du kannst während der Arbeit frei zwischen den Werkzeugen Pinsel, Radialmaske und
Verlaufmaske wechseln. Sobald du eines dieser Werkzeuge ausgewählt hast, erscheint eine neue
Werkzeugleiste. Lass uns die wesentlichen Bedienelemente ansehen.

Globale Maskenkontrollen
Sobald du mit der Bearbeitung einer Maske beginnst, siehst du globale Maskenkontrollen. Diese erleichtern
die Visualisierung einer Maske oder die Bearbeitung ihres Inhalts. Diese Steuerelemente findest du unter
dem Maskieren-Menü in der Werkzeugleiste.

• Füllen. Mit dieser Option wird eine mit Weiß gefüllte Maske angehängt, die alle Details des Filters
offenbart. Verwende das Werkzeug Pinsel, um mit Schwarz zu malen und von der Maske zu
subtrahieren.

• Invertieren. Invertiert Masken, die du erstellt hast, so dass die Werte für Deckkraft und Transparenz
umgekehrt werden.

• Löschen. Diese Option blendet die Ergebnisse des Filters komplett aus. Verwende den Pinsel oder
die Verlauf-Werkzeuge, um dem Bild wieder Details hinzuzufügen.

• Kopieren. Kopiert die aktuelle Maske in die Zwischenablage. Erstelle dazu eine neue Ebene und füge
diese in die neue Ebene ein.
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• Einfügen. Fügt die aktuelle Maske, die in der Zwischenablage gespeichert ist, für die Verwendung
auf einer anderen Ebene ein.

• Maske einblenden/Maske ausblenden. Hiermit wird die Sichtbarkeit der Maske gesteuert. Es macht
es einfach, die Maske als Rubylith-(Rot)-Überlagerung zu betrachten. Du kannst auch weiter
zeichnen, während die Ebenenmaske angezeigt wird, um noch mehr Präzision zu erreichen. Alternativ
kannst du auf das Augapfel-Symbol klicken.

• Dichte. Steuert die Transparenz der Pixel außerhalb einer Maske, sodass die Maske insgesamt
besser in den Hintergrund überblendet wird.

• Weiche Kante. Blendet die Ränder einer Maske aus, um die Maskeneinstellungen natürlicher in das
Bild einzublenden.

Extras der Ebenen- und Werkzeugmasken
Hier sind einige zusätzliche Methoden, die du beim Maskieren einer Ebene oder Bearbeitungsebene
verwenden kannst.

• Während des Maskierens oder Radierens öffnet ein Rechtsklick mit der Maus ein Kontextfenster mit
Parametereinstellungen des Pinsels und zusätzlichen Steuerelementen für die Druckempfindlichkeit
des Stiftes.

• Als praktische Referenz siehst du im Ebenen-Panel oben rechts in der Seitenleiste eine
Miniaturansicht der aktuellen Maske.

• Um schnell zwischen Mal- und Radieren-Modus zu wechseln, verwende die Taste X.

Hinweis
Wenn du versuchst, eine Maske einzufügen, muss bereits eine Maske auf die Ebene
aufgetragen sein. Wenn du nicht einfügen kannst, erstelle eine temporäre Maske und
ersetze diese dann durch die Maske in der Zwischenablage.

!
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• Um den Durchmesser des Pinsels schnell zu ändern, verwende die Tastenkombinationen [ und ]. Das
ist sehr bequem und beschleunigt die Arbeit mit dem Pinsel erheblich.

• Um die Weichheit des Pinsels schnell zu ändern, verwende die Tastenkombination Umschalttaste + [
und Shift + ].

• Wenn du im Malmodus die Leertaste gedrückt hältst, kannst du zum Verschieben des Bildes
wechseln. Das ist sehr praktisch, wenn du für detaillierte Pinselstriche gezoomt hast.

Tipp
Wenn du einen Stift und ein Tablett hast, kannst du es für Malen mit Luminar verwenden.
Sieh dir unbedingt die Option für die Druckempfindlichkeit des Stiftes an.
*
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16. Bilder bewerten

Im Laufe der Zeit wird dein Fotoarchiv anwachsen. Einer der wichtigsten Vorteile der Luminar-Bibliothek ist
es, genau die Bilder finden zu können, mit denen du arbeiten, die du ansehen oder teilen
möchtest. Deswegen solltest du deine Bilder bewerten, damit du in Zukunft deine Favoriten leicht finden
kannst.
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16.1. Bewertung verstehen

Es gibt drei Arten von Bewertungen, die du auf ein Bild anwenden kannst. Mit Luminar kannst du deine
Fotos schnell mit einem 5-Sterne-System bewerten. Du kannst deine Bilder auch als Favoriten oder
abgelehnt kennzeichnen. Zusätzlich können Farbetiketten angebracht werden.

Markierungen
Markierungen sind die schnellste Art, Bilder zu bewerten und zu sortieren. Es gibt drei Arten von
Markierungen, die du auf ein Bild anwenden kannst.

• Gekennzeichnet. Gelennzeichnete Bilder werden als deine Favoriten betrachtet. Es sind Bilder, an
denen du später vielleicht arbeiten möchtest oder die du mit einem Sternchen versehen hast.

• Abgelehnt. Das sind Bilder, von denen du weißt, dass du sie nicht verwenden willst. Das könnte auf
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Schärfeproblemen, geschlossenen Augen oder anderen Problemen beruhen, die sich nicht durch die
Bearbeitung beheben lassen.

• Nicht markiert. Bilder, die weder markiert noch abgelehnt sind, bleiben unmarkiert. Du kannst alles
außer unmarierten Bildern herausfiltern, um zu bestimmen, ob du sie markieren oder ablehnen
möchtest. Bilder, die gekennzeichnet oder abgelehnt wurden, können mit dem Befehl Nicht markiert
zurückgesetzt werden.

Bewertungen
Bilder können auf einer numerischen Skala von 0 bis 5 Sternen bewertet werden, wobei 5 Sterne die
höchste Bewertung ist. Nach der Bewertung kannst du deine Fotos nach ihrer Sternenbewertung filtern,
z. B. Bilder mit 3 oder mehr Sternen anzeigen.

Farbetiketten

Farbetiketten können auf ein Bild angewendet werden. Die Farben sind auf Rot, Gelb, Grün, Blau und
Violett festgelegt. Leute verwenden Farbetiketten aus verschiedenen Gründen. Einige Beispiele sind:
Bearbeitungsbedürfnisse, fertige Bilder, Reisebilder, Familienfotos und so weiter. Du kannst nach den
Farbetiketten filtern und nur Bilder anzeigen, die mit einer Farbe beschriftet sind.
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16.2. Bilder in der Bibliotheksansicht
bewerten

Der einfachste Ort, um Bilder zu bewerten, ist die Bibliothek. Das liegt daran, dass du Bilder miteinander
vergleichen kannst. In der Bibliotheksansicht gibt es viele verschiedene Optionen, um deine Bilder entweder mit
der Maus oder mit Tastaturkürzeln zu bewerten.

In der Galerie-Ansicht kannst du ein Foto direkt auf der Miniaturansicht des Bildes markieren und
bewerten. Wenn du mit der Maus über eine unmarkierte Miniaturansicht fährst, erscheint am unteren Rand
ein kleiner Umriss eines Herzens und fünf Sterne.

Zur Durchführung:

1. Klicke auf eine Verknüpfung in der Bibliothek oder wähle einen Ordner, Unterordner oder ein Album
für die Bilder, mit denen du arbeiten möchtest.

2. Drücke die Taste G, um sicherzustellen, dass du dich im Modus Galeriebilder befindest.
3. Stelle die Größe der Miniaturansicht mit den Zoom-Steuerelementen ein, damit du Bilddetails leicht

erkennen kannst.
4. Jetzt kannst du Bewertungen direkt auf das Bild anwenden.
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• Sternebewertung. Du kannst die Sternebewertung anwenden, indem du auf die hohlen Sterne
am unteren linken Rand der Miniaturansicht klickst. Du kannst auch die folgenden
Tastaturkürzel verwenden.

• Ein Bild markieren. Klicke auf das hohle Herz am unteren rechten Rand einer Miniaturansicht.
Das Herz kann mit einem Klick ein- oder ausgeschaltet werden, um auf markiert oder nicht
markiert gesetzt zu werden.

• Farbetikett anzeigen. Du kannst auch Farbetiketten auf der Miniaturansicht des Bildes
anzeigen. Um die Farben zu ändern, musst du Bild > Farbetikett setzen wählen.

Tipp:
Benutze deine Maus, um Bilder zu bewerten. Wenn du mit der rechten Maustaste auf ein
Bild klickst, erscheint ein Drop-down-Menü. Oben im Menü findest du die Optionen
Markierung setzen, Bewertung festlegen und Farbetikett setzen. Sobald du die Art der
Bewertung ausgewählt hast, steht ein zweiter Satz von Optionen zur Verfügung, die
spezifisch für diese Bewertungsart sind. Du kannst ein Bild markieren oder ablehnen, es mit
1 bis 5 Sternen bewerten oder ein Farbetikett anbringen.

*
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16.3. Bilder in der Einzelansicht bewerten
Du kannst Bilder auch in der Bearbeitungs- oder Einzelbild-Bibliotheksansicht bewerten. Dies kann nützlich
sein, wenn du das Bild verbesserst, da du deine Meinung darüber, wie gut es ist, ändern könntest
(insbesondere nach der Nutzung der Filter und der Looks von Luminar).

Zur Durchführung:

1. Klicke auf eine Verknüpfung in der Bibliothek oder wähle einen Ordner, Unterordner oder ein Album
für die Bilder, mit denen du arbeiten möchtest.

2. Drücken du die Taste G, um sicherzustellen, dass du dich im Galerie-Bilder-Modus befindest. Dieser
Modus erleichtert es dir, einen Überblick über den Inhalt eines Ordners oder Albums zu erhalten,
damit du das gewünschte Bild auswählen kannst.

3. Wähle das Bild, das du bearbeiten möchtest, und doppelklicke, um den Einzelbildmodus zu
aktivieren.

4. Das Einzelbild öffnet sich und du solltest Bewertungen und andere nützliche Informationen unter dem
Bild in der Arbeitsfläche sehen.

5. Falls ausgeblendet, klicke auf das Menü Darstellung und stelle sicher, dass Aktuelle Fotoaktionen
anzeigen markiert ist. Du kannst nun direkt unter dem Bild bewerten.

Das Bild wird leicht verkleinert, um eine Reihe von Bewertungskontrollen anzuzeigen. Wenn keine
Bewertungen auf das Bild angewendet wurden, siehst du den Umriss eines kleinen Kreises, den Umriss
eines kleinen Herzens, ein ausgegrautes X und 5 ausgegraute Sterne. Wenn das Bild bereits bewertet
wurde, werden diese Bewertungen in den Symbolen angezeigt, wenn du die Option “Aktuelle Fotoaktionen
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anzeigen” aktivierst.

Von links nach rechts wird Folgendes angezeigt
Dateiname. Stimmt mit dem Namen der Datei auf deiner Festplatte überein.

• Farbetikett. Du kannst auf den Kreis klicken, um eine Auswahl der verschiedenen Farbetiketten zu
erhalten.

• Gekennzeichnet. Klicke auf das Herz, um das Bild als Favorit zu kennzeichnen
• Abgelehnt. Klicke auf das X, um das Bild abzulehnen.
• Bewertung. Klicke auf einen der 5 Sterne, um das Bild zu bewerten.

Tipp:
Du kannst auch Tastenkombinationen verwenden, um Bilder zu markieren.*
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16.4. Nützliche Tastaturkürzel bei der
Bewertung von Bildern

Markierung setzen
P Gekennzeichnet

X Abgelehnt

U Nicht markiert

Bewertung festlegen
5 5-Sternebewertung

4 4-Sternebewertung

3 3-Sternebewertung

2 2-Sternebewertung

1 1-Sternebewertung

0 Sternebewertung entfernen

[ Bewertung erhöhen

] Abgelehnt

Farbeetikett setzen
6 Rot

7 Gelb

8 Grün

9 Blau

– Keins
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17. Bilder organisieren

Ein wesentlicher Vorteil der Arbeit in der Bibliotheksansicht ist die Organisation. Die Möglichkeit, deine
besten und beliebtesten Fotos zu finden, macht deine Bibliothek noch nützlicher. Es ist wichtig, sich Zeit für
die Organisation in Luminar zu nehmen.

Das primäre Werkzeug für die Organisation in Luminar sind Ordner, die direkt mit den Ordnern auf deiner
Festplatte verbunden sind. Neben der physischen Möglichkeit, deine realen Ordner in Luminar zu
organisieren, kannst du sie auch mit Hilfe von Alben virtuell organisieren. Mit Alben kannst du deine Bilder
in Gruppen organisieren, ohne dass dies ihren Speicherort auf deiner Festplatte beeinflusst. Lasse uns
beide Ansätze untersuchen.
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17.1. Verwenden von Shortcuts zum Suchen
deiner Fotos
Eine der einfachsten Möglichkeiten, deine Inhalte zu finden, ist mit Shortcuts. Sie befinden sich in der
Seitenleiste der Bibliothek und ermöglichen es dir, schnell auf deine Bibliothek zuzugreifen. Luminar macht
es einfach, Inhalte durch dynamische Verknüpfungen zu sehen, die deine Bilder nach gemeinsamen und
leistungsstarken Kriterien organisieren.

Alle Fotos

Wenn du die Verknüpfung Alle Fotos auswählst, werden alle Fotos in deinem aktuellen Katalog geladen.
Wenn du auf das kleine Dreieck klickst, kannst du deine Bibliothek nach Jahr, Monat oder Tag durchsuchen.
Die Fotos werden automatisch nach deinem Erstellungs- oder Aufnahmedatum sortiert.

An diesem Tag

Wenn du Bilder in deiner Bibliothek hast, die am aktuellen Tag aufgenommen wurden, hilft dir diese
Abkürzung, deine fotografischen Erinnerungen wieder zu erleben. Diese Abkürzung gibt dir die Möglichkeit,
zurückzuschauen, welche Bilder du genau an diesem Tag vor einem oder mehreren Jahren aufgenommen
hast. Es ist eine großartige Möglichkeit, auf deine Entwicklung als Fotograf zurückzublicken und dir ein
wenig Inspiration für den Start in den Tag zu geben!
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Einzelbildbearbeitungen

Wenn du den Befehl Einzelbild bearbeiten gewählt hast, erscheint die Verknüpfung Einzelbildbearbeitungen
in der Liste. Wenn du dies auswählst, werden alle Bilder angezeigt, die du vorübergehend zu deiner
Bibliothek hinzugefügt hast, um sie zu bearbeiten.

Favoriten

Wenn du Bilder als Favoriten markiert hast, erscheint die Verknüpfung Favoriten. Dies ist der schnellste
Weg, um alle deine Lieblingsbilder zu finden. Wenn du diese Option mit einer Auswahl aus dem
Ansichtsfilter kombinierst, kannst du deine Lieblingsbilder nach Sternebewertung, Farbetikett und anderen
Kriterien filtern. Klicke einfach auf die Drop-down-Liste neben dem Wort Zeigt in der Galerieansicht, um zu
beginnen.

Kürzlich hinzugefügt

Kürzlich hinzugefügte Fotos erscheinen unter der Verknüpfung kürzlich hinzugefügt. Wenn du auf das kleine
Dreieck klickst, kannst du diese Bilder nach dem jeweiligen Tag durchsuchen, an dem sie deiner Bibliothek
hinzugefügt wurden.

Kürzlich bearbeitet

Wenn du Bilder, die du bearbeitet hast, schnell sehen möchtest, wähle die Verknüpfung kürzlich bearbeitet.
Alle deine bearbeiteten Bilder werden angezeigt. Wenn du auf das kleine Dreieck klickst, kannst du
verfeinern, was Luminar dir mit heute, gestern, in dieser Woche oder in diesem Monat zeigt.

Papierkorb

Wenn du Bilder gelöscht hast, erscheint die Verknüpfung Papierkorb. Hier kannst du Bilder, die du in die
Warteschlange zum Löschen gestellt hast, ansehen. Die Bilder können entweder gelöscht und zur
Bereinigung in den System-Papierkorb verschoben oder in die Luminar-Bibliothek zurückgegeben werden.

Tipp:
Benutzerdefinierte Verknüpfungen
Du kannst mit der rechten Maustaste auf einen Ordner oder ein Album klicken und Zu
Verknüpfungen hinzufügen für schnellen Zugriff auswählen. Solltest du deine Meinung
ändern, klicke einfach mit der rechten Maustaste auf die Verknüpfung und wähle Aus
Verknüpfungen entfernen. Du kannst die Verknüpfungen in der Liste auch in eine neue
Reihenfolge ziehen.

*
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17.2. Verwenden von Ordnern zum
Organisieren von Bildern
Die Organisation deiner Bilder innerhalb von Ordnern in Luminar ist eine gute Möglichkeit, deine Bilder auf
der Festplatte zu halten und zu pflegen. Jede Organisation, die du auf Ordner innerhalb von Luminar
anwendest, wirkt sich direkt auf die Organisation des Ordners auf deiner Festplatte aus und
umgekehrt. Wenn du Unterordner erstellst oder neue Bilder zu Ordnern auf deiner Festplatte hinzufügst,
wird deine Bildbibliothek in Luminar ebenfalls aktualisiert.

Was sind Ordner?
Wenn du einen Ordner mit Bildern in Luminar hinzufügst,
erstellst du eine direkte Verknüpfung zu den Ordnern,
Unterordnern und Bildern auf deiner Festplatte. Du solltest
die Verwaltung von Ordnern und deren Inhalt als eine
Erweiterung der Verwaltung dieser Objekte direkt im
Explorer in Windows oder im Finder auf dem Mac
betrachten.

Wie unterscheiden sich Ordner
von Alben?
Da Ordner in Luminar direkt mit Ordnern auf deiner
Festplatte verknüpft sind (und diese beeinflussen), musst
du darauf achten, wie du sie innerhalb von Luminar
organisierst. Mit Alben kannst du deine Bilder innerhalb
von Luminar organisieren, ohne die Struktur der Bilder auf
deiner Festplatte zu beeinflussen. Stelle dir Alben als eine
Wiedergabeliste vor. Bilder können in mehreren
verschiedenen Alben organisiert werden, sodass sie
leichter zu finden sind, aber ihr Speicherort auf deiner
Festplatte bleibt unangetastet.

Hauptordner

Um einen Ordner zu deiner Bibliothek hinzuzufügen, klicke einfach auf die Schaltfläche Ordner hinzufügen
(das + Zeichen rechts neben dem Wort Ordner (in der Bibliotheksleiste oder aus dem Hauptmenü Bibliothek
> Ordner hinzufügen). Der referenzierte Ordner wird nun als übergeordneter Ordner zu deiner
Ordnersammlung hinzugefügt. Alle Ordner, die in diesem übergeordneten Ordner enthalten sind, werden
ebenfalls hinzugefügt (als Unterordner).
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Verwendung von Unterordnern

Alle Ordner, die bereits innerhalb eines referenzierten Hauptordners existieren, werden als Unterordner
hinzugefügt. Wenn ein neuer Ordner zum Hauptordner vom Betriebssystem aus hinzugefügt wird, erkennt
Luminar diese Änderung und fügt diesen Ordner der Bibliothek hinzu. Du kannst auch Unterordner zu
Luminar hinzufügen. Die Verwendung verschachtelter Ordner erleichtert die Organisation der Bilder nach
Kunde, Ort oder Ereignis.

Erstellen von Unterordnern

Während du in deiner Luminar-Bibliothek arbeitest, möchtest du vielleicht zusätzliche Ordner erstellen, um
dich zu organisieren. Du kannst auf zwei Arten schnell zusätzliche Unterordner innerhalb eines beliebigen
Ordners in deiner Luminar-Bibliothek erstellen.

• Klicke mit der rechten Maustaste auf einen Ordner und wähle Neuer Unterordner
• Wähle einen Ordner in deiner Bibliotheksübersicht aus und wähle Bibliothek > Neuer Unterordner aus

dem Hauptmenü der Anwendung.

Es wird ein neuer Unterordner namens New Folder erstellt, den du umbenennen solltest. Dieser
Unterordner wird ebenfalls auf deiner Festplatte innerhalb des Hauptordners erstellt.
Außerdem kannst du Ordner von einer Ebene auf eine andere ziehen, um einen verschachtelten Ordner zu
erstellen. Wähle einfach einen beliebigen Ordner in der Bibliotheksliste aus. Ziehe einen Ordner über einen
anderen, um ihn zu verschachteln und in einen Unterordner zu konvertieren. Der Ordner wird sowohl in
deiner Luminar-Bibliothek als auch auf deiner Festplatte verschoben.

Umbenennen von Ordnern

Während du weiterhin Bilder organisierst, möchtest du vielleicht einen Ordner oder Unterordner
umbenennen. Vielleicht ist es, um den Status der Bilder zu identifizieren (wie z B. Auswahl) oder um nach
Datum oder Ort aufzuteilen. Sei vorsichtig, wenn du die Namen von Ordnern bearbeitest.

• Wenn du einen Ordner oder Unterordner in Luminar umbenennst, wird der Name des Ordners, mit
dem er auf deiner Festplatte verknüpft ist, geändert.

• Wenn du den Namen eines Ordners änderst, während Luminar läuft, wird deine Bibliothek aktualisiert,
um die neuen Namen widerzuspiegeln.

Hinweis:
Wenn die Luminar-Anwendung geschlossen ist und du einen Hauptordner auf deiner
Festplatte umbenennst oder verschiebst, kann das Luminar verwirren. Dadurch kann die
Verknüpfung zu deinen Bildern unterbrochen werden und der Ordner ist nicht mehr
verfügbar (und wird ausgegraut). Du solltest in diesem Fall den Namen des Hauptordners
wieder auf seinen ursprünglichen Namen ändern, damit Luminar wieder eine Verbindung zu

!
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den Mediendateien herstellt, und Luminar neu starten.
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17.3. Bilder zwischen Ordnern verschieben

Du kannst Bilder und Unterordner von einem Ordner in deiner Bibliothek in einen anderen Ordner in deiner
Bibliothek verschieben. Wenn du dich entscheidest, deine Fotos innerhalb von Luminar neu zu organisieren,
kannst du einzelne oder mehrere Bilder auswählen und sie auf einen anderen Hauptordner oder in einen
Unterordner ziehen. Diese Bilder werden auf deiner Festplatte so verschoben, dass sie mit deinem neuen
Standort innerhalb von Luminar übereinstimmen.
Du kannst auch einen ganzen Unterordner mit Bildern von einem Ordner in einen anderen verschieben, um die
Organisationsstruktur deiner Festplatte zu beeinflussen.

Bilder aus der Einzelbildbearbeitungssammlung in einen
Ordner verschieben
Du erinnerst dich vielleicht daran, dass der Befehl Einzelbild bearbeiten eine gute Möglichkeit ist, mit
einzelnen Bildern zu arbeiten und sie nicht zu deiner Sammlung von Ordnern hinzuzufügen. Jedes Bild, das
du öffnest, wird als aktuelle Datei in der Sammlung Einzelbildbearbeitungen verfolgt.

Hinweis:
Wenn du Ordner von einem Laufwerk auf ein anderes Laufwerk verschiebst, werden Bilder
verschoben (nicht kopiert). Das bedeutet, dass sie an den neuen Speicherort übertragen
und vom vorherigen Speicherort gelöscht werden.

!
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Bilder, die mit dem Befehl Einzelbild bearbeiten temporär zu Luminar hinzugefügt wurden, können
dauerhaft zu deiner Luminar-Bibliothek hinzugefügt werden.

1. Klicke im Bereich Verknüpfungen auf die Sammlung Einzelbildbearbeitungen.
2. Wähle ein Bild (oder mehrere Bilder) aus.
3. Ziehe die Bildminiaturansichten auf einen beliebigen Ordner oder Unterordner in der Bibliotheksleiste.

Die Bilder werden physisch an den passenden Ort auf deiner Festplatte verschoben.

Diese Bilder werden immer noch in der Verknüpfung Einzelbildbearbeitungen erscheinen, obwohl sie jetzt
Teil deiner Bibliothek sind. Um sie aus der Verknüpfung Einzelbildbearbeitungen zu entfernen, wähle sie
aus und drücke einfach die Löschtaste. Das Bild wird aus der Single Einzelbildbearbeitungen-Sammlung
entfernt. Obwohl es sich nicht mehr in der Einzelbildbearbeitungen-Sammlung befindet, befinden sich die
Bilder an dem neuen Speicherort, den du zu deiner Bibliothek hinzugefügt hast.

Hinweis:
Wenn du ein Bild aus der Sammlung Einzelbildbearbeitungen ziehst, wird es auf deiner
Festplatte an den neuen Speicherort verschoben.

!
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17.4. Fehlende Ordner und Bilder wieder
verbinden
Wenn du mit Ordnern und Festplatten arbeitest, kann es sein, dass sich die Bilder von Zeit zu Zeit
verschieben. Wenn z. B. eine externe Festplatte nicht verbunden ist, werden die mit dieser Festplatte
verknüpften Ordner ausgegraut. Beim Öffnen werden Miniaturansichten der in diesem Ordner enthaltenen
Bilder angezeigt und die Fotos können weiterhin bewertet werden. Du kannst diese Bilder jedoch nicht
bearbeiten oder verschieben, wenn das Laufwerk offline ist.

Um diese Ordner wieder in Betrieb zu nehmen, schließe einfach die externe Festplatte wieder an und Luminar
stellt die Verbindung mit den Ordnern auf der Festplatte wieder her. Sobald die Verbindung wiederhergestellt ist,
werden die Ordner nicht mehr ausgegraut und die Bilder können wie gewohnt bearbeitet oder organisiert
werden.

Ein paar Hinweise

• Für beste Ergebnisse referenzierte Ordner nur verschieben, umbenennen und organisieren, während
Luminar läuft.

• Vermeide das Umbenennen von Hauptordnern, außer innerhalb von Luminar.
• Denke daran, dass das Verschieben und Umbenennen von Ordnern in Luminar direkte Auswirkungen

auf deine Festplatte hat.
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17.5. Löschen von Dateien aus Ordnern

Wenn du dir die Zeit nimmst, Bilder in deiner Luminar-Bibliothek zu löschen, kannst du deine Festplatten
bereinigen und Speicherplatz freimachen. Denke daran, dass das Löschen von Dateien aus den Ordnern in
Luminar sie auch von deiner Festplatte löscht. Es gibt jedoch Überprüfungen, die verhindern, dass du deine
Originalmedien versehentlich löschst. Du brauchst drei Schritte und es gibt Warnungen dabei, wenn Medien bei
der Verwendung von Luminar dauerhaft von der Festplatte gelöscht werden.

Markieren einer Datei als abgelehnt
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Ein nützlicher Weg, eine Datei zum Löschen in die Warteschlange zu stellen, ist, sie abzulehnen. Dies ist
der erste Schritt beim Archivieren oder Löschen unerwünschter Bilder. Drücke einfach die Taste X, um eine
Datei als abgelehnt zu markieren (drücke U, um die Markierung zu entfernen, falls nötig). Wenn du ein Bild
als abgelehnt markierst, wird es in Luminar ausgegraut.

Abgelehnte Dateien sicher aus deiner Bibliothek entfernen
Luminar macht es einfach, abgelehnte Dateien zu sehen und zu verwalten. Auf diese Weise arbeitest du
nur mit den Dateien, die du entfernen möchtest.

1. Öffne bei Bedarf die Bibliotheksleiste, indem du auf Bibliothek in der oberen Symbolleiste klickst.
2. Wähle mit den Verknüpfungssteuerelementen die Option Alle Fotos. Alternativ kannst du auch einen

Ordner, ein Album oder eine gespeicherte Verknüpfung auswählen, um nur einen Teil deiner
Fotobibliothek anzuzeigen.

3. Oben in der Bildergalerie, in der Galerieansicht, findest du das Drop-down-Menü mit der Bezeichnung
Zeigt:.

4. Wähle aus der Liste, dass nur abgelehnte Bilder angezeigt werden sollen.
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Jetzt werden nur noch die Bilder angezeigt, die du als abgelehnt markiert hast. Du kannst jetzt alle
diese Bilder in einen eigenen Hauptordner verschieben.

Wenn du einen neuen Hauptordner erstellen musst, klicke auf die Schaltfläche Ordner hinzufügen oder
wähle im Hauptmenü Datei > Ordner mit Bildern hinzufügen. Du kannst einen neuen Ordner auf deiner
Festplatte erstellen, indem du die Schaltfläche New Folder in der linken unteren Ecke des Dialogfensters
wählst.
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Alle abgelehnten Bilder sind nun in den neuen Hauptordner verschoben worden (sowohl in Luminar als auch auf
deiner Festplatte). Wenn du sie aus deinem Katalog, aber nicht von deiner Festplatte entfernen möchtest, klicke
mit der rechten Maustaste auf den Ordner Abgelehnt und wähle Aus Katalog entfernen aus dem Drop-down-
Menü. Die Bilder werden aus deinem Katalog entfernt, aber der Quellordner und die Originaldateien bleiben auf
deiner Festplatte.
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17.6. Verwenden von Alben zum Organisieren
von Bildern

Mit Alben kannst du deine Bilder in Gruppen organisieren, ohne dass dies ihren Speicherort auf deiner Festplatte
beeinflusst. Alben sind nützlich, um deine Bilder in Gruppen oder Kategorien zu sortieren, z. B. Menschen, Orte,
Haustiere usw.

Was sind Alben?
Alben sind virtuelle Speicherorte. Stelle dir diese als Musikwiedergabelisten für deine Fotos vor. Ein Song
auf deiner Festplatte kann in einer Wiedergabeliste sein, die auf dem Künstler, dem Erscheinungsjahr und
dem Musikgenre basiert, zu dem er gehört. Ebenso kann ein Foto, das gleiche Originalbild, einem Album
zugewiesen werden, das nach der Person, dem Ort der Aufnahme und dem Ereignis, bei dem das Foto
aufgenommen wurde, benannt ist.

Wie unterscheiden sich Alben von Ordnern?

Wenn du ein Bild zwischen Alben oder sogar in mehrere Alben verschiebst, ändert sich im Gegensatz zu
Ordnern nichts an der Struktur deiner Festplatte. Wenn du ein Foto aus einem Album löschst, befindet es
sich weiterhin in seinem ursprünglichen Ordner in Luminar und auf deiner Festplatte.
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Erstellen eines Albums
Das Erstellen eines Albums ist einfach und eine gute Möglichkeit, deine Fotos zu organisieren.

1. Um ein Album zu erstellen, wählst du ein einzelnes Bild oder eine Gruppe von Bildern in deiner
Bibliothek aus.

2. Klicke auf die Schaltfläche Album hinzufügen (die kleine +-Schaltfläche rechts neben dem Wort
Alben) im Bibliotheksbereich. Es wird ein neues Album mit dem Namen „Neues Album“ erstellt und
die ausgewählten Bilder werden in diesem Album platziert. Du kannst auch Bibliothek > Neues Album
wählen.

3. Wenn du ein Album erstellst, wird der Name hervorgehoben, sodass du dieses Album einfach
umbenennen kannst. Gib dem neuen Album einen aussagekräftigen Namen.
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Du kannst auch ein Album aus einer Gruppe von Bildern erstellen:

1. Wähle mehrere Bilder in deiner Bibliothek aus
2. Wähle Bibliothek > Neues Album (oder drücke Cmd+N / Strg+N)

Alben umbenennen
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Du kannst ein Album jederzeit umbenennen, indem du mit der rechten Maustaste daraufklickst und im Pop-up-
Menü die Option Umbenennen wählst. Es ist möglich, zwei Alben mit identischen Namen zu haben, sei also
vorsichtig bei der Benennung, um eine gut organisierte Bibliothek zu haben.

Kopieren von Bildern zwischen Alben
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Du kannst Bilder von einem Album in ein anderes Album ziehen. Dadurch wird das Bild in das neue Album
eingefügt, ohne dass es aus dem ersten Album entfernt wird. Zum Beispiel Fotos kannst du von Personen in
deinem Reisealbum von Paris haben und möchtest diese auch in dein Personenalbum aufnehmen.

Entfernen von Dateien aus Alben
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Das Entfernen eines Bildes aus einem Album ist einfach. Da sich die Datei noch in deinem ursprünglichen
Ordner und in deiner Bibliothek befindet, ist dies ein schneller Vorgang.

1. Wähle das Album aus, mit dem du arbeiten möchtest.
2. Wähle die Bilder aus, die du verwerfen möchtest (verwenden du die Umschalttaste, um mehrere

Bilder auszuwählen).
3. Drücke die Löschtaste.

Die Bilder werden aus dem ausgewählten Album entfernt; sie bleiben jedoch in anderen Alben und deinem
ursprünglichen Ordner erhalten. Das Entfernen eines Bildes aus einem Album hat keine Auswirkungen auf
die Originaldatei auf deiner Festplatte.

Achtung:
Wenn du bei einem Bild in einem Album die Option In den Papierkorb verschieben
auswählst, werden alle Instanzen dieses Fotos aus jedem Album entfernt, dem es
zugeordnet wurde, und die Originaldatei wird aus deinem Ordner verschoben und in den
Papierkorb von Luminar gelegt.

*
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17.7. Verschieben von Bildern aus der
Einzelbildbearbeitungen-Sammlung in ein
Album

Mit der Zeit wird deine Einzelbildbearbeitungen-Sammlung anwachsen. Du kannst die Bilder, die du in deine
Einzelbildbearbeitungen-Sammlung gebracht hast, in einem bestehenden Album organisieren oder ein
neues Album für sie erstellen. Diese Bilder werden immer noch als temporär angesehen und befinden sich
nicht in einem der Ordner in Luminar.

Das ist eine großartige Möglichkeit, eine Reihe von Bildern, die du bearbeiten möchtest, zu organisieren,
ohne dass es sich auf den Speicherort auf deiner Festplatte auswirkt. Wenn du ein Bild aus der Sammlung
Einzelbildbearbeitungen entfernst, wird es auch aus allen Alben entfernt, denen du es hinzugefügt hast.

Hinweis:
Wenn du ein Einzelbildbearbeitungsbild aus einem Album in einen Ordner ziehst, wird
dieses Foto von seinem ursprünglichen Speicherort in den entsprechenden Ordner auf
deiner Festplatte verschoben.

!
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18. Navigieren & Verwalten deiner Bibliothek

Wenn du weiterhin Bilder importierst oder Ordner mit Bildern zu deiner Bibliothek hinzufügst, wird diese
immer größer und komplexer. Glücklicherweise macht es Luminar einfach, deine Bibliothek zu navigieren,
Bilder zu sortieren und verschiedene Kataloge zur Verwaltung deiner Fotos zu verwenden.
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18.1. Filtern der Ansicht deiner Bilder
Das Drop-down-Menü Zeige links neben den Verknüpfungen ermöglicht es dir, deine Bilder nach Favoriten,
Bewertungen, Farben und sogar nach Bearbeitungen zu filtern. Bei hunderten, tausenden oder sogar
hunderttausenden von Bildern kann es schwierig sein, die besten zu finden. Wenn du zum Beispiel Zeige *4
oder mehr Sterne * auswählst, kannst du nur einige deiner besten Fotos ansehen.

Kombiniere Filterung, mit Luminars Sortierfunktion und Verknüpfungen. Mit den Optionen Alben und Ordner
kannst du mit wenigen Klicks genau das finden, was du brauchst. Ein Beispiel ist: Zeigt Bilder mit 5 Sternen aus
meinem Reise-Album, die ich kürzlich bearbeitet habe.

Favoriten

Du kannst die Bilder, die du siehst, nur auf diejenigen filtern, die als Favoriten gekennzeichnet wurden. Du
kannst auch nur abgelehnte Bilder und Bilder, die nicht markiert sind (Bilder, die weder als Favoriten noch
als abgelehnt markiert wurden), anzeigen.

Bewertung

Erlaubt es dir, deine Bilder nach einer bestimmten Anzahl von Sternen zu betrachten. Vielleicht möchtest
du zum Beispiel nur deine 4- und 5-Sterne-Bilder sehen, um mit der Bearbeitung zu beginnen. Du kannst
auch alle Bilder sehen, die nicht mit einem Sternchen bewertet wurden.
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Farbetikett

Erlaubt es dir, deine Bilder nach Farbetikett zu betrachten und wenn kein Farbetikett angebracht wurde.
Das ist sehr nützlich, wenn du verschiedene Farben zur Darstellung verschiedener Aktionen oder Orte
zugewiesen hast. Zum Beispiel könnte jedes Bild, das mit Grün gekennzeichnet ist, noch bearbeitet werden
müssen oder mit Blau gekennzeichnet sein, um exportiert oder gedruckt zu werden.

Bearbeitet

Zeigt alle Bilder, die bearbeitet wurden. Wenn du alle Fotos, an denen du gearbeitet hast, schnell finden
möchtest, erleichtert die Anzeige der nur bearbeiteten Bilder das Auffinden der bereits bearbeiteten Fotos.
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18.2. Handhabung von Raw + JPEG-Paaren
Einige Fotografen wählen die gleichzeitige Aufnahme von RAW- und JPEG-Dateien. Das wird oft gemacht,
um die JPEG-Dateien als Referenz für die Verarbeitung in der Kamera oder als Back-up-Strategie zu
haben. Luminar kann die Organisation von Dateien, die auf diese Weise aufgenommen wurden, erleichtern.

Wenn du RAW- und JPEG-Paare importierst, kannst du entscheiden, welche Dateien angezeigt werden sollen.
Dadurch kann eine weniger überladene Bibliothek erstellt werden.

1. Klicke auf das Menü Darstellung und wähle Ansicht > RAW + JPEG-Paare und wähle die
gewünschte Option.

2. Wähle eine dieser Optionen je nach Bedarf aus.
• Nur RAW anzeigen. Wenn ein RAW und ein JPEG im selben Ordner mit demselben

Dateinamen existieren, wird das nur das RAW-Bild angezeigt.
• Nur JPEG anzeigen. Wenn ein RAW und ein JPEG im gleichen Ordner mit dem gleichen

Dateinamen existieren, zeigt es nur das JPEG-Bild an.
• Getrennt anzeigen. Du kannst wählen, dass beide Bilder in deiner Bibliothek angezeigt

werden, um die JPEG-Datei während der Bearbeitung als Referenz zu verwenden.
3. Du kannst die Ansicht jederzeit ändern.

Hier sind einige Regeln, die bei der Anpassung und Bewertung von Bildpaaren gelten.

• Bearbeitungen von JPEG- und RAW-Dateien sind unabhängig voneinander, können aber leicht
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synchronisiert werden. Verwende das Menü Darstellung, um zu steuern, welche Bilder für eine
übersichtliche Bibliothek angezeigt werden.

• Attribute wie Bewertungen, Auswahlen oder Farbettikettierungen werden auf das Bildpaar
angewendet, wenn du eines der beiden Bilder änderst.

• Wenn du eine Datei verschiebst, werden die Dateien als Paar verschoben.
• Wenn du auswählst, dass du nur RAW- oder nur JPEG-Dateien anzeigen möchtest, werden beim

Löschen eines Bildes beide Dateien in den Papierkorb von Luminar verschoben.
• Wenn du RAW und JPEG getrennt ansiehst, kannst du Bilder unabhängig voneinander löschen.
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18.3. Bilder sortieren
Im Drop-down-Menü Sortieren kannst du die beste Reihenfolge für die Anzeige der Bilder in der
Bibliotheksansicht auswählen.
Es befindet sich in der oberen rechten Ecke der Bibliotheksansicht und ermöglicht es dir, je nach Bedarf
einfach zwischen verschiedenen Sortieroptionen zu wechseln. Vielleicht möchtest du deine neuesten Fotos
finden – Sortieren nach Aufnahmezeit und Absteigend… oder deine ältesten Bilder nach Aufnahmezeit
und Aufsteigend sortieren.

Aufnahmezeit

Das verwendet Datum und Zeit-Metadaten, wenn ein Foto aufgenommen wurde, um deine Bilder zu
sortieren. So kannst du deine neuesten Fotos in einem Ordner oder Album oder die ältesten einfach finden.

Bearbeitungszeit

So kannst du deine Fotos nach der letzten Bearbeitung in Luminar sortieren. Das ist großartig, wenn du
deine Bibliothek nach einer Pause wieder öffnest und das Bild schnell finden willst, an dem du zuletzt
gearbeitet hast.

Bewertung

Wenn du deine Bilder auf der Skala von eins bis fünf Sternen bewertet hast, kannst du sie leicht von der
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höchsten bis zur niedrigsten Bewertung und umgekehrt sortieren. Um deine höchst-bewerteten Bilder zu
sehen, schalte die Sortierung auf Absteigend um.

Auswahl

Gruppiert und sortiert deine Bilder nach ihrer Markierung. Wenn du aufsteigend sortierst, siehst du nicht
markierte Bilder, abgelehnte Bilder und Favoritenbilder in dieser Reihenfolge. Das Umschalten auf
Absteigend kehrt die Reihenfolge um, zuerst werden die abgelehnten Bilder, dann die Favoriten und
schließlich die unmarkierten Bilder angezeigt.

Farbetikett

So kannst du deine Fotos nach ihrer Farbetikettierung sortieren, die du einem Bild gegeben hast. Wenn auf
Aufsteigend eingestellt ist, ist die Sortierreihenfolge – Keine, Rot, Gelb, Grün, Blau und Violett. Absteigend
kehrt diese Reihenfolge um.

Dateiname

Sortiert deine Bilder nach dem Dateinamen. Dateien, die mit einer Nummer beginnen, erscheinen zuerst,
gefolgt von Buchstaben von A bis Z. Bei der Einstellung Absteigend werden die Bilder von Z bis A sortiert,
und dann nach Zahlen von der höchsten bis zur niedrigsten Zahl.

Dateityp

Gruppiert und sortiert Bilder alphabetisch nach Dateitypen, wie z.B. JPEGs, TIFFs und RAW-Dateien. Diese
Gruppen werden alphabetisch nach der Dateikennung sortiert. Beispielsweise würden Sony-RAW-Bilder
zuerst erscheinen, da sie .ARW-Dateien sind, dann Canon RAW-Dateien, da sie .CR2-Dateien heißen, und
dann .JPG-, Nikon .NEF-Dateien und dann TIFFs.

Dateigröße

Du kannst deine Fotos nach der Größe der Datei sortieren. Das ist nützlich, wenn du mehrere Versionen
des gleichen Fotos hast, vielleicht ein Miniaturbild mit geringer Qualität und das ursprüngliche JPEG. Durch
das Sortieren nach Größe kannst du diese einfach gruppieren und im Falle der niedrigauflösenden
Miniaturbilder aus deiner Bibliothek löschen.

Aufsteigend

Diese Option wird in Verbindung mit den anderen Filterkriterien verwendet. Sie sortiert vom Kleinsten bis
zum Größten, von A bis Z, von der niedrigsten bis zur höchsten Nummer, von der Ältesten bis zur
Neuesten, und so weiter.
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Absteigend

Diese Option wird in Verbindung mit den anderen Filterkriterien verwendet. Sie kehrt die Sortierreihenfolge
um, vom Größten zum Kleinsten, von Z nach A, und vom Neuesten zum Ältesten, usw.
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18.4. Syncing Adjustments
Once you’ve developed one image, it’s easy to reuse those adjustments on other photos. This process is
called syncing and works by selecting the images that you want to unify. Syncing is a global command and
takes all of the adjustments from one photo and applies them to one or more selected images.

To sync an image:

1. Open an image in Luminar and edit it to the desired state.

2. Make sure that the adjusted image that you want to use is selected. It should have a gold border
around its edges to indicate a selected state.
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3. Select multiple images that you want to apply the same adjustments to.
• This can be done in Gallery Images Mode (press the G key to switch).
• You can also select multiple images in the side Filmstrip (View > Hide/View Filmstrip)

4. Select the additional photos you want to use.
• Hold down the shift key and click to select a range of images.
• Hold down the Cmd key (macOS) or Ctrl key (Windows) and click on individual photos to add

them to the selection.
• Additional selected photos now have a white border around them.

5. Choose Image > Adjustments > Sync Adjustments to unify the images or press Shift+Cmd+S
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(macOS) or Shift+Ctrl+S (Windows). The images will synchronize, once complete you’ll notice an
adjustment badge in the upper left corner when viewing in the Gallery Images Mode.

6. Inspect the newly synced images and modify them as needed.

Power Tip: Using tools that rely on artificial intelligence, such as AI Accent, AI Structure,
and AI Skin Enhancer, can improve the results you get when syncing images. These AI
tools can adjust to changes between photographs easily.
*
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18.5. Originalbilder anzeigen
Es gibt Umstände, in denen du ein Originalfoto auf deiner Festplatte suchen willst. Vielleicht um das
Original auf einem anderen Laufwerk zu speichern oder zu archivieren oder um es an jemanden zu senden.
Oft möchte man einfach nur ein anderes Bild finden, das man zur gleichen Zeit aufgenommen hat und das
sich nicht in der Luminar-Bibliothek befindet. Mit Luminar kannst du die Originalbilddateien schnell auf
deiner Festplatte finden.

Im Finder/Explorer anzeigen
Es ist möglich, den Inhalt deiner Luminar-Bibliothek auf deinem eigentlichen Laufwerk anzuzeigen. Das
kann für Operationen wie das Kopieren oder die Datensicherung nützlich sein.

Einzelbild:

So findest du ein einzelnes Bild auf deiner Festplatte.

1. Wähle ein Bild in deiner Bibliothek aus.
2. Klicke mit der rechten Maustaste auf das Bild und wähle Im Explorer anzeigen/Im Finder anzeigen,

was am Ende der Liste steht.
3. Luminar wird die Datei auf deiner Festplatte anzeigen.
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Wenn du mehrere Bilder zum Anzeigen auswählst, sucht Luminar das erste ausgewählte Bild.

Ordner:

So findest du einen Ordner mit Bildern auf deiner Festplatte.

1. Wechsle zur Bibliotheksansicht.
2. Wähle in der rechten Seitenleiste unter dem Abschnitt Ordner den Ordner oder Unterordner aus, den

du anzeigen möchtest.
3. Klicke mit der rechten Maustaste darauf.
4. Wähle im Pop-up-Menü den Befehl Im Explorer anzeigen/Im Finder anzeigen.

Luminar wird den Ordner auf deiner Festplatte anzeigen.

Hinweis:
Wenn sich ein Bild oder ein Ordner auf einer externen Festplatte befindet und diese
Festplatte offline ist, ist die Option Im Finder anzeigen nicht verfügbar. Außerdem haben
Alben und Verknüpfungen dies nicht als Option, da es sich um virtuelle Sammlungen
handelt. Einzelne Bilder, die sich in diesen Alben und Verknüpfungen befinden, können
angezeigt werden.

!
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18.6. Arbeiten mit dem Papierkorb
Zu jeder Zeit während der Bearbeitung kannst du Bilder direkt aus Luminar heraus in den Papierkorb
werfen. So kannst du deine Festplatte leicht organisieren und Unordnung vermeiden. Als Schutzmaßnahme
unternimmt Luminar jedoch drei Schritte, bevor sie endgültig gelöscht werden.

Löschen einer Datei in Luminar
Um ein Bild oder mehrere Bilder in Luminar zu löschen, wähle diese aus und klicke dann mit der rechten
Maustaste und wähle In den Papierkorb legen aus dem Drop-down-Menü. Alternativ kannst du Cmd+Entf
auf einem Mac oder Strg+Entf auf einem PC drücken. Die Bilder werden aus dem aktuellen Ordner entfernt
und in den Luminar-Papierkorb verschoben.

Dieser Papierkorb ist nur ein Bereitstellungsbereich, die Dateien befinden sich noch immer auf deiner Festplatte
an der gleichen Stelle auf deinem Laufwerk. Wenn du in den Verknüpfungsbereich der Bibliothek schaust, siehst
du eine neue Verknüpfung für Papierkorb. Bitte beachte, wenn keine Dateien im Papierkorb sind, ist die
Verknüpfung ausgeblendet. Klicke auf die Papierkorb-Verknüpfung, um weitere Steuerelemente zu sehen.

Wiederherstellen einer Datei aus dem Papierkorb
Wenn sich ein Bild im Papierkorb von Luminar befindet, ist es immer noch auf der Festplatte. Du kannst es
an seinem ursprünglichen Ort und in deiner Bibliothek wiederherstellen.
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1. Wähle das/die Bild(er) aus, das/die du wiederherstellen möchtest.
2. Wähle Bild > Zurücksetzen, um es in deiner Bibliothek wiederherzustellen (der gleiche Befehl ist auch

durch einen Rechtsklick auf das Bild verfügbar).

Luminars Papierkorb leeren
Wenn du entscheidest, dass du ein Bild dauerhaft aus der Luminar-Bibliothek entfernen möchtest, kannst du
das tun.

• Alle Verweise auf das Bild in seinem Ordner werden entfernt.
• Alle Bearbeitungen werden entfernt (stelle sicher, dass du erst eine neue Datei auf die Festplatte

exportierst).
• Jegliche Referenzen des Bildes in Alben werden entfernt.

Um den Luminar-Papierkorb zu leeren, hast du zwei Möglichkeiten.
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• Du kannst mit der rechten Maustaste auf ein einzelnes oder mehrere Bilder klicken und im Pop-up-
Menü die Option unwiderruflich löschen wählen.

• Klicke auf die Schaltfläche Papierkorb leeren am oberen Rand des Fensters. Dadurch werden alle
Bilder im Papierkorb entfernt.

Deine Dateien sind noch nicht von der Festplatte gelöscht. Luminar hat deine Bilder nur in den Papierkorb
des Betriebssystems oder in den Papierkorb verschoben. Du kannst den Papierkorb auf deinem Computer
immer noch öffnen und die Dateien abrufen. Um dauerhaft Speicherplatz freizugeben, leere unbedingt den
Papierkorb.

Leeren des Systempapierkorbs
Um die Bilder wirklich von deiner Festplatte zu löschen, müsstest du den Systempapierkorb deines
Computers leeren. Du kannst das auf der Ebene des Betriebssystems machen.

• macOS. Finder > Papierkorb leeren…
• Windows. Suche das Papierkorb-Symbol auf dem Desktop und klicke dann mit der rechten

Maustaste und wähle “Papierkorb leeren”.
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18.7. Verloren gegangene Bearbeitungen
wieder verbinden
Luminar versucht, sowohl die auf ein Bild angewandten Bearbeitungen als auch seine Position auf deiner
Festplatte oder im Netzwerk genau zu verfolgen. Es ist jedoch möglich, dass ein Bild verloren geht. Dies
geschieht in der Regel aus einem von mehreren Gründen.

• Luminar wurde geschlossen, wenn du ein Bild in einen anderen Ordner verschoben hast.
• Luminar wurde geschlossen, wenn du ein Bild oder einen Ordner umbenannt hast.
• Du hast ein Bild auf der Finder-/Explorer-Ebene an einen anderen Ort verschoben, der nicht in deiner

Luminar-Bibliothek enthalten ist.

Wenn dies geschieht, weiß die Anwendung möglicherweise nicht, wo die Quelldatei gespeichert ist. In
diesem Fall werden die Fotos einem speziellen Album namens verloren gegangene Bearbeitungen
hinzugefügt.

Dieses Album wird nur angezeigt, wenn Bilder verloren gegangen sind. Du siehst es nur dann, wenn es
fehlende Bilder gibt. Luminar hat immer noch eine Miniaturansicht und eine Reihe von Anweisungen, die
wieder verbunden werden können.

So verbindest du Bilder im Ordner verloren gegangene
Bearbeitungen wieder
Wenn das Album verloren gegangene Bearbeitungen angezeigt wird, solltest du die Verbindung umgehend
reparieren.

1. Suche das Album Verloren gegangene Bearbeitungen im Verknüpfungsmenü im Bibliotheksbereich.
2. Klicke auf die Verknüpfung verloren gegangene Bearbeitungen, um die fehlenden Bilder zu sehen.
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3. Klicke mit der rechten Maustaste auf das gewünschte Bild und wähle Ordner suchen.
4. Ein neues Navigationsfenster öffnet sich.
5. Navigiere zu dem neuen Speicherort, an dem die Datei gespeichert ist.

6. Klicke auf die Schaltfläche Open, um die Datei(en) neu zu verknüpfen.

Die Bilder werden wieder verbunden und zu deiner Bibliothek hinzugefügt:

• Wenn sich der gewählte Ordner bereits in deiner Bibliothek befindet, werden alle Bearbeitungen
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auf das/die ausgewählte(n) Bild(er) übertragen. Die Bilder werden automatisch aus der Sammlung
verloren gegangene Bearbeitungen entfernt. Wenn sich mehrere Bilder im selben Ordner befinden,
werden auch deren verlorene Bearbeitungen aufgelöst.

• Wenn sich der ausgewählte Ordner nicht in deiner Bibliothek befindet, wird der neue Ordner zu
deiner Luminar-Bibliothek hinzugefügt und alle Bearbeitungen werden auf das/die Bild(er) übertragen.
Die Bilder werden automatisch aus der Sammlung verloren gegangene Bearbeitungen entfernt. Wenn
sich mehrere Bilder im selben Ordner befinden, werden auch deren verlorene Bearbeitungen
aufgelöst.

Entsprechende Kriterien
Damit die ausgewählten Fotos wieder verbunden werden können, überprüft Luminar 3 Parameter für die
ausgewählten Bilder.

• Name der Quelldatei,
• Bildabmessungen in Pixel
• Ursprüngliches Erstellungsdatum

Wenn alle drei Eigenschaften übereinstimmen, wird das Bild automatisch wieder verbunden. Es ist jedoch
immer noch möglich, die Verbindung wiederherzustellen, wenn der Dateiname geändert wurde, solange die
Bildabmessungen und das Erstellungsdatum noch übereinstimmen. Wenn diese Eigenschaften nicht
übereinstimmen, erhältst du eine Warnung, dass Bild (Bild_Name) nicht im ausgewählten Ordner
gefunden wurde und der Ordner nicht hinzugefügt werden kann.

Sobald ein Foto zugeordnet wird, geschieht Folgendes:

• Wenn alle Fotos aus dem Album verloren gegangene Bearbeitungen gefunden werden, verschwindet
das Album aus der Liste der Verknüpfungen für verloren gegangene Bearbeitungen.

• Alle Attribute werden übertragen und sind für die ausgewählten Fotos verfügbar.
• Wenn mehrere Bilder aus demselben Ordner in verloren gegangene Bearbeitungen waren, werden

alle diese Bilder gefunden und in die Bibliothek hinzugefügt.
• Raw+JPEG-Dateien werden diese ebenfalls wieder verbunden.
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19. Arbeiten mit Katalogen

Du kannst deine Fotos speichern, indem du sie exportierst. Durch das Speichern als JPEG-Dateien werden
kleinere, leichter zu verwaltende Dateien erstellt, allerdings kommt es durch die Komprimierung zu einem
Qualitätsverlust. Wenn du sie als TIFF-Bilder speicherst, werden Dateien in Archivierungsqualität erstellt.
Diese Dateien werden viel größer, als wenn sie als JPEGs gespeichert worden wären. Während du in
Luminar arbeitest, werden deine Bearbeitungen in einer Katalogdatei gespeichert. Dieser Katalog verfolgt
deine Bildbibliothek und die an diesen Bildern vorgenommenen Bearbeitungen. Mit Luminar kannst du
mehrere Kataloge erstellen, um deine Fotos besser verwalten zu können. Du kannst Kataloge für
verschiedene Kunden und Veranstaltungen haben, einen Katalog nur für Familienfotos, der Fantasie sind
hier keine Grenzen gesetzt. Auch die Verwendung kleinerer Kataloge kann deine Arbeit erheblich
beschleunigen.
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19.1. Was ist ein Katalog?

Es ist sehr wahrscheinlich, dass du bei der ersten Installation von Luminar einen Katalog eingerichtet hast.
Der Katalog enthält alle Informationen über deine Dateien, einschließlich Metadaten wie Bewertungen und
Labels sowie alle Bearbeitungen, die du mit den Werkzeugen vornimmst.

Denke daran, dass die Änderungen, die du in Luminar vornimmst, immer nicht-destruktiv sind, wenn du mit
einer Bibliothek arbeitest. Das bedeutet, dass du nicht die eigentlichen Dateien änderst, sondern die
Anweisungen in einer Datenbank erfasst. Wenn du bereit bist, die Datei weiterzugeben oder anderweitig zu
verwenden, exportierst du das Bild und wendest die Bearbeitungen an.

Der Inhalt eines Katalogs wird in einem Ordner gespeichert. Wenn du den Katalog speicherst oder
verschiebst, stelle sicher, dass du den gesamten Ordner speicherst oder verschiebst.
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19.2. Arbeiten mit mehreren Katalogen
Beim ersten Start der Anwendung erstellt Luminar zunächst einen Standardkatalog. Du kannst nur diesen
einen Katalog für alle deine Fotos verwenden oder einfach neue Kataloge erstellen. Kataloge können
überall auf deiner Festplatte sein. Standardmäßig erstellt Luminar seinen ersten Katalog in deinem
Bilderordner. Kataloge werden auch als Bibliotheken bezeichnet und enthalten eine Datenbank mit deinen
Bildern und deren Speicherorten, Miniaturansichten dieser Bilder und eine Historie aller auf ein Bild
angewandten Einstellungen.

Einen Katalog erstellen
Wenn du einen neuen Katalog erstellen möchtest, ist das ganz einfach.

1. Wähle im geöffneten Luminar Datei > Katalog > Neu.  Es öffnet sich ein Dialogfeld, in dem du dem
neuen Katalog einen Namen geben und den Speicherort wählen kannst.

2. Gib einen Namen ein und wähle einen Ort aus. Viele wählen ihren Bilderordner, aber jedes Laufwerk
oder jeder Ort kann funktionieren.
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3. Wenn du den neuen Katalog speicherst, wird der aktuelle Katalog geschlossen und der neue geöffnet.

Du kannst nun Bilder hinzufügen oder einzelne Bildbearbeitungen öffnen, wie gewünscht.

Kataloge wechseln
Wenn du mit mehreren Katalogen arbeitest, ist der Wechsel nur einen Klick entfernt.

1. Um einen zuvor erstellten Katalog zu öffnen, wähle Datei > Katalog > Öffnen
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2. Navigiere zu dem Katalog, mit dem du arbeiten möchtest, er wird als Ordner angezeigt.
3. Wähle ihn aus und klicke auf Öffnen.
4. Der aktuelle Katalog wird geschlossen und der ausgewählte Katalog wird geöffnet.
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19.3. Einen Katalog sichern
Luminar sichert seine Datenbank ständig, während du mit ihr arbeitest. Dadurch wird sichergestellt, dass
deine neuesten Bearbeitungen gespeichert werden. Es kann jedoch vorkommen, dass du einen Katalog
manuell sichern möchtest, falls deine Festplatte ein Problem hat.

Windows-Sicherung
Um deinen Katalog zu sichern, empfehlen wir, ein externes Laufwerk oder einen Cloud-Speicherort zu
verwenden.

1. Bearbeite mit geöffnetem Luminar den Katalog, den du sichern möchtest.
2. Wähle Datei > Katalog > Im Explorer anzeigen.

3. Dies zeigt die Katalogdatei, die in einem Ordner gespeichert ist.
4. Gehe auf deine Festplatte einen Schritt nach oben und sichere diesen gesamten Ordner als bestes

Back-up.

Wenn du das Back-up jemals wiederherstellen musst, kopiere es einfach auf deinen Rechner und wähle
Datei > Katalog > Öffnen, um es auszuwählen.

Mac-Back-up
Um deinen Katalog zu sichern, empfehlen wir, ein externes Laufwerk oder einen Cloud-Speicherort zu
verwenden.
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1. Mit geöffnetem Luminar bearbeite in dem Katalog, den du sichern möchtest.
2. Wähle Datei > Katalog > Im Finder anzeigen.
3. Dies zeigt die Katalogdatei, die in einem Ordner gespeichert ist.
4. Gehe auf deine Festplatte einen Schritt nach oben und sichere diesen gesamten Ordner als bestes

Back-up.

Wenn du das Back-up jemals wiederherstellen musst, kopiere es einfach auf deinen Rechner und wähle
Datei > Katalog > Öffnen, um es auszuwählen.

Du kannst auch den Befehl Back-up aufrufen, um einen Sicherungskatalog zu speichern. Um einen Katalog
zu sichern:

1. Gehe zu Datei > Katalog > Sicherung.
2. Luminar öffnet ein Dialogfeld, in dem du auswählen kannst, wo du deine Sicherungsdatei speichern

möchtest.
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3. Um eine Sicherungsdatei wiederherzustellen, gehe zu Datei > Katalog > Wiederherstellen aus der
Sicherung.
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19.4. Sichern deiner Fotobearbeitungen

Du kannst deine Fotos speichern, indem du sie exportierst. Durch das Speichern als JPEG-Dateien werden
kleinere, leichter zu verwaltende Dateien erstellt, allerdings kommt es durch die Komprimierung zu einem
Qualitätsverlust. Wenn du sie als TIFF-Bilder speicherst, werden Dateien in Archivierungsqualität erstellt. Diese
Dateien werden viel größer, als wenn sie als JPEGs gespeichert worden wären.
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20. Speichern & Exportieren von Dateien

Wenn du ein Bild in Luminar bearbeitest, werden alle Werkzeuge, die du anwendest, die Anpassungen, die
du an diesen Werkzeugen vornimmst, und alles, was du mit einem Bild machst, im Luminar-Katalog
gespeichert. Wenn du ein endgültiges Bild exportierst, wendet Luminar diese Anpassungen auf dein Foto
an, sodass es zum Versand an Kunden, zum Hochladen in soziale Netzwerke oder zum Drucken bereit ist.
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20.1. Anpassungen in einem Katalog
speichern

Wenn du mit deinen Fotos in Luminar 4 arbeitest, brauchst du keine Einstellungen zu speichern. Alle deine
Markierungen, Bewertungen und Bearbeitungen werden automatisch in der Katalogdatenbank gespeichert,
während du arbeitest. So musst du sich nicht ständig um das Speichern kümmern und kannst dich auf deine
Kreativität konzentrieren.

Wie der Luminar-Katalog Bearbeitungen speichert
Wenn du an einem Einzelbild arbeitest, speichert Luminar alle deine Bearbeitungen für dieses Bild in
seinem Katalog als .state Datei. Durch das Speichern der Bearbeitung eines Einzelbildes in einer eigenen
.state Datei wird nicht die gesamte Datenbank beschädigt, wenn es ein Problem mit einem Bild gibt. Diese
Bearbeitungen werden automatisch erfasst, während du arbeitest.

Anzeigen und Navigieren des Datei-Verlaufs
Luminar speichert eine Historie jeder Bearbeitung, die du an einem Bild vornimmst. Das erlaubt dir
unbegrenztes Rückgängigmachen und du kannst sogar alle deine bisherigen Bearbeitungen durchgehen.
Um den Verlauf anzuzeigen, klicke einfach auf das Verlaufs-Werkzeug unten in der Bearbeitungs-
Seitenleiste. Selbst wenn du einen Katalog verlässt und erneut öffnest, bleiben alle Änderungen an den
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Bildern erhalten.
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20.2. Exportieren eines Bildes
Wenn du mit digitalen Bildern arbeitest, wirst du irgendwann einen Punkt erreichen, an dem es sich lohnt,
eine Datei zu speichern. Es kann eine laufende Speicherung sein, um die bisherige Arbeit während der
Bearbeitung eines Fotos zu erfassen. Vielleicht ist es die Vorbereitung einer Datei für den Druck oder das
Teilen im Internet. Oder vielleicht für den Export in soziale Medien. Luminar bietet viele verschiedene
Optionen zum Speichern und Exportieren von Bildern, um deinen Anforderungen gerecht zu werden.

Wenn du bereit bist, ein fertiges Bild zu exportieren, kannst du die Option Exportieren… wählen.

1. Um deine Dateien als Bild zu speichern, das du veröffentlichen oder an jemanden senden kannst,
gehe zum Menü Datei und wähle Exportieren…

2. Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem du auswählen kannst, wo du dein Foto speichern möchtest
und in welchem Format du es speichern möchtest. Luminar kann eine Vielzahl von gängigen
Formaten wie JPEG, TIFF und Photoshop speichern.

3. Um eine Datei zu speichern, die du mit deiner Familie oder deinen Kunden teilen oder ins Web
hochladen kannst, wähle JPEG und stelle den Qualitätsregler auf etwa 85 ein.

4. Klicke auf die Schaltfläche Speichern, um die Datei zu erstellen.

Tipp:
Hochwertiges Archiv. Um ein Foto zu archivieren, speichere es als TIFF-Datei.*
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TIFF-Dateien bewahren alle Details und Farben in einem Bild und eignen sich hervorragend
zum Drucken.
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20.2.1. Speichern einer Bilddatei
Möglicherweise musst du mehrere Dateien für andere Aufgaben exportieren. Vielleicht ist es, um sie online
zu veröffentlichen, in eine Präsentation einzufügen oder um mit anderen zusammenzuarbeiten. Wenn du
eine Datei exportierst, kannst du sie in einer Vielzahl von Dateiformaten wie JPEG, TIFF und PNG
speichern.

1. Wähle das Bild oder die Bilder aus, die du speichern möchtest.
2. Wähle im Hauptmenü Datei > Exportieren… oder klicke auf die Schaltfläche Bild freigeben in der

oberen Symbolleistenecke und wähle Als Bild exportieren… Ein neues Dialogfeld wird geöffnet.

3. Wähle einen Speicherort für die gespeicherte Datei auf deiner Festplatte, einem angeschlossenen
Datenträger oder nutze einen Cloud-Speicheranbieter.

4. Wähle wahlweise aus den folgenden Elementen aus:
(Wenn du mehrere Bilder exportierst, musst du möglicherweise mit der Maus auf das Optionsfeld in
der unteren linken Ecke des Exportdialogfelds klicken, um diese Optionen anzuzeigen).
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• Format. Wähle aus acht verschiedenen
Dateiformaten. Einige Optionen wie TIFF und
JPEG können zusätzliche Einstellungen für
die Kontrolle über die Komprimierung und
Bittiefe bieten.

• Schärfen. Wähle, ob du die exportierte Datei
schärfen möchtest. Das kann Details in den
Bildrändern verstärken und einige der
Kompressionsartefakte von Formaten wie
JPEG überwinden.

• Größe ändern. Du kannst wählen, ob du in
der Originalgröße exportieren oder ob du eine
neue Dimension für das Bild eingeben
möchtest, damit es an die lange oder kurze
Seite passt.

• Farbraum. Du kannst aus 3 Farbräumen für
die Ausgabe wählen.

◦ sRGB ist der schmalste Farbraum, aber am kompatibelsten mit dem Web.
◦ Adobe RGB ist ein gebräuchlicher Farbraum, der in der Computergrafik und vielen

Softwareanwendungen verwendet wird.
◦ ProPhoto RGB ist der größte Farbraum und unterstützt die breiteste Palette an Farben.

ProPhoto RGB ist der einzige Farbraum, der alle Farben enthalten kann, die in einem
Foto im raw-Format aufgenommen werden.

• Qualität. Bei einigen Formaten (wie JPEG) kannst du eine Qualitätseinstellung festlegen, was
sich auf die Gesamtkomprimierung und die endgültige Dateigröße auswirkt.

Wenn du eine einzelne Datei exportierst, kannst du den Namen der Datei oben im Dialogfeld in einen
aussagekräftigeren Namen ändern. Wenn du mehrere Bilder exportierest, siehst du diese Option nicht und
die exportierten Dateien behalten ihre ursprünglichen Dateinamen.

Tipp:
Wenn du die Auflösung beim Export einstellen musst, stelle dir das so vor. Dots per Inch
(oder genauer gesagt Pixel pro Inch) beschreiben die effektive Auflösung. Ein Bild, das
3.000 Pixel breit ist, würde also einen 10-Inch-Druck mit 300 ppi ergeben. Du kannst die
Auflösung des exportierten Bildes mit der Option Größe ändern im Dialogfeld Exportieren
einstellen. Wenn du diese Einstellung nicht änderst, exportiert Luminar mit maximaler
Qualität.

*
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20.2.2. Unterstützte Dateiformate
Die folgenden Dateitypen können in Luminar erstellt werden.

• JPEG (.jpg). Das Format der Joint Photographic Experts Group (JPEG) wird am häufigsten
verwendet, um Bilder mit kontinuierlichen Tönen (wie z. B. Fotos) im Internet anzuzeigen. Die meisten
Digitalkameras verwenden JPEG, weil es eine hervorragende Komprimierung bietet; die maximale
Einstellung bietet eine vergleichbare Bildqualität wie bei viel größeren Dateiformaten wie TIFF.
Gelegentlich verwendet die Druckindustrie (insbesondere Zeitungen) JPEGs. JPEG ist eine
verlustbehaftete Kompression, was bedeutet, dass einige Daten bei der Kompression des Bildes
verworfen werden. JPEGs sollten nicht als Archiv- oder Produktionsdateiformat verwendet werden.
Du solltest JPEG-Dateien im Allgemeinen nur einmal speichern, da beim erneuten Speichern wieder
Daten verworfen werden und die Bildqualität beeinträchtigt wird. Wenn du ein Bild als JPEG mit
deiner Kamera erfasst hast, stelle sicher, dass du das bearbeitete Dokument als native Luminar-Datei
speicherst.

• PNG (.png). Das Portable-Network-Graphics-Format bietet verlustfreie Komprimierung. Es wird im
Internet immer häufiger verwendet, da die meisten Webbrowser es unterstützen. Das PNG-Format
wurde geschaffen, um eine patentfreie Alternative zum GIF zu sein. Sein größter Vorteil ist die
PNG-24-Datei, die 24-Bit-Bilder (8 Bit pro Kanal) und eine eingebettete Transparenz ermöglicht. Es ist
dem GIF technisch überlegen.

• TIFF (.tif). Das Tagged-Image File Format ist eines der gängigsten und flexibelsten Formate. Es ist
weit verbreitet, um Dateien zwischen Anwendungen und Computer-Plattformen auszutauschen und
hat eine lange Tradition der Kompatibilität. Zusätzlich ist TIFF eines der Formate, das in einer Bittiefe
von 8 oder 16 Bit pro Kanal funktioniert.

• JPEG 2000 (.jp2). Das JPEG 2000 Format ist eine Aktualisierung, die im Jahr 2000 vom Ausschuss
der Joint Photographic Experts Group veröffentlicht wurde. Die Absicht war, das ursprüngliche
JPEG-Format zu ersetzen. Es verwendet eine neuere Wavelet-basierte Methode der
Bildkompression, die effizienter ist.

• Photoshop (.psd). Das Photoshop-Format ist ein gängiges Format, das in der Computergrafik-
ISndustrie verwendet wird. Skylum kann keine Datei mit mehreren Ebenen erstellen, aber eine Datei
exportieren, die mit Adobe Photoshop und anderen Softwarepaketen, die das Format unterstützen,
geöffnet werden kann.

• PDF (.pdf). Das Portable Document Format (PDF) ist ein Dateiformat, das von Adobe erfunden wurde
und als Erweiterung von PostScript gedacht war. Ein PDF kann auf praktisch jedem Betriebssystem
und tragbaren Medienplayer oder Telefonen angezeigt werden. Das PDF ist ein offener Standard, was
bedeutet, dass die Computerindustrie in der Lage ist, Anwendungen zu erstellen, die PDFs lesen oder
schreiben können, ohne zusätzliche Gebühren für Adobe zu zahlen. Diese Offenheit führte zu einer
raschen Akzeptanz von PDF und es wird online umfassend genutzt.
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20.3. Ein Bild teilen

Wenn du dein Bild per E-Mail oder Nachricht versenden oder auf eine Social-Media-Seite hochladen möchtest,
klicke einfach auf die Schaltfläche Bild freigeben in der oberen rechten Ecke und wähle aus, wie du dein(e)
Bild(er) freigeben möchtest. Hier ist ein Beispiel für einige der Optionen, die du zum Teilen siehst. Einige
Optionen sind, abhängig von deinem Betriebssystem, nicht verfügbar.

• Mail. Ein JPEG an eine E-Mail-Nachricht anhängen.
• Nachrichten. Ein JPEG an einen Freund oder Kunden senden. (nur macOS)
• SmugMug. Lade ein Einzelbild auf dein SmugMug-Konto hoch.

Hinweis:
Eine SmugMug-Mitgliedschaft ist eine separate Dienstleistung. Möglicherweise musst du
ein separates Konto bei einigen sozialen Diensten haben, um auf diese innerhalb von
Luminar zugreifen zu können.

!
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20.3.1. Sharing an Image to 500px

You can quickly and easily share a photo to your 500px account. Get inspired with incredible photos from diverse
styles and genres around the world.

1. In your Luminar library select one photo that you’d like to share.  
2. From the main menu choose File > Share > 500px or click the Share image button in the top toolbar

corner and choose 500px. A new dialog appears.

Note:     A 500px membership is a separate service.
You can learn more at https://500px.com/upgrade.

!
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3. Please wait while the edits are applied to your photo and it is converted to the right format for sharing.
If this is the first time sharing to 500px you will be prompted to log in to 500px.  

4. Make your image easier to discover by adding:  
• Title  
• Description  
• Category  
• Location  
• Keywords  
• EXIF data. For macOS users, the EXIF data is automatically sent. Windows users have a

checkbox to control whether EXIF data is uploaded.
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5. Control access to your image by choosing a Privacy level:  
• Public  
• Private  

6. If your image contains details unsuitable for children or the workplace, mark the box next to NSFW
(Not Safe For Work content).  

7. Click the Upload button to add it to your 500px account.  After pushing the Upload button, your photo
is automatically uploaded to the 500px website to the Photo manager section of your Profile.

8. On the 500px site, you can then browse and add your photo to the Gallery or edit its data in the Photo
manager section of your Profile.
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20.4. Stapelverarbeitung von Fotos

Wenn du mehrere Bilder von einem Fotoshooting hast, kannst du oft Zeit sparen, indem du die gleichen
Entwicklungseinstellungen auf mehrere Fotos anwendest. Das ist besonders hilfreich für diejenigen, die
Veranstaltungen, Sport und andere Arten der Fotografie aufnehmen, bei denen viele Bilder unter ähnlichen
Bedingungen aufgenommen werden. Die Funktion Stapelverarbeitung ist sehr vielseitig und enthält viele
Optionen, die du bequem auf eine große Anzahl von Bildern anwenden kannst.

Erste Schritte mit der Stapelverarbeitung
Lass uns die Stapelverarbeitung starten. Dazu ist es notwendig, die zu bearbeitenden Bilder zu
identifizieren und deren Einstellungen zu wählen.

1. Der erste Schritt ist das Laden der zu entwickelnden Fotos. Das kann auf zwei Arten gemacht
werden:

• Wähle Datei > Stapelverarbeitung.
• Drücken du Cmd + B (macOS) oder Strg + B (Windows) # Du musst nun die Bilder laden, die du

stapelweise verarbeiten willst. Das kannst du so tun:
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• Ziehe Dateien oder Ordner in das Stapelverarbeitungs-Fenster
• Klicke die Schaltfläche Browsen. Wenn die Option „Unterordner einbeziehen“ aktiviert ist und

du Ordner hinzugefügt hast, dann sucht Luminar 4 in jedem Unterordner der hinzugefügten
Ordner nach allen Bildern. Gib der Anwendung ein wenig Zeit, die Bilder zu analysieren.

2. Nachdem die zu verarbeitenden Bilder ausgewählt wurden, drückst du die Taste Weiter, um Optionen
und Einstellungen für die Stapelverarbeitung anzuzeigen.

Einstellungen für die Stapelverarbeitung
Die Funktion Stapelverarbeitung ist sehr vielseitig und enthält viele Optionen, die du bequem auf eine große
Anzahl von Bildern anwenden kannst.

Hier sind die Optionen, die dir zur Verfügung stehen:

Standardeinstellungen

In der linken oberen Ecke des Dialogs befinden sich nützliche Voreinstellungen, um zu konfigurieren, wie
die Stapelverarbeitung ablaufen soll. Diese ändern alle Optionen für die Art der Dateien, die erzeugt
werden (du solltest jedoch trotzdem ein Ziel angeben). Gebündelte Voreinstellungen beinhalten:

• Web JPEG. Erstellt Dateien, die auf Websites gepostet werden können.
• Für E-Mail. Erstellt kleinere Dateien, die für E-Mail optimiert sind.
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• *Zuletzt verwendet. Die Einstellungen aus der vorherigen Stapelverarbeitung.

Benutzereinstellungen

Dieser Abschnitt enthält alle benutzerdefinierten Workflows, die du erstellt hast. Diese können über die
Einstellungen auf der rechten Seite vorgenommen werden. Um die Einstellungen der Stapelverarbeitung für
später zu speichern, klicke auf die Schaltfläche Einstellungen speichern am unteren Rand des Fensters.
Vergewissere dich, dass du dem Preset einen aussagekräftigen Namen gibst.

Stapelverarbeitungs-Einstellungen

Um die Stapelverarbeitung zu konfigurieren, kannst du aus mehreren nützlichen Einstellungen wählen.

• Luminar Look. Mit den voreingestellten Bedienelementen kannst du einen beliebigen Luminar Look
wählen. Dies schließt alle gebündelten, installierten und benutzergenerierten Luminar Looks ein.
Wähle zuerst die Kategorie und dann den individuellen Luminar Look. Mit dem Schieberegler Stärke
kannst du die Stärke des Luminar Looks einstellen.

◦ Speichern in.* Mit dieser Option kannst du wählen, wo die bearbeiteten Dateien gespeichert
werden sollen. Du kannst sie an deinem aktuellen Ort speichern oder einen anderen Ordner
auswählen. Wenn du eine Auswahl getroffen hast, wird der „Pfad“ der Datei angezeigt. Hinweis:
Da es möglich ist, deine Originaldateien zu überschreiben, ist es eine gute Praxis, deine
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stapelverarbeiteten Dateien in einem neuen, von den Originaldateien getrennten Ordner zu
speichern.

• Benennung. Luminar hat sehr flexible Optionen zur Benennung von Dateien. Du kannst ein Präfix
und Suffix hinzufügen, aus einer Vielzahl von Basisnamen wählen und sogar die Groß- und
Kleinschreibung der Buchstaben auswählen. Dies gibt dir eine enorme Flexibilität bei der Organisation
deiner Dateien als Teil der Stapelverarbeitung.

• Format. Wähle, welche Art von Datei erstellt werden soll. Du kannst eine JPEG-, PNG-, TIFF- oder
PSD-Datei in der Stapelverarbeitung erstellen.

• Farbprofil. Dies steuert, wie die Farben interpretiert werden. Zu den Optionen gehören sRGB, Adobe
RGB und ProPhoto RGB

• Größe ändern. Wähle einfach eine Dimension für die neuen Dateien aus.

Stapelverabeitung durchführen
Nachdem du die gewünschten Optionen für die Stapelverarbeitung ausgewählt hast, klicke auf die
Schaltfläche Verarbeiten unten rechts im Fenster, um den Vorgang zu starten. Dadurch wird ein
Bearbeitungsfenster angezeigt, das den Fortschritt anzeigt.

• Um zum Bildauswahlfenster zurückzukehren und verschiedene Bilder vor Beginn einer
Stapelverarbeitung auszuwählen, klicke auf die Schaltfläche Zurück unten links im Fenster.

• Um die Stapelverarbeitung abzubrechen, klicken du auf das „X“ in der oberen linken Ecke des
Fensters.

Tipp:
Du kannst auf die Schaltfläche Einstellungen speichern klicken, um die Einstellungen zur
einfachen Wiederverwendung zu speichern.
*
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21. Tastenkombinationen

Obwohl Tastenkombinationen optional sind, können sie eine enorme Zeitersparnis darstellen.
Übe diese unbedingt und füge sie in deinen Workflow ein. Vielleicht findest du es hilfreich,
diese auszudrucken. Um eine Seite zu drucken, verwende einfach die Drucktaste in der
rechten oberen Ecke.

• macOS Tastenkombinationen
• Windows Tastenkombinationen
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21.1. macOS Tastenkombinationen

Allgemein

\

Aktiviert Vorher-/Nachher-Vergleich. Wenn die Taste
gedrückt wird, wird das Originalbild angezeigt. Wenn
du die Taste loslässt, wird das verbesserte Bild
angezeigt.

;

Aktiviert den geteilten Vergleichsmodus, bei dem sich
das Originalbild auf der linken Seite und das
bearbeitete Ergebnis auf der rechten Seite befindet.
Um den Modus zu verlassen, drücke erneut die ;
Taste.

G Schaltet den Galerie Modus ein

L Schaltet die Bibliothek-Leiste ein

D Schaltet die Bearbeiten-Leiste ein

I Schaltet die Info-Leiste ein

F Vollbildansicht

Tab Alle Leisten anzeigen/ausblenden

Leertaste Schnell zwischen Einzelbildansicht/Gallerieansicht
umschalten

-> Nächstes Foto

<- Vorheriges Foto

Cmd + -> Nächster Look

Cmd + <- Vorheriger Look

Cmd + click Mehrere einzelne Fotos auswählen

Shift + click Mehrere zusammenhängende Fotos auswählen

Cmd+M Minimieren

Luminar-Menü
Cmd + H Luminar ausblenden

Alt + Cmd+H Andere ausblenden

Cmd + Q Luminar beenden

Cmd + , Einstellungen
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Datei-Menü
Cmd + O Öffnen (Bilder für Schnellbearbeitung)

Cmd + W Datei schließen

Shift + Cmd
+ E Exportieren

Cmd + B Öffnet den Stapelverarbeitungs-Modus

Shift + Cmd
+ P Einrichten der Seite

Cmd + P Drucken

Bearbeiten-Menü
Cmd + Z Widerrufen

Shift + Cmd
+ Z Wiederholen

Cmd + X Ausschneiden

Cmd + C Kopieren

Cmd + V Einfügen

Cmd + A Alles auswählen

Cmd + D Alles aufheben

Werkzeuge
C Zuschneiden

Cmd + T Freies Transformieren

Cmd + J Klonen&Stempeln

Alt Den augewählten Teil zum Klonen ändern

Cmd + E Radieren

Bibliothek-Menü
Cmd + N Neues Album

Alt + Shift +
N Neuen Ordner hinzufügen
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Bild-Menü
Markierung
setzen

P Gekennzeichnet

X Abgelehnt

U Nicht markiert

Bewertung
festlegen

5 5-Sterne

4 4-Sterne

3 3-Sterne

2 2-Sterne

1 1-Sterne

0 0-Sterne

[ Bewertung erhöhen

] Bewertung reduzieren

Farbetikett
setzen

6 Rot

7 Gelb

8 Grün

9 Blau

– Keine

Drehen

Cmd + [ Links drehen(gegen UZS)

Cmd + ] Rechts drehen(UZS)

Anpassungen

Shift + Cmd +
S Anpassungen synchronisieren

Cmd + C Anpassungen kopieren

Cmd + V Anpassungen einfügen
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Shift + Cmd +
R Anpassungen zurücksetzen

Bilder
löschen

Cmd + Delete In den Papierkorb legen

Löschen Aus Album/Sammlung löschen

Cmd + R Im Finder anzeigen

Darstellung-Menü
Option +
Cmd + T Werkzeugleiste einblenden/ausblenden

L Bibliothek-Seitenleiste umschalten

D Bearbeiten-Seitenleiste umschalten

I Info-Seitenleiste umschalten Cmd + + Einzoomen

Cmd + – Auszoomen

Cmd + 1 Zoomen auf 100%

Cmd + 0 An Bildschirm anpassen

; Vergleichen

Ctrl + Cmd +
F Vollbildansicht

F Vollbild-Vorschau von nur dem Bild

J Clipping anzeigen/ausblenden

Cmd + L Filter Katalog anzeigen/ausblenden

Maskenbearbeitung
B Pinsel

G Verlaufmaske

R Radialmaske

[ Pinselradius reduzieren

] Pinselradius erhöhen

Shift + [ Pinselweichheit reduzieren

Shift + ] Pinselweichheit erhöhen

Cmd + I Maske invertieren

Skylum Luminar - 4

©2020 Skylum Seite 303 von 309



X Zwischen Malen und Radieren umschalten

/ Aktuelle Ebenenmaske in der Form eines roten
Transparenzbildes anzeigen

Cmd + I Ebenenmaske invertieren
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21.2. Windows Tastenkombinationen

Allgemein
\ Schnellvorschau

; Vergleichen

G Schaltet den Galerie-Modus ein

Leertaste Schnell zwischen Einzelbildansicht/Gallerieansicht umschalten

D Schaltet die Bearbeiten-Leiste ein

I Schaltet die Info-Leiste ein

Tab Alle Leisten anzeigen/ausblenden

Leertaste Schnell zwischen Einzelbildansicht/Gallerieansicht umschalten

-> Nächstes Foto

<- Vorheriges Foto

Strg+ -> Nächster Look

Strg+ <- Vorheriger Look

Strg+ click Mehrere einzelne Fotos auswählen

Shift+ click Mehrere zusammenhängende Fotos auswählen

Strg+O Öffnen (Bilder für Schnellbearbeitung)

Datei-Menü
Strg+A Alles auswählen

Strg+Shift+E Exportieren

Strg+B Stapelverarbeitung

Strg+P Drucken

Bearbeiten-Menü
Strg+A Alles auswählen

Strg+D Alles aufheben

Strg+C Kopieren

Strg+V Einfügen

Strg+Z Widerrufen

Strg+Y Wiederholen
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Werkzeuge

C Zuschneiden öffnen

Strg+T Freies Transformieren

Strg+J Klonen&Stempeln

Alt Den augewählten Teil zum Klonen ändern

Strg+E Radieren

Bibliothek-Menü

Strg+N Neues Album

Strg+Shift+N Neuen Ordner hinzufügen

Bild-Menü

Bewertung festlegen

5 5-Sterne

4 4-Sterne

3 3-Sterne

2 2-Sterne

1 1-Sterne

0 0-Sterne

[ Bewertung erhöhen

] Bewertung reduzieren

Farbetikett setzen
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6 Rot

7 Gelb

8 Grün

9 Blau

- Keine

Markierung setzen

P Gekennzeichnet

X Abgelehnt

U Nicht markiert

Drehen

Strg+[ Links drehen(gegen UZS)

Strg+[ Rechts drehen(UZS)

Anpassungen

Shift+Strg+S Anpassungen synchronisieren

Strg+C Anpassungen kopieren

Strg+V Anpassungen einfügen

Shift+Strg+R Anpassungen zurücksetzen

Bilder löschen

Strg+Löschen In den Papierkorb legen

Löschen Aus Album entfernen

Strg+R Im Explorer anzeigen

Darstellung-Menü
Strg ++ Einzoomen

Strg +- Auszoomen

Strg+1 Zoomen auf 100%

Strg+0 An Bildschirm anpassen

J Clipping anzeigen/ausblenden

Strg+L Filter Katalog anzeigen/ausblenden
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Maskenbearbeitung
B Pinsel

G Verlaufmaske

R Radialmaske

Strg+I Maske invertieren

[ Pinselradius erniedrigen

] Pinselradius erhöhen

Shift+[ Pinselweichheit erniedrigen

Shift+] Pinselweichheit erhöhen

X Zwischen Malen/Radieren umschalten

[ Pinselradius erniedrigen

] Pinselradius erhöhen

Shift+[ Pinselweichheit erniedrigen

Shift+] Pinselweichheit erhöhen

X Zwischen Malen/Radieren umschalten

/ Aktuelle Ebenenmaske in der Form eines roten Transparenzbildes anzeigen

Strg+I Ebenenmaske invertieren
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22. Luminar auf dem neuesten Stand halten
Luminar4 verfügt über eine praktische automatische Update-Funktion, um Updates, neue Funktionen,
Verbesserungen einzuführen und Fehler zu beheben.

macOS

Um sicherzustellen, dass du die neueste Version hast, öffne die Software und wähle das Menü Luminar 4 >
Nach Updates suchen…

Windows

Um sicherzustellen, dass du über die neueste Version verfügst, öffne die Software und wähle das Menü
Hilfe > Nach Updates suchen…

Dadurch wird der Skylum-Update-Service gestartet und automatisch alle benötigten Updates abgerufen.
Folge allen Anweisungen zur Installation und/oder zum Neustart der Software. Möglicherweise musst du
auch dein Administrator-Passwort eingeben und die Plug-ins für deine anderen Anwendungen aktualisieren.
Stelle sicher, dass du auch dein Betriebssystem auf dem neuesten Stand hältst, insbesondere die Treiber
deiner Grafikkarte.

Vielen Dank. Wenn du Fragen hast, wende dich an den 24/7-Support von Luminar unter
support@skylum.com.
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