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1. SPIL MED TEMPO

Spilletempoet har været et diskussionsemne i lang tid. Dansk Golf Union har udarbejdet denne
overskuelige og let anvendelige manual til klubber og frivillige for at lette det praktiske arbejde med
planlægningen af Spil med Tempo kampagnen. Fokus vil være på praktiske løsninger.

Spil med Tempo – kampagnen afholdes i uge 36+37
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1.1. Hvad er Spil med Tempo?
Spil med Tempo er Dansk Golf Unions kampagne med fokus på tempoet på golfbanerne.

Golfspilleres synspunkter om spilletempoet i vores klubber er meget varierede. Det har været et
diskussionsemne i lang tid med mange følelsesbetonede holdninger. Denne manual fokuserer på at bevæge
sig fra diskussionen til praktiske fremadrettede løsninger.

Vi lover ikke én nem løsning. Der findes ikke en magisk tryllestav, der kan løse problemet med langsomt spil
på de danske golfbaner på én gang.

Formålet med denne manual er at give enhver, der engagerer sig i at øge spilletempoet, en række
løsninger, der kan levere de ønskede forbedringer. Ved at læse denne manual vil de ansvarlige for at drive
golffaciliteter (ejere, bestyrelsesmedlemmer, golfmanagers, proer, greenkeepere eller udvalg) blive i stand
til at identificere deres lokale problemer, der forårsager langsommere spilletempo end nødvendigt, samt
benytte løsninger til at mindske problemet.
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1.2. Hvorfor er det vigtigt?
Golf er en sport, der af natur tager længere tid at spille end mange andre sportsgrene. Derfor skal enhver
forøgelse af den tid, det tager at spille en runde golf, ses som en potentiel signifikant barriere for at folk går i
gang med sporten eller at aktive golfspillere spiller oftere.

Det er et almindeligt synspunkt, at golfrunder spillet på den samme bane tager længere tid nu, end de
engang gjorde. Mens det er umuligt at bekræfte, om det er tilfældet, er det næsten irrelevant. Det vigtige er,
om en signifikant andel af golfspillere, der spiller en given bane på en given dag, føler, at den tid det tog at
spille, eller den tid de måtte vente var for lang tid, og at de følte, at det havde en negativ indflydelse på,
hvor meget de nød runden.

Erfaringerne fra Golfspilleren i Centrum og R&A er en klar indikator

Analyse af resultaterne fra Golfspilleren i Centrum viser tydeligt, at “flow på banen” har stor betydning for
spiloplevelsen blandt medlemmerne i de danske golfklubber. I omtrent 30 % af alle danske golfklubber
vurderes flow på banen så lavt, at det har betydning for fastholdelsen af medlemmerne i golfklubben. Disse
golfklubber bør derfor prioritere en indsats som arbejder på at forbedre spilletempoet og flowoplevelsen på
banen.

Naturlig nok er antallet af medlemmer pr. golfhul den vigtigste faktor i forhold til flow på banen og særligt i
de golfklubber, som har mere end 1.000 medlemmer er spilletempoet ofte et tema i golfklubben.
Golfspilleren i Centrum viser ligeledes en direkte sammenhæng mellem rough og oplevelsen af flow. I 80 %
af de golfklubber, som har “flow på banen” som et indsatsområde, bliver roughen vurderet som
ødelæggende for spiloplevelsen.

Når spilletempoet får spillere, der nyder at spille golf til at nyde det mindre, og de regelmæssigt oplever
reduceret nydelse ved golf, er det blevet et problem, der skal gøres noget ved.

R&A lavede i 2015 en global undersøgelse om golfspillernes syn på spilletempoet. 56.000 golfspillere fra
122 lande svarede på R&A’s spørgeskema. Derefter afholdte R&A en konference, hvor man samlede en
lang række proer, golf managere, greenkeepere og andre, der arbejder med golf til at diskutere resultaterne
fra undersøgelsen og komme med forslag til, hvordan spilletempoet kan øges. Alt dette arbejde blev samlet
i en oversigt over “best practices” for at sænke spilletempoet.

Vi har samlet de vigtigste forslag fra R&A’s manual her på siden. Hvis man ønsker at læse hele det originale
skriv fra R&A, kan det findes her: http://www.randa.org/RulesEquipment/Pace-of-Play/Overview.
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En af de vigtigste konklusioner fra R&A’s global spørgeskemaundersøgelse var, at 60% af de 56.000
golfspillere, der besvarede undersøgelsen, ville nyde deres sport mere, hvis den tog kortere tid.

Et øget spilletempo vil derfor kunne medvirke til, at:
- Forbedre spiloplevelsen for eksisterende golfspillere
- Øge glæden ved spillet
- Fastholde flere golfspillere i klubberne
- Mindske ikke-golfspilleres forestilling om, at golf tager meget lang tid
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2. IDEER TIL ØGET TEMPOET

Flow på banen eller “pace of play” har længe været et tema i mange golfklubber. Mange rutinerede
golfspillere drømmer sig tilbage til tiden, hvor golfrunderne altid kunne gennemføres på max. 4 timer.

Fokus på løsningen af problemet har hidtil primært centreret sig om den individuelle golfspillers (u)vaner på
en golfrunde – se f.eks. DGU’s pjece om “Hurtigere golf – bedre golf”: https://www.danskgolfunion.dk/artikel/
hurtigere-golf-bedre-golf.

Spillernes adfærd er formentlig også det vigtigste område, hvis spilletempoet skal op. Men løsningen på
problemet med 5-6 timers runder er imidlertid mere kompliceret end som så. Der er en lang række
parametre, der kan skrues på af såvel greenkeeperne som golfklubbens ledelse.

De 3 områder, der primært har betydning for spilletempoet er:

• Spillernes adfærd
• Ledelsens beslutninger
• Banens opsætning

Disse tre områder vil blive behandlet i de følgende underafsnit.

I afsnit 6 vil vi komme med idéer til, hvordan man kan implementere forskellige spil-med-tempo kampagner.
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2.1. Spillernes adfærd
Vi har alle let ved at give eksempler på, hvad andre kan gøre for, at vi selv kommer hurtigere frem på
golfbanen og kan bevare en god rytme i vores spil. Men ansvaret ligger hos hver enkelt spiller, og der er
nogle enkle strategier, der medvirker til, at vi kan forbedre hastigheden på golfrunden, uden at vi lægger en
ekstra stressfaktor ind i spillet.

Nedenfor vises 6 eksempler på, hvordan man kan hjælpe hinanden med at holde et godt tempo til gavn for
alle på banen.

Hvad kan du gøre:

På Teestedet

Udsagn: Jeg vil gerne have en god og hyggelig runde golf med de andre
Huskeregel: “Få en god runde”

Handlinger:
- Aftal, at I spiller ready golf (uden for tur, når det er muligt og sikkert).
- Aftal, at I er klar til at lukke hurtigere hold igennem med det samme, og især hvis I har brug for tid til at
lede.

Undervejs

Udsagn: Jeg vil gerne bevare et godt tempo, hvor jeg kan holde en god rytme i mit spil
Huskeregel: “Gå i et rask tempo”

Handlinger:
- Gå hurtigt hen til din bold, når det er sikkert.
- Gå hurtigt væk fra greenen, når hullet er spillet færdigt.
- Hjælp hinanden med at holde jeres plads på banen (som er lige bagved holdet foran og ikke lige foran
holdet bagved).

For at fastholde tempoet

Udsagn: Jeg vil gerne slå, hvis jeg er klar, men mine medspillere ligger længere fra hullet
Huskeregel: “Spil ready golf”
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Handlinger:
- Du slår, når du er klar til at slå. Afstem hurtigt med de andre, at det er OK og sikkert.
- Spil også “ready golf” på greenen.

Når en bold er blevet væk

Udsagn: Jeg vil gerne hjælpe med at finde en bold, så vi kan komme hurtigt videre
Huskeregel: “ Slå først, hjælp bagefter”

Handlinger:
- Tiden er bedre anvendt ved at spilleren selv starter med at lede, mens de andre spiller videre.
- Når du har slået, går du over og hjælper.

Når det er din tur

Udsagn: Jeg vil gerne bevare et godt tempo, hvor jeg kan holde en god rytme i mit spil
Huskeregel: “Forbered og udfør”

Handlinger:
- Forbered dig på, at det bliver din tur. Mens du går til din bold, eller mens du venter:
- Mål din afstand
- Beslut valg af jern
- Læs dit putt
- Klar dine prøvesving
- Når det bliver din tur, er du klar til at udføre dit slag inden 30 sekunder

Ved greenen

Udsagn: Jeg vil gerne hurtigt videre, når vi har puttet ud, så de næste kan komme til
Huskeregel: “Tænk fremad”

Handlinger:
- Placer din bag rigtigt – mod næste teested
- Tag din medspillers bag med fremad
- Hold flaget for din medspiller
- Riv i bunkeren efter din medspiller
- Skriv scorekort på næste hul
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2.2. Ledelsens beslutninger
Det er vigtigt at pointere, at banens belægningsgrad har den største betydning for flowet på banen. Det er
derfor sværere for en klub med mange medlemmer at få et godt flow, end det er for mindre klubber.

Her er 6 forslag til at skabe et bedre flow:
Intervallet mellem starttider er en vigtig parameter i at skabe et godt spilletempo. En tommelfingerregel er,
at intervallet mellem starttiderne ikke må være kortere, end den tid det tager at spille det mest tidskrævende
par-3 hul. Dette gælder især, hvis dette par-3 hul ligger i starten af runden. Problemet opstår, hvis man
f.eks. opererer med startintervaler på 7-8 minutter og hul 2 er et par-3 hul, som det i gennemsnit tager en
4-bold 10 minutter at spille. Første gang på dagen, hvor en 4-bold spiller hullet, vil den efterfølgende gruppe
have en ventetid på 2. tee på 2 minutter. Denne ventetid vil bliver længere og længere, som dagen skrider
frem.

Antallet af spillere i hver bold har også en indflydelse på spilletempoet. Problemerne opstår især, når man
i løbet af dagen opererer med en blanding af 2-, 3- og 4-bolde. For at imødekomme de golfspillere, der
ønsker at spille en hurtig runde, opererer nogle klubber med, at der kun må gå 2-bolde ud før kl. 8 eller
ligefrem kl. 9. Andre klubber har en politik, hvor de sætter bookede 2-bolde sammen til 4-bolde. Dette både
for at have den bedste udnyttelse af teetiderne, men også for at skabe det bedste flow på banen.

Klubledelsen kan opfordre til at spille “ready golf”. “Ready golf” indikerer, at de spillere, der er klar til at
slå, kan slå, selv om det ikke er deres tur. Dette gælder f.eks. honnøren på teestedet, eller hvis en
medspiller, der ligger længere fra flaget end en selv, ligger et udfordrende sted, hvor han skal bruge tid til at
vælge strategi/kølle.

Mange klubber har et tidsskema, der viser hvor meget tid en 4-bold bør bruge på hvert enkelt hul.
Tidsskemaet kan udleveres ved rundens start og enkelte klubber har desuden skrevet på scorekortet, hvor
lang tid man f.eks. bør have brugt efter hvert tredje hul. En anden mulighed er at videregive denne
information med skilte på udvalgte teesteder på banen.

Når spillere vælger at spille fra tees, der er for svære for spillere med deres niveau, vil det ofte gå ud over
spilletempoet. Et stort antal klubber er gået væk fra herre- og dameteesteder og opererer i stedet med
længdeanvisninger på tees. Her kan klubledelsen angive, hvilke handicapintervaller, der passer til de
enkelte teesteder. Dette både af hensyn til at opnå det bedste flow på banen, men også for at den enkelte
golfspiller får den bedst mulige spilleoplevelse.
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”Vinke frem” procedure på lange par-3 huller og korte par-4 huller. En “vinke frem” procedure betyder, at
når spillerne er på green, markerer de deres bolde, går bag greenen og lader spillerne på teestedet slå ud.
Her er det vigtigt, at der er tydelige skilte, der forklarer proceduren, så alle følger den. “Vinke frem” huller
reducerer ikke nødvendigvis tidsforbruget ved at spille en runde golf, men det kan reducere ventetiden og
de heraf følgende frustrationer.

Der er adskillige parametre, man kan arbejde med for at skabe et bedre flow på banen. Har du nogle gode
eksempler fra din egen klub?
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2.3. Banens opsætning
Opsætningen af banen har en stor betydning for, hvor lang tid det tager at spille en runde golf. Baner, der er
sat op til at være udfordrende, tager typisk længere tid end baner, der er nemmere at spille. Hermed ikke
sagt, at vi opfordrer til, at alle baner skal være nemme at spille. De udfordringer golfbaner giver, er en af de
ting, der gør sporten attraktiv. Men det er værd at tage i betragtning, at det gennemsnitlige golfhandicap for
danske golfspillere er 26 (check). Den gennemsnitlige danske golfspiller finder som regel spillet rigeligt
udfordrende, og har derfor ikke behov for, at banerne bliver gjort unødigt svære.

Teesteder

Der bør være flere forskellige teesteder på hvert hul. Det vil give spillerne mulighed for at vælge et sæt
teesteder, der passer til deres evner og slaglængde. Der er stærke beviser for, at hvis spillerne vælger et
sæt teesteder, der passer til deres evner, vil det både forbedre spilletempoet og spillernes glæde ved
golfspillet.
Som nævnt under afsnittet om Ledelse, bør klubben tilskynde spillerne at vælge et sæt teesteder, der
passer til deres evner. Mange klubber har sløjfet de traditionelle herre- og dametees og i stedet indført
længdeanvisninger på tees (f.eks. ”58” for det sæt teesteder, hvor banen er 5.800 meter).

Undgå flaskehalse

Hvis der ofte opstår flaskehalse på nogle bestemte huller på banen, kan placeringen af
teestedsmarkeringerne være med til ændre på dette. Det kan f.eks. være et langt par-3 hul, der måske
ligefrem spilles mod den i Danmark ofte dominerende vestenvind. I perioder med en stærk dominerende
vind kan man reducere spilletempoet ved at flytte teestedet frem, idet man øger antallet af drives, der
rammer på eller rundt om green.
Andre gange kan man med fordel gøre et hul længere ved at flytte tees ”bagud”. Dette kan f.eks. være
tilfældet på korte par-4 huller, hvor medvind vil betyde, at langtslående har mulighed for at nå greenen i
drivet. Ved at gøre hullet til et to-slags hul for alle undgår man, at de langtslående spillere skal vente på
teestedet, indtil bolden foran er gået af green.

Semi-rough og rough

Der kan bruges meget tid på at lede efter bolde i roughen. De fleste golfspillere foretrækker en tynd og åben
rough, hvor de kan finde deres bold relativt hurtigt og spille bolden videre. En sådan type rough vil ligeledes
være medvirkende til at øge spilletempoet.
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Men hvordan opnår man denne rough? Der er naturligvis flere lokale parametre som f.eks.
jordbundsforhold, der spiller ind. Men her er nogle forslag:

1. Brug den nye app ”GOLFsporet”. Den viser, hvor golfspillerne bevæger sig mest på jeres bane.
Dermed kan man få nogle klare indikationer på, hvor man bør klippe roughen ned til semi-rough, så
ledetiden efter bolde kan mindskes, eller hvor man kan lade semi-roughen overgå til rough, da der
alligevel sjældent kommer nogle spillere i dette område.

2. Klip mere semi-rough så bolde, der lander på fairway, har mindre sandsynlighed for at løbe igennem
semi-roughen og ud i den høje rough. Udfordringen er her, at hvis man ikke opsamler det afklippede
græs, fungerer det som gødning. Det betyder, at semi-roughen bliver mere saftig og tyk, hvilket kan
gøre det til en udfordring at finde boldene. Samtidig betyder det øgede omkostninger, hvis man
overgår fra rough til den mere pasningskrævende semi-rough.

3. Gør græsset rundt om greens kortere. Selv om bolden kan findes i semi-roughen omkring greenen,
kan længden gøre det svært at kontrollere et chip, hvilket igen vil forsinke spillet.

4. Høste og opsamle den afklippede rough 1-3 gange årligt. En af udfordringerne med denne metode
er, at den er relativ omkostningskrævende. Samtidig mister banen i en periode nogle klare
afgrænsninger af, hvor man skal slå bolden hen.

5. Afbrænd roughen. Det er en hurtig, effektiv og billig metode. Metoden fjerner kvælstof fra
jordbunden. Afbrænding kan f.eks. foretages i marts måned, men det kan være en udfordring at få
tilladelse til det især i bynære områder, samt vejret skal være helt rigtigt.

6. Sæt fåreflokke ud i roughen. Fårene spiser det mest saftige græs og ukrudtsplanterne først.
Metoden er måske den bedste til at pleje roughen, men den er også tidskrævende, da man løbende
skal flytte fårene og de mobile indhegninger, de går rundt i. Men det kan være en god og hyggelig
opgave for frivillige.

Bunkers og river

Det vil mindske antallet af gange, hvor man ikke kommer ud af bunkeren, hvis bunkers er konstrueret og
passet på en måde, hvor bolden kommer til ligge væk fra bunkerkanterne.
Hvis der er bunkers på banen, der kun er i spil for højhandicappere, bør klubben overveje, om disse
bunkers skal bevares. Generelt synes højhandicappere, at bunkers er svære at komme ud af, mens
lavhandicappere ikke har så store problemer med bunkerslag. Man kan derfor overveje at konvertere
greenbunkers til tætklippede lavninger. Det vil gøre spillet nemmere for højhandicappere, mens
lavhandicappere vil opleve hullet som mindst lige så svært, hvis ikke sværere end før. Ved at nedlægge
bunkers kan man samtidig opnå en besparelse på driften, idet bunkers er relativt tidskrævende at passe.
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Det vil desuden hjælpe på spilletempoet, hvis der er et tilstrækkeligt antal river på banen. Hvis der f.eks.
kun er én rive til en stor bunker, skal man bruge unødig tid på at skulle gå hele vejen rundt om bunkeren for
at hente riven.

Andre forhindringer på banen

Forhindringer på banen så som træer og vandhazarder har også betydning for spilletempoet.
Det er f.eks. tilfældet på huller, hvor skæve slag ofte kommer ud imellem træerne. Hvis der er tyk rough
under træerne, vil det for det første være svært at finde bolden. For det andet vil det gøre det svært at slå
det næste slag. Det kan naturligvis være omkostningskrævende at passe græsset under træer, så det skal
overvejes nøje, hvilke træer man vil have klippet under og rundt omkring.
Ved søer der ofte er i spil, er det vigtigt, at spillerne har et rimeligt leje, når de efter at have slået i søen skal
droppe en ny bold. Hvis man f.eks. er tvunget til at droppe i tyk rough eller på et “ned ad bakke” leje, vil det
ofte føre til, at man på ny slår i søen med deraf øget tidsforbrug som resultat.

Greens

Ca. halvdelen af slagene på en golfrunde er på eller omkring greens. Jo flere chips og putts spillerne skal
bruge desto længere bliver runden.
Spilletempoet bliver påvirket i negativ retning, når greens er;
meget kuperede,
hurtige,
hårde (ikke tager imod), og
når hullerne er placeret tæt på skåninger/kraftige hældninger

Afstandsmarkeringer

Selv om en del golfspillere bruger afstandsmålere, er der stadig mange, der er godt tilfredse med at regne
afstandene ud ved hjælp af banens afstandsmarkeringer. For at hjælpe denne type golfspillere er det vigtigt
for spilletempoet, at afstandsmarkeringerne er nemme at lokalisere.

Skiltning

Blandt klubmedlemmer er der ofte en holdning til, at det er gæster og ikke medlemmer, der er årsagen til
langsomt spil. For at hjælpe gæsterne til at hæve spilletempoet er det vigtigt, at der er tilstrækkeligt med
synlige skilte, der viser gæsterne vej – f.eks. next tee skilte fra greens, der viser vej til næste teested.
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3. AKTIVITETSKATALOG
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3.1. Idéer til daglige temaer for Spil med
Tempo

Idéer
Udvælg 4-6 temaer til en runde sjov golf (slagspil/stableford) for at afprøve/øve Spil med Tempo

Saml det hele i en runde – ét på hvert tredje hul. Eller vælg et tema til hver dag i ugen.

Foreslå, at medlemmerne allerede nu begynder at bruge en nyskabelse fra de nye Golfregler 2019:
Søgetid efter bold: Max 3 minutter. Det går også fint med de nuværende regler.

Vælg mellem disse temaer:
0) På teestedet: Slå ikke ud før tid, men først på tiden.

1) 1. tee: Kun 1 prøvesving før teeslaget (øvrige prøvesving tæller i scoren). Note: Er det en tællende runde,
går det ikke, men det kunne godt tælle uofficielt i en sideløbende konkurrence i bolden/turneringen.

2) 4. hul: Spil, når du er klar/uden for tur (ready golf) – også på greenen. (Tag tid for holdets samlede
tidsforbrug: Start= første teeslag, slut= sidste putt. Hvis ingen på et givet tidspunkt kan slå af
sikkerhedsmæssige grunde, sættes tiden på pause og genstartes, når det er muligt). Bedste tid noteres på
“en klubtavle”. Præmie til 3 bedste hold tider – justeret for holdstørrelse (2-4). Note: Det er tilladt efter de
nuværende regler (og er en nedskrevet opfordring i de nye Golfregler 2019)

3) 7. hul: Slå dit slag inden for 40 sekunder (fra det øjeblik, hvor du er fremme ved din bold og at det er
sikkerhedsmæssigt forsvarligt. 1 strafslag for overskridelse. I timer hinanden efter aftale. Note: Er det en
tællende runde, går det ikke, men det kunne godt tælle uofficielt i en sideløbende konkurrence i bolden/
turneringen.

4) 10. hul: Behold flagstangen i hullet ved putts. Note: Er det en tællende runde, går det ikke, men ellers er
det en god øvelse til fremtiden. (Tilladt uden straf efter de nye regler fra 2019)

5) 13. hul: Kun 1 prøvesving ved noget slag uden for green. Overtrædelse ved noget slag: 1 strafslag og
max 2 strafslag for hullet. Er det en tællende runde, går det ikke, men det kunne godt tælle uofficielt i en
sideløbende konkurrence i bolden/turneringen.

6) 16. tee: Tilfældig spillerækkefølge. Ingen honnør – slå, når du er klar.

Dansk Golf Union Spil med Tempo manual - 1

Side 14 af 28



4. KOMMUNIKATION

Kommunikation er vigtig – også i en golfklub. For hvordan sikrer man, at alle medlemmer får de
informationer som de skal bruge? Hvor meget skal der kommunikeres? Hvilke medier og kanaler
skal man bruge? Dansk Golf Union forsøger i dette kapitel at give nogle bud på, hvordan
kommunikationen i forbindelse med denne kampagne kan gribes an. Derudover har vi også
udarbejdet nogle materialer der kan bruges i jeres kommunikation om Spil med Tempo
kampagnen, for at lette arbejdet på dette område.

Kommunikation er vigtig både før, under og efter ugerne og god kommunikation handler også om at holde et
højt informationsniveau. Sørg derfor for, at de involverede – medlemmer, frivillige etc. – kender til afgørende
informationer om tidspunkter og aftaler.

Dansk Golf Union anbefaler, at der er en overordnet kommunikationsansvarlig i forbindelse med
kampagnen.

FORDELE VED GOD KOMMUNIKATION
Kommunikation kan være med til at:

Opbygge et tilhørsforhold til klubben

Øge deltagelsen i de planlagte aktiviteter

Øge tilfredsheden og helhedsoplevelsen af aktiviteterne

*
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4.1. Kommunikation før, under og efter

Før kampagnestart
Tempo udvalg
Hvis I har store problemer med langsomt spil på jeres bane, er det en god idé at sætte ind på flere områder
for at få øget tempoet. Det kan derfor være nødvendigt at nedsætte et Tempo-udvalg på tværs af jeres
andre udvalg: fra f.eks. begynder-, bane-, regel, turnerings- og kommunikationsudvalg.

Information
Spil med Tempo kampagnen løber over to uger. For at få det bedste ud af ugerne er det en god idé at
informere medlemmerne om, at der sættes fokus på spilletempoet i ugerne 36 + 37. I vores travle hverdag
med et hav af informationer, skal medlemmet rammes af informationen om tempoet mange gange, inden de
vil reagere på det.

Brug de samme kommunikationskanaler, som I bruger til dagligt:

- opslagstavlen
- hjemmesiden
- facebook og andre sociale medier
- nyhedsbreve

Skriv i det hele taget i et enkelt og letforståeligt sprog.

I løbet af ugerne
Sørg for at materialet ligger/hænger synligt, så det ikke er til at undgå at se.
Følg jeres kommunikationsplan.

Opfølgning
For at få mest mulig effekt af jeres indsats, er der en række ting, I kan gøre efter selve kampagnen:
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- Vi kan alle godt lide, at der bliver sat pris på vores indsats. Så husk at takke medlemmerne for deres
engagement i løbet af ugerne.
- Læg billeder ud på hjemmeside og facebook, så medlemmerne også senere bliver påmindet om budskabet
- Følg op igen efter nogen tid.
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4.2. Kommunikationsplan
Det anbefales, at der udarbejdes en plan for kommunikationen for Spil med Tempo kampagnen. God
kommunikation sikrer at frivillige, øvrige medlemmer og gæster er velinformerede og forbedrer muligheden
for succes med jeres budskaber. Det behøver ikke at være omfangsrigt at lave en kommunikationsplan –
besvar blot følgende spørgsmål:

• Hvem skal der kommunikeres til?
• Hvad skal der kommunikeres?
• Hvordan skal det kommunikeres og i hvor stort et omfang?
• Hvem har ansvaret for hvilke opgaver?

Husk at få sat programmet ind i en tidslinje dag for dag, så I hele tiden har overblikket over alle opgaverne.

Det er en god idé at lægge nye opslag på facebook hver dag med et nyt budskab. Stil evt. et spørgsmål til
medlemmerne samtidig for at engagere dem i diskussionen.
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4.3. Sociale medier

De sociale medier er et godt sted at oplyse medlemmerne om jeres aktiviteter. De sociale medier er
særdeles interessante, hvis I gerne vil aktivere og involvere medlemmerne, f.eks. ved at stille spørgsmål!
Nedenfor har vi samlet nogle gode råd i forhold til brugen af henholdsvis Facebook og Instagram i
forbindelse med Spil med Tempo.

FACEBOOK

FORSLAG TIL BRUGEN AF FACEBOOK

• Opret jeres Spil med Tempo som en ”begivenhed” på Facebook og del den med jeres ”venner”.
• Opret opslag med de råd til hurtigere spil, I gerne vil promovere i netop jeres klub. Brug meget gerne

Dansk Golf Unions kampagnemateriale.
• Stil spørgsmål til, hvad de vil gøre for at sikre hurtigere runder. Undgå for meget “løftet pegefinger”.
• Skift Facebook-sidens coverbillede til et kampagnecover
• Brug kampagne-videoer som ekstra krydderi. Videoer prioriteres af Facebook, når de er uploadet

direkte til Facebook i stedet for f.eks. YouTube.
• Boost for at komme ud til alle jeres følgere.
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INSTAGRAM

HVAD SKAL I POSTE

KAMPAGNEBANNERE

Vi har lavet en række bannere, som er klar til brug. Derudover ligger der en skabelon til at lave tilsvarende
bannere med jeres egne budskaber, hvis vi ikke lige har ramt dét, som er udfordringen på jeres bane.

BRUG AF VIDEO
Video fungerer RIGTIG godt på sociale medier som Facebook og Instagram. Gode videoer ses ofte rigtig
mange gange, og når derfor bredt ud. Men husk, at mange ikke ser videoer med lyd på sociale medier.
Derfor er det er god ide, enten at tekste videoen, hvilket er lidt bøvlet, eller lave videoer, der også kan
fungere uden lyd. Det er også vigtigt ikke at lave for lange videoer, 20-30 sek. på facebook, og endda
mindre på Instagram.
Vi har lavet videoer til at underbygge Spil med tempo-kampagnen. De er på vej i arkivet.

Find en guide til, hvordan I uploader videoer og booster opslag på Facebook her.
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4.4. Kampagnematerialer

Hvis I har mulighed for det, så ligger der en rækker dokumenter klar til print fra uge 32, som kan bruges i
klubhuset og på banen. Laminér evt. opslag til udendørsbrug.

Link til materialet her

Materialer til eget print:
• A5 flyer til medlemmer
• A2 Plakater til klubhus og banen
• Skabelon til at skabe opslag med egne budskaber

Til hjemmesiden og sociale medier
• Facebook kampagnecover
• 6 varianter af taleboblerne
• 6 gode råd
• 6 gode råd med uddybning
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• Bannere i forskellige formater til hjemmeside og SoMe
• Skabeloner til at lave egne budskaber

Logo og ikoner
Hver type råd har et ikon (symbol) tilknyttet. Download KUN logoerne i original version (png) og ikke i JPEG.
Se oversigten over de seks råd og ikonerne her
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4.5. Kampagnens seks råd til hurtigere golf
Hvorfor er det vigtigt?

Golf er en sport, der af natur tager længere tid at spille end mange andre sportsgrene, men en stor andel af
golfspillere føler at golfrunder tager for lang tid, og at dette har en negativ indflydelse på deres glæde ved
golfsporten.
Vi kan alle hjælpe med at det hele kommer til at gå lidt hurtigere med få ændringer i vores adfærd på banen.
Vi har udvalgt 6 gode råd til at spare tid på banen, som du kan læse herunder.

Hvor tror du, at du selv kunne være lidt hurtigere?

HUSK AT AFTALE INDEN RUNDEN

Aftal at I spiller “ready golf” og lukker hurtigere spillere igennem eller hvis I skal lede.
Spil fra et teested længere fremme.
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HUSK AT GÅ I ET RASK TEMPO

Gå hurtigt frem til din bold, når det er sikkert, og forlad greenen, så snart I er færdige.

HUSK AT SPILLE READY GOLF

Slå, når du er klar og det er sikkert.
Afstem inden med de øvrige spillere at det er ok.
Slå først og led derefter efter andres bolde.
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HUSK AT FORBEREDE DIG MENS ANDRE SLÅR

Stå ikke og vent på din tur. Udnyt tiden til at måle afstand og vælge jern.
På greenen læser alle puts samtidigt.

HUSK AT AFKORTE DIN SLAGRUTINE

Slå inden 40 sekunder, når det er din tur.
Undgå unødvendige handlinger eller gentagelser.
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HUSK AT TÆNKE FREMAD

Placer din bag mod næste teested, og hjælp andre ved f.eks. at rive efter dem i bunkeren.
Skriv scorekort ved næste teested, mens de andre slår ud.
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5.

Dansk Golf Union Spil med Tempo manual - 1

Side 28 af 28


	Indholdsfortegnelse
	1. SPIL MED TEMPO
	1.1. Hvad er Spil med Tempo?
	1.2. Hvorfor er det vigtigt?
	Erfaringerne fra Golfspilleren i Centrum og R&A er en klar indikator

	2. IDEER TIL ØGET TEMPOET
	2.1. Spillernes adfærd
	Hvad kan du gøre:
	På Teestedet
	Undervejs
	For at fastholde tempoet
	Når en bold er blevet væk
	Når det er din tur
	Ved greenen


	2.2. Ledelsens beslutninger
	Her er 6 forslag til at skabe et bedre flow:

	2.3. Banens opsætning
	Teesteder
	Undgå flaskehalse
	Semi-rough og rough
	Bunkers og river
	Andre forhindringer på banen
	Greens
	Afstandsmarkeringer
	Skiltning

	3. AKTIVITETSKATALOG
	3.1. Idéer til daglige temaer for Spil med Tempo
	Idéer

	4. KOMMUNIKATION
	4.1. Kommunikation før, under og efter
	Før kampagnestart
	I løbet af ugerne
	Opfølgning

	4.2. Kommunikationsplan
	4.3. Sociale medier
	FACEBOOK 
	INSTAGRAM
	HVAD SKAL I POSTE

	4.4. Kampagnematerialer
	Link til materialet her
	Materialer til eget print:
	Til hjemmesiden og sociale medier
	Logo og ikoner

	4.5. Kampagnens seks råd til hurtigere golf
	Hvorfor er det vigtigt?
	HUSK AT AFTALE INDEN RUNDEN
	HUSK AT GÅ I ET RASK TEMPO
	HUSK AT SPILLE READY GOLF
	HUSK AT FORBEREDE DIG MENS ANDRE SLÅR
	HUSK AT AFKORTE DIN SLAGRUTINE
	HUSK AT TÆNKE FREMAD

	5.

